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IH Mata o muere. El Battlefield 2142™, tan intenso y adjetivo 
jjjii como sus predecesores ahora con un nuevo modo de jueg 
TITAN. Esta enorme nave se cíeme sobre el campo de bata 
bombardeando sin piedad todo lo que encuentra. Soto podr 
derribada mediante un juego de equipo táctico y bien organr 
Tendrás que neutralizar tos escudos defensivos del TITAN coi 
continuas ráfagas de misiles tierra - aíre, entrar y destruida. 
“Los fieros combates a bordo del TITAN son algo totalmente 
nuevo: ver a 32 jugadores luchando encarnizadamente 
es alucinante", exclama Marcus, productor ejecutivo. 


CONQUISTA EL TITAN 


Sólo jugando una y otra vez los miembros del equipo de desarrollo de 
Battlefield han dominado el juego y ias estadísticas, “Crear el mejor 
juego con los mejores vehículos y la mejor experiencia bélica es nue- 
stro principal objetivo", añade Marcus. Por eso es porP^Jl 
ío que nadie hace juegos de guerra como DICE. 


Hay 40 desbloqueos de armas totalmente difer- 
O entes que se pueden combinar de unas 1 .500 
^ maneras distintas que se adaptarán a tu modo de 
í combatir "Constantemente encontramos maneras 
distintas de usar los juguetes que hemos creado, 
asi que aún no hemos logrado anotarlas todas", 
dice Anders. un productor que tiene la típica sonrisa 
del que adora su trabajo. 


1.500 MANERAS DE MORIR 


Medallas y desbloqueos están asociados ai rango y el sistema tos 


recordará, así que una vez los elijas estarán disponibles en los 
próximos respawns. Hablando de rangos, intenta conseguir el de 
Comandante Supremo, el galardón que distingue a un jugador como 
ai mejor del mundo. Entra en www.bfes.ea.com y descubre si tienes 
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V T Y (ú, ¿crees que «Civitas» hará Historia como 

v ya la ha hecho toda la serie «Imperivm»? 

Francisco Delgado Director 
=- f.delgado^ micromania.es 


B ienvenido, un mes más a Micromania. El 
último mes y el último número de Micro- 
manía... de 2006, claro. No, no te creas 
que íbamos a pasar a la Historia. Los que 
van a hacer Historia son los juegos de los 
que te hablamos este mes. Para empezar, y como ya 
has visto en la portada de este número de M ¡croma- 
nía, llega «Imperivm Civitas*, la nueva producción de 
FX. Descubre todos sus secretos y comprueba en el 
reportaje que te hemos preparado cómo va a dar un 
giro a la ya clásica serie de estrategia. 

Pero si con Roma no tienes bastante, vamos a bus- 
car más historia. ¿Qué te parece la historia medieval? 
Si piensas en estrategia, aciertas, y si es en «Total 
War», también, porque está recién salida del horno la 
segunda parte de «Medieval», y sólo podemos decir- 
te que es im-presionante. 

Como también lo son, te lo aseguro, el resto de 
contenidos de este número de Micromania, que 
por aquello de ser el último de 2006 es realmente 
especial -y que hará Historia, ya lo verás-: todos los 
juegos de fútbol actuales para PC, la final de los 
World Cyber Games. el nuevo «Splinter Cel¡>, 

«NFS Carbono», «Guild Wars Nightíall», las 
primeras imágenes de «Rogue Warrior» y de 
«Titán Quest. Immortal Throne»... 


Pero si se nos va 2006 -y espero que estés de 
acuerdo conmigo en que ha sido un gran año para 
el PC- tengo que decirte que estoy seguro de que el 
próximo año va a ser aún mejor. 

En la redacción hemos sacado nuestra particular 
bota de cristal y nos hemos dedicado a seleccionar 
lo que más nos gusta del futuro. En concreto, los que 
para Micromania van a ser los 10 bombazos de 2007, 
en una selección de los juegos imprescindibles para . 
toda buena colección. Y, bueno, también te hemos 
marcado otros que no deberías pasar por alto, por 
aquello de ampliar las opciones... Pero tú lee y ya me 
dirás: ese «World of Warcraft. The Burning Crusade», 
o ese «Crysis», o «Relígate London», o «Unreal Tour- 
nament 2007»... Muchos, es cierto, se van a 2007 
tras haber acumulado no pocos retrasos pero -ipor 
fin!- les vamos a echar el guante y a disfrutar de 
ellos como deseábamos. Y estaría dispuesto a apos- 
tar que más de uno -¡y de dos!- de los juegos de esta 
lista será muy capaz de pasar a la Historia. 

Este mes tampoco pases por alto el DVD, El genial 
«Impossible Creatures» de regalo y las mejores de- 
mos como «Pro Evo 6» o «Battlefield 2142». Nos 
vemos el mes que viene y, ya sabes, mánda- 
me un email y cuéntame qué te ha parecido 
este número. ¡Que usted lo juegue bien! 
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B LOS JUEGOS DE 2007 

No k) dudes~ ef año que viene jugarás a 
estos juegos porque ¡serán tos mejores! 


□ JUEGOS DE FUTBOL 

¡Esta sí que es la mejor selección... de juegos de fútbol! 
Simuladores, mánagers... ¡Están todos! 
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r Actualidad 

6 NOTICIAS 

Toda la actualidad del 
mundo del videojuego 
para que estés a la última. 

22 PANTALLAS 

22 Titán Quest 
Immortal Throne 
24 Halo 2 
28 Aion 

30 Olive Barker's Jericbo 

* Hablando claro 

32 EL BUZÓN 

Un espacio a tu disposición 
para opinar y para que 
hagas oír tu voz. 


Z3 Hablando claro 

; 3G LA RÉPLICA 

WR Reportaje . 

38 IMPERIUM Cl VITAS 

Descubre cómo será el 
próximo bombazo de FX, 

ZI Primer contacto 

46 PREVIEWS 

46 Meed for Speed. Carbono 
50 Eragon 
52 PC Fútbol 2007 
54 Aura 2 

56 El Señor de I os A ni I los. 

La Batalla por la Tierra Media IL 
El Resurgir del Rey Brujo 


S NEEDFORSPEED 
CARBONO 

Si te van la velocidad, el tuning 
y las caneias "undergrouncf 
tienes una cita obligada con La 
nueva entrega de «NFS»- Te 
adelantamos todos los datos. 


ZS Reportaje 

58 LOS JUEGOS BE 2007 

Estos son los juegos que 
triunfarán los próximos 12 meses 

V A examen 

71 REVIEWS 

71 Presentación. Así Jugamos 

72 Medieval II. Total War 

76 Splinter Cell. Double Agent 
80 Battlefield 2142 

84 Guild Wars Nightfall 

85 Scarface 

90 Total Club Managr 2C - ‘ 

92 Darfc Messiah (Mult : -r 3=0 
94 Warhammer 40.001' 

Dawn of War. Dar* 


UlCÍÍO «JWÍA 






D COMPANY OF HEROES 

¿Todavía no has salido de Ea playa 
de Omaha? Nosotros te ayudamos. 


Esfe mes regalamos 
« Impossible 
Creatures», las 
mejores demos 
-«Battlefield 2142», 
«PES 6», « AoE 3: 
The Warchiefs»...- 
previews, extras y 
mucho más... 


G IMPERIVM CiVITAS 

íFX ha vuelto a hacerlo! Vuelve la adamada sene 
«ímperivm» y lo hace con un sorprendente cambio 
de rumbo. Descubre con nosotros todos sus detalles. 


DROGUE WARRIOR 

Descubre cómo será la 
acción táctica del futura 


¡¡De regalo!! 
DVD para PC 

con 7 DEMOS 

yUNJUEDO 

COMPLETO 


í A examen 

96 Sid Meier’s Railroads! 

98 Age of Empires 111. The Warcbiefs 
100 Caesar IV 
102 F.E.A.R. Extraction Point 
104 Tiger Woods PGA Tour 07 
106 Mánager de Liga 2007 
108 Stronghold Legends 
110 Ducati World Championshíp 
112 Mage Knight. Apocalypse 
114 Sword of the Stars 

* Grandes Éxitos 

H6 RELANZAMIENTQS 

Ediciones de coleccionista, 
líneas económicas... 


Banking 

120 LA USTA DE MICROMANÍA 
122 VUESTROS FAVORITOS 

V Guías y trucos 

124 LA SOLUCION 

124 Company of Heroes 

130 IALUPA 

130 Battlefield 2142 

132 CÓDIGO SECRETO 

W Reportaje 

136 JUEGOS DE FÚTBOL 

Si te va el fútbol, en este 
reportaje encontrarás los 
mejores juegos del momento. 


Q 1 Sólo para adictos 

142 LA COMUNIDAD 

W Hardware 

156 TECNOMANÍAS 

156 Lo más nuevo. 

158 Guía de compras con las 
últimas novedades. 

160 Consultorio Hardware. 

VS Reportaje 

162 ROGUE WARRIOR 

Hemos ido a Las Vegas para 
descubrirte este fantástico juego, 
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Vive la acción en un enorme entorno 
■ postnuclear por explorar, lleno de ^ 
ft;- mulantes y peligros desconocidos . ^ 


«S.TAL.K.E.R.»: llega la perfecta 
mezcla de acción y radiación 

¿Qué es lo que 
esconde la Zona? 


Tras un desarrollo prolongado g con no pocos contratiempos 
el esperado juego de acción de G5C casi está a punto, y su 
ambicioso diseña parece superar todas las expectativas. 

© Acción © GSC © THQ © Mareo 2007 


A la Zona es un enorme territorio que Ea radiación ha transformado completamente. Ahora 
esta llena de mulantes, peligros y buscavidas mercenarios de toda clase y condición. 


No sólo es que el trasfondo sea sugere 
sino que es perfecto para ta acción que C 
quiere ofrecerte, incorporando tu persor 
a un área para explorar con libertad y un 
tomo que cambia con el tiempo atmosfér 
el ciclo día/noche y la radiación. 

Un escenario recreado con una calii 
visual espectacular y Heno de peligros, r 
tantes, misterios y $í, mucha acción y di 
buena. Decenas de armas, incluyendo arr 
psicotrópicas, gravitadonales, telequin 
cas... que podrás modificar. Comunica c 
entre personajes, opciones de aliarte o e 
mistarte con otros personajes y una aven! 
con tantas ramificaciones y finales que s 
realmente rejugable, Pero, además. C 
promete un a didivo muí t ¡jugador con r 
dos que van de los 4 a los 32 jugadora 
recompensas según tus logros para mejc 
tu equipo. Pero antes, entra en la Zona s 
y descubre sus secretos. Será una avent 
para contar... si es que sales con vida. ■ 


L o primero de todo es situarte: Cher- 
nobyt. Ucrania. Iras dos explosiones 
nucleares -la primera en 1986. la 
segunda en 2006- un área de treinta 
kilómetros cuadrados ha sido aislada y bao* 
tizada como la Zona, un entorno desolado en 
el que la radiación ha provocado mutaciones 
a todos los seres vivos del territorio. Pero es- 
tamos en 2008 y por primera vez las condi- 
ciones de la Zona no son mortales. Cazadores 
furtivos, llamados “Stalkers", se mueven por 
la Zona en busca de artefactos que vender a 
determinadas organizaciones y evitando los 
encuentros con el ejército o seres miñantes. 
Y tú. claro, serás uno de ellos... 


A Todos tos seres vivos que se encontraban en Cherncbyl 
durante la segunda explosión nudear han sufrido mutaciones. 


Nvidia presenta su GeForce 8800 

¡La más rápida del mundo! 


O Hardware O Hueva familia de tarjetas gráficas DirectX 10 © NVIDIA © Ya disponible 


El popular fabricante de tarjetas gráficas ha pre- 
sentado los últimos modelos de su gama GeForce. 
la 8800 GTX y la 8800 GIS. más interesantes que 
nunca para los jugadores más exigentes (y, convie- 
ne advertirlo también, con más presupuesto) por- 
que incorporan la primera GPU DirectX 10 del mun- 
do. Gracias a esto el realismo gráfico de los juegos 
más punteros subirá el listón aún más. llenando 


algunos esperadísimos títulos, como tCrysisi o 
«Enemy Terntory: Quake Warsi.tie efectos increí- 
bles de humo, fuego y explosiones, o simulando el 
cabello o la piel humana con un réalismo inédito 
hasta el momento. Con el motor NVIDIA Lumenex 
será posible un nuevo nivel en prestaciones como 
antialiasing 16x a pantalla completa o resoluciones 
de 2560x1600 funcionando a toda velocidad. ■ 




a Gradas a las nuevas NVIDIA 8800. el PC continuará siendo por mucho tiempo la máquina de juegos definitiva. 





«Oblivion», aún más grande 

Novedades 
en Tamriel 


O Rol © Bethesda 
© Ubisoft © Disponible 


Se llama iKnights of the 
Ninei, es la primera expan- 
sión oficial para tObiivion* y 
además de una nueva facción, 
la opción de crear tu pro- 
pio gremio de caballeros y 
nuevas misiones basadas 
en las ruinas Ayleid, inclu- 
ye todo el contenido extra 
oficial que, hasta ahora, sólo 
se podía encontrar como des- 
cargas online de pago. ¿Te ape- 
tece o no volver a Tamrieí? ■ 

P Si ya te has pateado Tamriel es 
d momento de añadir novedades. 







últímahara 


TAUCELÍL* llegará hasta tu ordenador con una buena ración de espectáculo 
'* un tras! onda muy atractivo y una acción de primer orden. 






A Los cambios atmosféricos, la transición entre dta y noche, asi como las 


s militares ucranianos vigilan la Zona, pero es imposible llevar un 


rol de todos los seres vivos en un área de treinta kilómetros cuadrados. explosiones y disparos, gozaran de efectos de Iluminación increíbles. 


0 Se abren nuevas mazmo- 
rras* El juego de rol onlíne 
i Dungeons & Dragons Onünei 
recibe el módulo «The Demon 
Sands>, con la mayor cantidad 
de contenido lanzado hasta 
ahora ^aumenta un 40% el del 
juego original- y es gratuito para 
ios stiscriptores del juego. 


0 Fecha para la Cruzada * Mi- 
llones de jugadores esperaban 
la noticia de la fecha exacta de 
lanzamiento y ya es público: el 
próximo 16 de enero se pone a 
la venta, incluyendo España, la 
primera expansión para tWoríd 
of Warcraft» bautizada como 
iThe Bumíng Crusade». 


□ Presentación ferroviaria* 

Acudimos a la presentación del 
juego de estrategia < Sid Meieris 
Railroadsíi a cargo de Take 2 
y disfrutamos de lo lindo en el 
Museo del Ferrocarril de Madrid, 
pasando la jornada entre trenes 
y las maquetas ferroviarias más 
grandes de Europa. 
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por ciento de chicas juegan 

online en los Estados Unidos 
según revela una reciente 
encuesta realizada en aquel 
país por la compañía Nielsen 
Entertainment Es la primera 
vez que en uno de estos estu- 
dios el número de jugadoras 
supera al de jugadores, lo que 
demuestra que, por suerte, tes 
tiempos están cambiando.., ■ 




"Race" ya calienta motores 

Comienza el 
campeonato 

© Velocidad © SimBin © Proeín © Noviembre 


«Race the WTCC Gamei se va a encargar de 
traer a todos los locos del volante virtual la sen- 
sación de velocidad vertiginosa, los vola niazos 
y las frenadas {y no te olvides que, como con- 
secuencia lógica, también los accidentes) para 
que recrees a! detalle el emocionante World 
Touring Car Championship 2006, La fórmula es 
simple pero eficaz: sesenta increíbles coches 
oficiales fielmente recreados, con sus pilotos, 
y una decena de circuitos pertenecientes a lo- 
calizaciones reales, una IA ambiciosa, efectos' 
metereológicos y comportamientos realistas, 
además de un modo oníine que acogerá hasta 
26 jugadores. Todo esto podría sonar demasia- 
do bonito para ser verdad pero firmándolo los 
suecos de SimBin, autores de «GTR FIA GT Ra- 
cing Gamei, nos ha puesto a todos a contar las 
horas que falta n para su lanzamiento. ■ 


A Pilotos, coches, circuitos y competición cuentan 
con la licencia del World Touring Car Championship. 


a Sesenta impresionantes vehículos esperan tu señal 
para arrancar y competir a velocidad de vértigo. 


Qf/ hidalgo del videojuego. 

Filmax acaba de firmar ur 
acuerdo con ía compañía Virgir 
Play para acompañar a *Donkey 
Xote' -el más ambicioso largo- 
metraje de animación española 
hasta la fecha- del correspon- 
diente videojuego a la vez que 
su estreno, que está previste 
para las Navidades de 2007. 



QConduce un Ferrari* Gracias 
a la licencia de la popular com- 
pañía automovilística que acate 
de adquirir lOTacle Studios AC 
para desarrollar un videojuege 
que nos permita subirnos ) 
conducir uno de estos míticos 
coches italianos. 
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CONSTRUYA 


Un sistema de construcción ágíe 

E INTUÍ MVO, BASADO EX UN ÍNTEHEAZ 

e IvOTA e”I 
U DA D QUE TI ENE 
EX TU MUÑI L ES MÁS SEN OLEO V 
DIVERTIDO QUE NUNCA* 


LAS CIUDADES ESTAN VIVAS- 
Ga DA H A BITA X TE TI EN E N( )M B H li Y 
A P REI * í DO- / >C I J PAC ION ES, X EC E S f f >A DE S. . . 
R (GE SUS í> E S í J N O S S A B I A M I * X T I ■; Y 
OBTENDRÁS LE PAVOR DEU CÉSAÍC 
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SAMES 


Descubre todos los detalles del 
Nuevo imperivm en FXinteractive.com 




0tü da la actualioad en juegos PARA PC 


noticias 



kiBTQth enciclopédico. Blizzard de- 
muestra la riqueza del universo de eWorld 
of Warcrafti iniciando en la web oficial del 
juego una enciclopedia con razas, faccio- 
nes, idiomas, etc. del mundo de Azeroíh. 



¿a ¡ODA se estrena . La International 
Game Developers Association inauguró 
sus actividades en Madrid con un en- 
cuentro en la Universidad Complutense, 
un acto que será el primero de muchos. 


Sfeam sigue creciendo. El servicio 
Online hrincorporado recientemente a 
su catálogo diversas novedades de Activi- 
smo, así como las últimas entregas de la 
serie de Fíraxis y 2K. «Civilizatiom. 




El frente de « Blitzkrieg 2: 
Fall of the fíeich» 


© Estrategia © CDV © Proein © Noviembre 

Parece que a CDV no le basta con ta completí- 
sima oferta que componía «Blitzkrieg 2 » para 
todos los aficionados a la estrategia táctica y sí 
ef juego incluía 250 unidades históricas, 3 cam- 
pañas T un potente editor y un trepidante modo 
muffijugádoc ahora quieren elevar el .conjunto 
inicial con una expansión con la que, además, 
no necesitarás el original para jugarla. 

Centrando la acción en los últimos días del 
dominio alemán, f Blitzkrieg 2: fell of the Fteichi 
cubre las campañas soviética y alemana y te 
dejará elegir entre defender las últimas fuerzas 
del ejército de Hitfer o asestarte el golpe final 
En total, 10 mapas para añadir a los del juego 
y hasta 16 misiones basadas en acontecimien- 
tos históricos que transcurrirán en las ofensi- 
vas más famosas y emblemáticas de esos días 
como el Asedio de Budapest, la Fortaleza de 
Kurland o la Operación Bagration. Además se 
incorpora una serie de pequeñas novedades: 
más unidades históricas, recompensas... 

iBIfekneg 2: Falí of the Reíchi llevará todo el 
conflicto de la primavera de 1945 hasta tu or- 
denador de la mano de Proein, y llegar hasta 
el final de la Segunda Guerra Mundial con él 
promete ser toda una experiencia ya seas un a El reafismo histórico en «Bfitzkrég 2: FaB of the Reich» está muy presente y tanto 
curtido estratega O un comandante novato. « I» «nktedes con» las campañas y escenarios están fielmente recreados. 




Dificultades para la adaptación de «Halo» 

Halo sí. Halo no 

© Cine © Micfúsoft/Fox/U ni versal © Por determinar 



Las cosas no pintan bien para el Jefe Maestro, el persona- ] 
protagonista del videojuego de Bungie «Halo», y es que el j 
film basado en éste, producido por Pete r Jackson e inicial- jj 
mente financiado por los estudios Fox \ 
y Universal ha sufrido un ligero parón (* 
por la falta de acuerdo económico. La i 
causa es que el presupuesto inicial es- ¡j 
tipulado para esta producción quiso \ 
ser reducido por los estudios ; 
cinematográficos en las ülti- \ 
mas semanas y ei equipo de \ 
Jackson se negó a aceptar \ 
las nuevas condiciones. Con í 
todo, el proceso de prepro- : 
ducción no se ha detenido e 
incluso Bungie ha manifesta- f 
do recientemente que continúa con | 
la intención y la ilusión de sacar ! 
adelante el film y encontrar nue- 5 
vas fuentes de financiación para ■; 
este prometedor proyecto. ■ 



Expansión gratuita para «X3. Reunión» 

La reunión se prolonga 


© Simulación © Egosoft © LudisGames © Disponible 


Eí simulador espacial «X3. Reuniom expande la galaxia un 
poco más para sus entusiastas íans mediante el contenido 
del paquete gratuito llamado «Las misiones de investigación 
de BALA Gil, entre cuyas principales novedades figura el 
Centro de Comando, que permitirá ai jugador construir sus 
propias naves. Esa no será la única novedad, sino que este 
paquete incluye también toda una serie de nuevos sectores, 
más armas o incluso una misión que desbloquea una nave 
más. En la web de Egosoft lo tienes ya disponible m 


A El Centro de Comande es una nueva instalación 
con la que construirás nuevas naves. 



...se comenta cómo será el 
último proyecto del popular 
"gurú" Dave Perry: un juego 
rnultijugador oniine de baile y 
gratuito, que está desarrollando 

para Acclaim y llevará el 

nombre de «Dance!». 


. noticias 
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Moviiig 


teamericano- 


El Termómetro 


Caliente 
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¿ara se pone ai día. E1DGS ha 
pensado que eí mejor modo 
de conmemorar ef décimo 
aniversario de la existencia 
de ia célebre arqueóíoga 
Lana Croft es con el lanza* 
miento en 2007 de «Lara 
Croft, Tomb ftaider: lOtti 
Anníversaryi una versión to- 
talmente nueva de la que fue 
su primera aventura. 


¡.B prefec- 
to de un profesor de 3a uni- 
versidad de Indiana, Edward 
Castronova. experto en eco- 
nomía de mundos virtuales 
ha desembocado en «Arden: 
The World of Shakespeare!, 
un curioso juego muftijugador 
Online que está situado en la 
época del escritor británico. 


Templado 


luarez se hace más grande. 

Tectíland ha dispuesto para 
todos los jugadores de cCafl 
of Juarezi una versión beta 
de prueba de ocho mapas 
multíjugador de distinto ta- 
maño, número de jugadores, 
tipo de juego, etc., añadien- 
do cararfemtkas y horas de 
juego a este título de acción. 

Sega y Marvel trabajaran /untos 

y lo harán en un proyecto 
protagonizado por el super- 
héroe íron Man {£1 Hombre 
de Hierro) que adaptará la 
próxima película de este per- 
sonaje para acompañar su 
estreno, previsto para 2008. 
□ acuerdo entre ambas par- 
tes incluye un segundo totora 
juego de otro superhéroe. 


Frío 


Problemas entine. Quienes 
han probado el modo Online 
de «Pro Evofution Soccer 6i 
han sufrido todo tipo de pro- 
blemas con los servidores, 
aunque Kbnami asegura que 
ya ha tomado medidas para 
corregirlos, y ha habilitado un 
servido de asistencia. 

/retrasos habituales. Entre los 

ya tradicionales retrasos que 
se conocen cada mes esta 
vez le toca a la expansión 
de iSpellíorce 2», que se va 
a principios de 2007, y un 
nombre muy esperado, el del 
Episodio 2 de «HalHife 2i 
que finalmente saldrá el 
próximo verano de 2007. 


¡¡¡ata ::r --- 

; se Kan podido ver en el Museum ot Bie 
luíale de Nueva York una selección de 

« ¿ea^íKSc'i.-. .. slr- 

• como «Halo 2», «Loek 0" : Mo ~ 
r Combato, «World of Warctafi», «Battfe- 
> o «Los Sims 2». 

disputada unos cada vez mas prestigio- 
¡niios divididos en dieciséis categorías en 
t!o que ya se conoce como " 


¿Sabías que ~ 

bace se 

celebrado la cuarta edición del 

Mathinima festivai ■ 


Electronic Arts acaba de poner en marcha su nuevo sistema ‘EA 
Link'. un servicio de compras Online por el que descargar sus últi- 
mas novedades directas a tu disco duro, así como diverso contenido 
exclusivo. El primer juego disponible es c Need for Speed Carbono!, 
que inaugura el sistema. Se puede optar por diversos modos de 
pago, como el archipopular PayPal. para títulos como 
«Los Sims 2i, «FIFA 07» o iBattlefieíd 2142>. La lista 
irá creciendo junto con más contenido gratuito: de- 
mos, trailers, bonus y un largo etcétera. ■ 


«Vanguard: Saga 
of Heroes» se acerca 

El inicio de 
toda una saga 

© Rol Online © Sigil Oames 
© Sony Online © 1er trimestre 2007 


Electronic Arts inaugura EA Link 

Compra, descarga, juega 

© Servicio de descargas Online © E.A. © Tfo disponible 


a El juego potenciará aspectos como ef desarrollo deí personaje, la diplomada, la 
fabricación de objetos y la exploración del vasto mundo de Telón. 


a * Vanguard: Saga of Heroes* pretende aprovechar la experiencia de los 
creadores de «Everquest» para ir un paso más allá en ef género del rol Online, 


El juego de rol oniine, creado por dos de los 

responsables del legendario «Everquest» 

ya está ultimando sus detalles y preparan- 
do el lanzamiento que tiene previsto para los 
primeros meses de 2007. Sus 
autores aseguran haber ana- 
lizado todos los juegos de rol 
online aparecidos para poten- 
ciar sus virtudes y eliminar 
sus puntos débiles. Podrás 
anticipar eí resultado si ad- 
quieres la prereserva del 
juego, disponible desde 
e! inicio de diciembre y 
que incluye, en- 
tre otros bonus. 
una invitación 
para probar la beta. 

Más detalles sobre el 
juego y su apetecible 
edición coleccionis- 
ta, repleta de rega- 
los y extras, en la 
página web vfww. 
vanguardsoh. 


comm 
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/Vaya aluvión de ¡uegazosí Nada menos que tres salen de ía 
lista este mas «Splinter CefL üouble Ágent», «Battíefieíd 
2U2» y «Medieval IL Total War », Pero ofms tras p rompe- 
dores proyectos llegan para ocupar sus lugares: «Btoshodoy, 
«Command B Conquer 1 Tibeñum Wars» y «SJAUCU i». 


Parrilla de salida 


Warhammer. Mar k of Chaos 

&DC0*f£»«© £S7StfB^©ELIO(Hai&!«S©?C 

i la legión de tam que tiene el universo de fkdón 
\ Warhammer ni los aficionados a la mejor estrategia táctica 
jseren perderse las bata Has de este prometedor título. 


World of Warcraft The Burning Crusade 

É©?£SO?X7© SOLOruE ©Y1VEM3 ©PC 

l La primera expansión del juego de rol Online más jugado en todo el mundo es uno de 
¡los productos más esperados por millones de aficionados, está más cerca. 

Crysis 

© FrERERO 2007 © ACOÓN © CRVTEK © PC 

Los creadores de tFar Cryi vuelven con la nueva tecnología 
«CryEngíne 2> y con ef que parece que será uno de tos 
juegos más espectaculares y alucinantes de 2001 

¡Command G Conquer 3: Tiberíum Wars 

í FEBRERO 2007 ©ESTRATEGA © E* © PC 

ace la que fuera la serie de estrategia de referencia para lodos tos aficionados al 
ero, y lo hace con la ambición de recuperar el trono que obtuvo entonces. 




1 if*bf. 


Calentando Motores 


|5upreme Commander 

\. © MARZO 2007 © í STfWTEG A © GAS ftMÉRS D GWÉ5/TH() © PC 

i t mm in último que hemos visto del juego de Gas Pwvered Games 
> ha entusiasmado y estamos seguros de que será uno 
— rfde los grandes de la estrategia en 2007. 


|S,TJUJt£Jl 

MARZO 2007 ©AOOÓN©GSCAHQ© PC 

dón posimudear en un inmenso entorno contaminado por la radiación y plagado 
[ de motantes y peligros. Tendrás libertad de actión y varios finales distintos. 

Bioshock 

© PRIMARA 2007 © ttOÓN/HX © ¡RRATONAL GAUESW 2 © PC 

[ No es sólo acción ní tampoco es sólo rol, estará lleno de posibilidades y visuaimente 
erá espectacular y con un diserto increíble, üfe falta menos para echarle el guante! 


Hel/gafe London 

© 2007 © ROL © FLíGSHBTiAMOO^tA ©PC 
El juego de rol de Flagship se hará esperar un poquito 
más pero parece ser que en los primeros meses del año 
podremos disfrutar de todas sus promesas... 


Microsoft presenta sus próximos j uegos para PC 

El SIMO también juega 

© Industria © Presentación/feria © Microsoft © Noviembre 


En la recién finalizada 46 a edición de! 
SIMO en Madrid (Feria Internacional de 
Informática, Multimedia y Comunicacio- 
nes) las últimas tecnologías en el sector 
del entretenimiento también tuvieron su 
hueco, y compañías como Microsoft apro- 
vecharon para presentar a prensa y públi- 
co en general las bondades de! inminente 
Windows Vista, así como de Xbox 360 y 


los últimos títulos para ía misma, diver- 
sos periféricos y algunos juegos que bajo 
la nueva etiqueta ‘Games for Windows’ 
acaban de aparecer en el mercado para 
PC: «Flight Simulator X», «Age of Empires 
III: The Warchiefsi,,. un rincón interesante 
tanto para usuarios como para jugones 
que fue bien recibido por todos los visi- 
tantes de la feria. * 


Electronic Arts distribuirá «Hellgate: London» 

LA. te mandará al Infierno 

© Rol © Ragship/Mamco © EA © Principios de 2007 


Cualquier noticia que tenga que ver con 
el esperadkimo juego de rol «Hellgate: 
London» resulta interesante para miles 
de aficionados, y ésta además es de las 
importantes: Electronic Arts y Namco 
Bandai han alcanzado un acuerdo para 
que Ja primera distribuya en el mer- 
cado europeo «Hellgate: Londoni. Se 
trata de un mero compromiso para ia 
publicación del juego y no de cualquier 
otro producto relacionado con la fran- 
quicia que pueda aparecer en el Muro. 


Al tiempo, este acuerdo no afectará a 
su desarrollo, que por cierto está ya 
en £a reda final y a punto de ver la luz, 
previsiblemente en los primeros meses 
del próximo 2007 

Recuerda que «Hellgate: londoni te 
trasladará a un Londres del futuro inva- 
dido por demonios y combinará acción 
y rol del mismo modo que lo hiciera ía 
mítica serie «Diablo» puesto que tras 
su desarrollo están algunos 
de los creadores de ésta. 


En boxes 


John Woo presents Stranglehold 

© 2007 ©ACQÓK ©T1GER ©PC 

|No se tratará de acción sin más. porque su estética 
[y narrativa -totalmente cinematográficas- llevan el 
lio de un cineasta de cutio, el célebre John Woo. 

Unreal Toumament 2007 

©3007 ©ACCJÓN ©EPiC owtswmx © PC 

Es uno de los más esperados por los fans de la acción y la última versión mostrada 
el GC de Leipzig no hace más que aumentar todas las expectativas. 

Spore 

©2C07 ©ESTRATEGA ©UAXJVÍA © PC 

La última idea del genial Wíll Wright lo tiene todo para hacer un juego origina!, 
profundo, lleno de posibilidades y. lo más importante, divertidísimo de jugar 


a En el futuro, Londres no será tan turístico, a no ser que 
hayas viajado para ver a toda clase de demonios. 


i iicroumU 









LOS AFICIONADOS PIENSAN QUE ES UNHÉROi 


LA JUNTA DIRECTIVA QUIERE RENOVARLE EL CONTRATO 


IOR MOHENTO YA HA PASADO 


’uédé que hayáréidó irn goleador legendario, pero tu sabes quedos lesiones le permitirán jugar otro año, 
orna mucho. 

■ 

r énáele ahora y podrás fichar dos nuevos Jugadores que te harán ganar él título la próxima temporada. 

¿esde fichajes y tácticas hasta cambios de moral y demás quebraderos de cabeza, tendrás que soportar la presión de 
odos lados y tomar las decisiones correctas. Porque tu y solo tú, debes dirigirá tu equipo a través de todos los 
:artidos para ganar la liga. 


leja de pensar como un aficionado. Empieza a pensar como un manager. 


www.footballmanager.i] 




ife 

* 

Mac 

Unhmt 


A LA VENTA EN OCTUBRE DE 2006 

Football Manager para PáP y XBOX 3SG ww.itgar*i,íwn 

a la venta en noviembre 2ÜQ6 




www.sega-europ 


C Sp^ Irane*™ untad ÍOÚ7 PüÉ*h*cf by S£GA Pu ewo; &-r=ca Lindad Dm* ocad oy Seors Utvm. SEGA and SEGA logo a*? vióm&ki & &* SEGA CooooOctl. FocOa* Uanagar 

Spryts Mnefwt «no Vm ¿rgAractve Logos stí «ner o r tnúanwfc* oí Sport* Karactrve. Al oSur compan? rarnas, tnrt na m. ara logo* « oropafiy oí í»*? w&pecth* o«rm 




www.DaRkmessiaHGame.com 


iNVOca 




i i ¡ion La espana* con La mapa, eN sipLo.., eNfReNtaie a tu DestiNQÜÍ 


cornsates BRutaLes con eNemigos saNguiNaiuos y cnueLes. 

veRsiÓN poteNCiaoa ueL motGR oe juego oe ttaLÍ Life i (souRce, vaLve). 


RevoLuaONURio mooo muLiijugaDOR Hasta paRa >2 jugauoRes. 


ARKANE 


&s£É fnfcraroe'it JÜ RfTtí tócfí ¡rú Mac* üat Ifessoh Uró4 arij ** Lt*c£ o¿ 

náí-LAi srd Sxrce aa í ncj-aeís} safaris ci Vj*& Cap» 
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Lidera a tus 
héroes a lo largo 
de las más hostiles 
reglones de Míght 
and Magic0 en 3 
nuevas campañas 
con 15 nuevas 
misiones. 



Modo multijugador 
más desafiante e 
intenso que nunca. 
10 Nuevos mapas con 
turno simultáneo. 



CODEGWE 

PC Todos jugamos 
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pACK DE EXPANSIÓN 



Topl en unidades 
vendidas de PC durante 
5 semanas del 2006, 

fuente GFK 



UBISOFT 

Parque Empresarial ALV1A* José Echegaray 8, Ed^GO 3, planta 2, 28230 Las Rozas, Madnd 








www.cotfeynme 







CODEOME 

PC Todos jugamos 



Parque Empresa nal ALV1A. José tchegaray 8. Edificio 3, planta 2 , 28230 Las Rozas, Madrid 






► Descubre los 
nuevos escenarios 
del Inframundo y las 
criaturas más grotescas* 

Encontrarás hombres 
sapo* estriges, no 
muertos, trasgos... 

Pero no todo van a ser 
enemigos horribles, 
también te encontrarás 
con personajes 
secundarios capaces 
de echarte una manita 
en tus aventuras por el 
mundo de Hades. Como 
el Encantador, que te 
creará artefactos raros a 
partir de ciertos objetos 
e ingredientes, sacados 
de distintas recetas. ■ 



l V-CSCUAVA 




(> 



ASALTAR a IHWf 
EPOPEYA CDNTINUA-. 
¡flM ‘ Dioses criaturas legenda 

fv ; a'° s 9 randesvi "n n0 ín£ 
f mitología griega _ llegan * 

ti** primera expans^n para 

f*j • Ouest», gue estrenara^ 

explosiva primavera 


a La gloria del héroe 
se convierte en leyenda 
en el Reino de Hades. 

Desafía a los grandes 
mitos de Grecia, lucha 
contra Cerbero en el 
inframundo, combate a 
espíritus, cruza la laguna 
Estigia... dmmortal 
Throne> continúa la 
epopeya de fTrtan Quesfr 
en una lucha sin tregua 
entre el Bien y el Mal con 
el roí más explosivo en un 
universo alucinante. ■ 


A ¡No estarás sd° » ^e^esras. hay veces 
*T3 ^ e ^ ! ^eeS U nani3nfta..-Tanto 


® que ayudarse como buenos g||g|§p| 


< Amplía tus opciones de juego mejorando tus 
habilidades y maestrías. En dmmortal Thronei 
podrás disponer de hasta 8 nuevas clases para tu 
personaje, gradas a una nueva maestría y a los diez 
niveles adicionales de equipamiento y habilidades. 
Más allá de todo lo que soñaste ser con «Titán Quest», 
podrás llevar a tu personaje ideal hacia el dominio 
de poderes y habilidades realmente novedosas, lo 
necesitarás, para superar todos los desafíos y eliminar 
a todas las criaturas que te esperan en la expansión. ■ 


U&apMAfciA 



< i Mas y mejor en el 
muft ¡jugador! Como va 


ocurriera con la versión 


PC deí iHalo» original en 
Microsoft aseguran que las 
modalidades multíjugador 
de esta segunda parte 
mejorarán enormemente a 
las del original de consola. 
Más mapas, nuevos modos 
de juego, más armamento... 
¿No suena bien? ■ 


a Dos mejor que una. El uso de dos armas 
simultáneas, una en cada mano, no es una novedad en 
la versión PC sobre el original de Xbox, pero promete 
ser todo un puntazo, sobre todo en multijugador. Crea 
tu combinación preferida y dale caña al rival ■ 


¡Por fin se acerca al PC! 


Halo 2 


©MICROSOFT ©ACCIÓN ©FEBRERO 2007 


+ Dentro de poco 
lucharás aquí. En 

el pellejo -¿o es la 
armadura?- del 
Jefe Maestro, te 
las verás con los 
alienígenas más 
feroces del universo, 
dispuestosaseguír 
con sus intentos 
de exterminio de la 
especie humana. 
Agarra bien tus 
armas y disponte 
para un combate 
sin igual * 


. U;CftC-UA.V¿ 






I l |A REALMEN I E LA 
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STAR /ITREK 


40 ANOS I Mi STAR TREK 


COMBATE EPICO DE FLOTAS 


MI ILTIJLGADOR ¡MENSO 




'GAMESPOT 


(¡RAUCOS DE PROXIMA 


i:\ UN JCIICÍtJ 


EN TIEMPO REAL 


HASTA 4 JUGADORES 


(¡EN ERACK )N ES PECTACU LARE 


CINCO CAPITANES. TRES ERAS. UN LEGADO 


a ZeniMax Media company ubisofi 
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*XX* 


las Vegas es la zona de recreo de América 
Ahora será su campo de batalla. 


Actúa en tos múltiples escenarios de la ciudad 
utilizando equipamiento de última tecnología 


Juega en modo multijugador con tus amigos, y crea 
un personaje onitne que evoluciona mientras juegas. 


Noviembre 2006 


DVD 

ROM 






forman una frontera que mucfias veras ««B 
se abre para que entres en el volando, y msfru 
pKK un morfo original como pocos. 

■ ' í** f//f ,j ' 1 ' " ^ » /■ / ^ - / v - i [fj í / 


Élfll 


pantallas 


Angeles y Demonios en la Red 


(5* ASI SERÁN IOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


Aion 


©5TUDÍQ 5/NC SOFT ©ROL0NLM ©2007 


< Entre el Bren y el Mal. 

En el mundo de Aion dos 
facciones, los Chun y los 
Ma se enfrentan en un 
conflicto, desde tiempo 
inmemorial. Entremedias, 
los Yong, seres que pueden 
ser aliados o enemigos 
según tu forma de actuar 
Y ademas de armas y 
hechizos... Ipodrás volar! 
Desde luego no hay nada 
en el mundo del rol entine 
que se parezca a tAiom. » 




4 ¿Es «Aion» el juego de 
rol online más bonito que 
se haya hecho? Queda 
tiempo para responder, 
pero no cabe duda que la 
tecnología gráfica de f Far 
Cryi se está exprimiendo 
al máximo en cAioni. Y 
si recuerdas el juego de 
Crytek, no te será difícil 
imaginar la calidad de los 
gráficos de cAioni. ■ 


W.CPOVASLA 



CODEG AME 

PC Todos jugamoi 



The eider gero&r IV 


Descárgate contenido de Colección para Oblivion 



Un rey destronado ha sido desencadenado 
de la oscuridad de Oblivion para buscar 
venganza sobre ios Dioses que fe desterraron. 
Solo un campeón de corazón puro podrá 
vencer el mal que ha invadido las tierras. 


TOTALMENTE EN CASTELLANO 



Nuevos contenidos para Oblivion 

-¡Comienza una nueva partida 
-Combate contra nuevos enemigo 
-Descubre nuevos objetos: armadura? 
armas, poderes,.* 


■ ZefiW a* corrí par 


UBISOFT 

Patque tmpcesanal A! VIA. José Ectegaray 8. EcAc-o 3. planta 2. 23230 Las Rozas. Madnd 






▲ iAcefón, acción y más acción», y terror absoluto! La mano maestra de Olive 
Barker actúa de guía y supervisara del desarrollo de derichoi, tras el que 
está el estudio español Mereury Steam. que se ha aliado con el genial escritor 
para diseñar la pesadilla más pavorosa que podías imaginar en tu PC. ¿Estás 
preparado para sufrir el terror más espantoso.» y disfrutar con él a tope? - 




(3 ASÍ SERÁN IOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES 


El horror se quiere instalar en tu PC 


Barkers 


MRCUÍÍ ( 5T E A V/CÜOí VA5TERS OTOÑO 2007 
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CODE GAHE 

PC Todos jugamo. 



wmM> 


Están conquistando 


¿Dónde se han metido? 

Sí estas Navidades no ves a tus seres más queridos es porque 
les han regalado Codegame: un amplio catálogo de juegos 
para pe con los que te olvidarás de la comida navideña, de 
abrir el resto de los regalos y de brindar con cava. 


Conquista e! mundo de los vivos, el mundo de los Dioses, 
crea la historia desde el principio de los siglos hasta el 
futuro más lejano... 

En definitiva, con Codegame, idos jugamos, 



UBISOFT 

Parq-_£ Empresa^ ALVIA, José Ethegaray S, Edficc 3, planta 2 t 2S23G Us Rozas, Madrid 


C^LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 





IA QUEJA 

Problemas con PES 6 


Hemos recibido un montón 
de quejas acerca de los j 
servidores de iPES 6 > y i 
per supuesto, se las hemos 
trarismítkfoaKonam. 
fe han dicho que 
están muy pre- mjmM 
ocupados y que a / í 
están mejorando »||B| 
sus servidores A 
a marchas for- 
sadas pa - . I 

solverlo cuanto ||| ■ 
antes. Parece Wl mm 
serqueeJntíme- 
ro de jugadores 
ha descornado 
sus expeefati* 
m pero aun así 
había que darles ■■ 
un toque de aten- P J 3 J 
don por no haber M 
sabido reaedonar a BU 
tiempo, ¿o na? 

fzir. csr»' ; ; 


¡Espectacular! 


Más saraos 


$ Acabo de ver las dos páginas 
de pantallas que dedicabais en 
la revista el mes pasado a «The Witdier» 
y, la verdad, me he quedado con la boca 
abierta. Lo que pasa es que me queda 
una duda. Creo recordar haber leído en 
una noticia que distéis hace unos meses 
que el juego utilizará el mismo motor de 
«Neverwinter Nights».,. Pero tiene que 
ser una errata, ¿verdad? Será por lo me- 
nos el motor de «Neverwinter 2». porque 
con esa pinta,., m Caries Roseíl 


R. ¿A que es alucinante? La verdad es 
que tenemos que reconocer que nosotros, 
cuando vimos ‘The Witcher’ por primera 
vez. casi nos caemos de culo ;-) de Ea sor- 
presa, y es que no, no es ninguna errata, el 
juego utilizará una versión muy mejorada, 
eso si, del motor «Aurora» aunque, la ver* 
dad, a juzgar por fas primeras imágenes 
del juego más que mejorada habría que 
decir ‘reconstruida por completo’, ¿no 
os parece? Y, ya puestos, ¿os imagináis 
que en vez deí motor origina! les da por 
mejorar el de «Neverwinter Nrghts 2»? La 
que podrían liar... 


: V-v< \ • Quiero decirle al lector que el 
^ mes pasado se quejaba de que los 
juegos se presentasen sólo en las grandes 
capitales que el problema no es ése* por- 
que yo soy de Barcelona y aquí tampoco hay 
apenas presentaciones abiertas al público. 
La verdad, no sé por qué les cuesta tanto a 
las compañías organizar un “sarao" de vez 
en cuando, porque seria una estupenda pro- 
paganda para sus juegos. Si por lo menos el 
X06 hubiera sido abierto al público (como 
lo es el E3 todos los años). ■ Pau 

R. ’Era’, e! E3 ’era* abierto al público (bue- 
no, no oficialmente, pero al final siempre 
se podían comprar entradas), porque pre- 
cisamente para el año que viene lo van a 
limitar drásticamente, pues la cosa se les 
había ido de las manos. En cualquier caso, 
ferias profesionales al margen, sí que se 
echan de menos más presentaciones en 
las que puedan participar los jugadores ya 
sean en Madrid, Barcelona, Ciudad Real o 
Jaén... Se conoce que los responsables de 
fas compañías se olvidan de que, al final, 
los primeros protagonistas de los juegos 
son ios propios jugadores. 


LA POLÉMICA DEL MES 
Publicidad invasiva 

¿do citó 2142?, va' a introducir pubíidásd rval y -i 


\ qus esto sea cierto? Pccque sí es ssí me parees una invasión de Ja | 
Mrmidaó y, directamente, un disparate. ■ Beque 

Váraos por partes, que estás mezclando un par de concep- 
tos diferentes. 0 juego incluye anuncios reates, es cierto. una 
‘moda’ carfe vez más extendida y que sólo nos parece justifica- 
da si sirve para rebajar el predo deí juega en cuestión. Lo de tos 
dates privados, en cambio, es un rumor que corrió por Internet ; 
pero que al parecer está totalmente infundada En principio, i 
lo único que hace el juego (aunque a alguno fe parecerá que ya * 
es más que suficiente) es ‘apuntar cuánto tiempo miras dentro i 
deí juego a cada anuncio, para ‘saber cuáles te interesan más y 
repetirlos más a menudo. 
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$ ¡Menudo año de aniversario] 
He disfrutado un montón y* sobre 
todo, me ha encantado retromante. Creo 
que esa sección ha sido un acierto y os 
quiero felicitar por ella. Seguid así y a ver 
qué nos preparáis para el 25 aniversario, 
¡que quedan cuatro días] ■ Eugenio Núñez 


nendas omine 


• Acabo de enterarme de que EA 
ha abierto un sistema de venta y 
t descarga de videojuegos online muy simi- 
lar al Steam de Valve, en el que, al pare- 
cer, se podrán comprar todos los juegas 
de su catálogo. No sé que pensaréis vo- 
sotros, pero a mi me da que con que otro 
par de compañías se apunten al carro, las 
tiendas de toda la vida, las “de ladrillo”, 
ya pueden ir pensando en cambiar de ne- 
gocio. ■ Emilio Laca! 

R. Pues fíjate que a nosotros nos pare- 
ce que mientras los juegos que compras 
y descargas online cuesten lo mismo que 
Ea copia física -con su caja, su manual, su 
disco...- este tipo de servicios no va a tener 
demasiado éxito. Vale, es cómodo comprar 
sin salir de casa, pero seamos sinceros; 
si no te ahorras ni cinco céntimos ¿tú no 
preferirías que tu copia del juego fuera “de 
carne y hueso"? 


R* Sí, hombre, resulta que todavia estamos 
derrengados por la paliza de preparar la últi- 
ma entrega y ya estás tú pidiendo ‘más ma- 
dera’. ¡Sois insaciables! :-D En fin, de lo que 
puedes estar seguro es de que las celebrada 
nes del 25 aniversario serán igual o mejores 
las del 20. IY las del 50 (que aquí estare- 
mos al pie del cañón) ni os contamos! 


’ • Me parece fantástica la idea 

que habéis tenido el mes pasa- 
do de regalar una mascota para «Guild 
Wars», pero lo de que sólo se pueda usar 
en «Nightfall» ha sido una faena. ¿No ha- 
bría manera de que los que jugamos el res- 
to de entregas de la serie podamos usarla 
también? m Octavio 


R, Pues mucho nos tememos que mientras 
los chicos de NCSoft no digan lo contrario, 
la mascota es una promoción de su ultimo 
juego, asi' que parece lógico que sólo se pue- 
da usar en éste. Estaría muy bien que se pu- 
diera exportar a otras entregas, sí, pero eso 
tendrás que pedírselo directamente a ellos. 
Descuida que. si acceden, puedes contar 
con encontrarla en el DVD. 






La vida es móvil Móvil es Vodafone. 



^ CARTA DEL MES 

El precio justo 

issssrsssixsss: 


que «E K?» 9 ue Í° ni mUCh ^^° S ' PW ° 

curioso que tato « 
bte a la vez para tote las 

PC sea siempre más barata. «MajoS»»** 


r. Pues mira, el motivo es que en los juegos 

de consola siempre hay a te** m ; L,end ° ^ 1 
cazo’. Vamos, que cuando alguien desarrolla 
un juego para una consola, por cada copa 
vendida tiene que pagar nos g 

al fabricante de esa consola. En anta» 

¡os juegos de PC ese dinero se lo ahonan 

y, en consecuencia, te lo ahorras^ Resu 
todo: iPreyi en versión Xbox360. cü- 
6959 €; en su versión de PC. en camb , 

cuesta -ahora- 1950 € ¿A que mola? 


Queremos saben 


# Soy aficionado a la aventura 
y os escribo porque me ha entu- 
siasmado eí reportaje del mes pasado de 
«Alan Wake» y pienso que puede llegar a 
ser tan bueno como el propio «Farenherb». 
lo único malo es que todavía no hay dema- 
siados datos concretos. ¿No será que os es- 
táis reservando información sobre el juego 
para aumentar el suspense? Mirad que os 
podéis cargar a algún lector que tenga el 
corazón débil... :-D ■ GuyBmsh 



R. Qué va, pero si nosotros estamos igual 
muertos de curiosidad. Son ios ‘sinvergüen- 
zas’ ;-0 de Remedy los que se han negado 
a revelar mas detalles de su juego,.. Aunque 
tampoco debería extrañamos mucho, porque 
ni siquiera tienen todavía fecha prevista de 
lanzamiento, o sea que la cosa va para largo. 
Eso sí, con lo que se ha visto parece claro que 
la espera va a merecer la pena, ¿o no? 


¿Olvido imperdo nable ? 


# Os escribo porque creo que 
habéis cometido un error imper- 
donable en el recorrido histórico con el 
que cenasteis el mes pasado la sección de 
Retromama. iY por partida doble, además! 
Primero, al no meter «Starcraft» como 
uno de los 20 juegos más destacados de 
todos los tiempos y, segundo, al no acor- 
daros de «Command & Conquer» entre 
las sagas inolvidables... ¡Sacrilegos! :-D 

■ IfekhorEjga 



R. Hemos elegido tu carta entre el cerro que 
nos han llegado, -¡gracias a todos!- y to mas 
gracioso es que no hay dos que coincidan en 
cuáles son los juegos que deberíamos haber 
metido. A nosotros también nos ha pasado 
algo pareado y hemos dejado fuera juegos 
como para llenar tres revistas... ¿Qué te pa- 
rece si hacemos otro articule? 


Retraso inesperado i 


# ¡Menudo rebote tengo! Mu- 

* dio prometer que «The Buming 

Crusade» iba a estar listo para fin de año 
y ahora resulta que se va hasta el año que 
viene». Ya me habría extrañado que Bliz- 
zard cumpliera una fecha de lanzamiento. 
Y espérate a ver cuándo está listo de ver- 
dad, porque lo mismo se va hasta el vera- 
no. ¡Qué poca seriedad! m Boyo 



R, Tienes motivos para estar enfadado, pero, i 
como tú dices, conociendo a BEizzard era de 
esperar que hasta que no hubiera una fecha 
concreta de por medio todo estaría sujeto a 
cambio. La buena noticia es que ya tenemos 
esa fecha y es el 16 de enero* Así que, bien mi- ' 
rada no se han retrasado demasiado, ¿no? 




Sacia tu "Need forSpeed” en exclus 
con 



Descárgate en ©elusiva en Vodafone Uve! eí videí 
"Need fcr SpeedL CARBONO" y vive tas mejores a 
de coches en tu máviL Enfréntate a los jefes de b 
rivales para conocer quién es el más rápido. Jue 
12 escenarios diferentes y mejora tus resul 
reclutando a nuevos miembros para tu ba 
perfeccionando tu coche. 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone QJívrí-frVHieoíue^ 


Recuerda que soto pagas 50 cénts. al entrar al 
y navegas gratis stn límite. 


Infórmate en el 1444 o en www.vod afonde 


Precio 3L versión en 30 4C Nivelación: 50 
cmts/corteupn futra del Uenu Vodifone Ihreí 
50 centi/copesión hasta Si? fcb £1 precio t!e 
conexión incluye toca el trafico de datos y 
acceso a conierúdcs gratuito* Imp. fax± no faic. 
g ZOOS Electron^ Arts Int Electronic Arts. EA 
el logo de EA y Need Cor Spccct, son marcas 
comer: rs O marcas registradas de Electron* 
Arts falten los EEUU y/o en otros pabe* Todos 
los derechos reservado* El resto de las marcas 
pertenecen a sus respectivos dueño* EA' es 
tma marca de Electronic Arts' 


Vodafone livel con3G 
Nokia 6234 


fu. 
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es posible que «The Witcher», que 
utiliza una versión me/orada del 


motor del « Neverwinter» origina/, 
tenga una pinta que rivaliza con el 
propio «Neverw/níer 2»? 




van a seguir las seríes de televisión 
españolas la estela de CSI o Mujeres 
Desesperadas, por ejemplo, y vamos 
a tener versión PC de, digamos Aquí 
no hay guien viva? 


52 


es el responsable de los 
graves problemas que están 
teniendo todos los usuarios de 
«Pro Evolutíon Soccer 6» para 
conectarse a tos servidores 
Online del juego? 


f 

-5 

a 


Qué. 


podemos esperar del * 

recientemente anunciada * 

proyecto de desarrollar u na 
nueva entrega de la serie 
«Postal», la tercera, nada menos 
que con el motor Source? f 

ü¡ 


Dónde K 


más van a ponernos la publicidad 
las compañías de marketing 
ahora que hasta dentro de 
los juegos nos encontramos 
con anuncios de todo tipo de 
productos? 


.Porqué» 


hace tanta que no salen a la 
venta juegas que hagan del 
humor su bandera, más allá de 
’a serie «lego Star Wars», algún 
xLarry» y muy poguito más? 


MOT/’ . MjcrüíTiífnía se /estiva el derecho 
de pubfccaf las cartas que se reciban en esta 
secada, así como de resumirlas o extractarías 
cuando lo coñskí&re oportuno para dar 
entrada a un mayor número de partidpanle^. 


f 
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b 
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¿Problemas con Gotbic? 


• Os escribo porque tengo un 
^ — 2 problema con el juego que rega- 
lasteis d mes pasado, «Gothic». El caso 
es que se instala bien y todo me funcio- 
na perfectamente hasta el momento que 
intento grabar la partida, en d que se me 
cuelga haga lo que haga. ¿Es un proble- 
ma de mi equipo? ¿Es que mi disco está 
defectuoso? s Manuel Cortijo 



R. Pues ni una cosa ni otra. Como explí* 
cábamos en la sección DVDmania del mes 
pasado (que las “Notas Importantes' están 
para leérselas ;-D ), existe un problema con 
el juego en la versión comercializada del 
mismo, que no ha sido posible suprimir en 
la copia que nosotros regalamos. Por suerte 
la solución es tan sencilla como, una vez ins- 
talado el juego, crear una carpeta llamada 
“Saves T en la carpeta del juego (por defecto 
C:\ArchivDs de program¿üoWxxNk)th^ 
Sentimos mucho las molestias que este 
problema te haya causado. 


Renovación deportiva 


♦ Soy un aficionado a los si- 
muladores deportivos y os es- 
cribo para pedir un poco más de origi- 
nalidad en el género, porque si lo pen- 
sáis bien lo único que aparecen, año tras 
año, son continuaciones para las mismas 
sagas de siempre dedicadas a los mis- 
mos cuatro deportes de siempre. ¿Para 
cuando un juego de deportes realmen- 
te innovador, con temas inexplorados? 
■ Walter Benito 



R. Parte de razón tienes, sí señor, pero ima- 
ginamos que no ayuda demasiado el hecho 
de que no es que se hayan inventado mu- 
chos nuevos deportes en los últimos años, 
¿verdad? Además, a la hora de la verdad, 
la mayoría de la gente juega a los simula- 
dores de los deportes que les gustan {por 
eso, por ejemplo, los juegos de béisbol no 
se comen un colín en España). 



Más risas ; por favor 


Faro toda vm no. Lo malo, por- 
que siempre hay algo malo, es que 
hasta que no llegue DirectX 10 no 
tenemos manera de comprobar 


• Uevo cuatro días “dándole" 
a «Lego Star Wars 2: La Trilo- 
gía original» y no recuerdo cuándo fue 
la última vez que me reí tanto. Eso me ha 
hecho pensar lo difícil que es encontrar 
un juego divertido de verdad, pero no 
divertido de “emocionante" o “entrete- 
nido": divertido de arrancarte la carca- 
jada, «Lego Star Wars», «Bard f s Tale», 
«Larry»... y poco más, ¿No pensáis ío 
mismo? ■ Javier Castellano 


fí. Estamos completamente de acuerdo 
contigo, la proporción de juegos “gracio- 
sos" es realmente baja, pero, hasta cierto v 
punto es normal, porque sin querer qui- 
tarle mérito a nadie es mucho más difícil 
hacer reír que asustar, por ejemplo. Pero 
mira, fo bueno es que cuando aparece un 
juego realmente divertido lo pillas con el 
doble de ganas, ¿no? 


' Este mes esta- 
mos emocionados con la nueva 
generación de tarjetas gráficas 
que acaba de presentar nVidia, ca- 
paces* al parecen de sacar el máxi- 
mo partido del inminente DirectX 
10. Las primeras imágenes de las 
demos que se han mostrado son 
alucinantes* pero si esto acaba de 
nacer* ¿os imagináis hasta dónde 
van a poder llegar los creadores de 
juegos en los próximos meses? 


Kequ/sftos exagerados 



realmente lo potentes que puedan 
ser estas tarjetas (sí, de acuerdo, 
mucho, ¿pero cuánto 7 ). Y eso por 
no mencionar el disparatado pre- 
cio al que han aparecido y que 
desde luego nos hace pensar que 
no va a haber precisamente una 
avalancha de compradores^. 


# ¿No os parece que a veces 
a las compañías se les va mu- 
chísimo la pinza con los requisitos mí- 
nimos de sus juegos? «Da rk Messiah», 
por ejemplo, pide un disparate de «ma- 
quinen», igual que le pasa a «Company 
of Heroes». No digo que no sean espec- 
taculares. pero, la verdad* no me creo 
que no haya otra forma de hacer un 
juego espectacular que pidiendo 
un "ordenador astronómico", 

B Rafael Bel da 


R. Pues si esos requisitos te pa- 
recían exagerados, vete a la 
sección de Reviews y écha- 
le un vistazo a los de 
cSplinter Cell Do- 
uble Agenti, y ya 
verás, ya... iSe 
te van a poner 
los pelos como 
escarpias! :-D 
El caso es que 


lo malo no es que los requisitos 
sean elevados, eso es inevitable 
si quieres disfrutar de los mejo* 
res juegos posibles. Lo ma lo 
es cuando están por enci- 
ma de lo necesario porque 
ios programadores no se 
han molestado en op- 
timizar el código... 
que es un poco 
lo que parece 
que pasa con 
la última aven- 
tura de Sam 
Fisher. 










a vida es móvil. Móvil es Vodafone. 





Disponible para consola 


Descárgate en exclusiva en Vodafone Uve! el videojuego "Need for Speed. 
CARBONO” y vive las mejores carreras de coches en tu móviL Enfréntate 
a los jefes de bandas rivales para conocer quién es el más rápido. Juega 
en 1 2 escenarios diferentes y mejora tus resultados reclutando a nuevos 
miembros para tu banda y perfeccionando tu coche. 

Encuéntralo en tu Menú VodafoneO Wveí ~> Vi deojuegos 1$ 


Recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis 
sin límite. 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


vodafon 


Precio 3t versión en 30 4C. Njvegjíicn: 50 ccnts/concxtórLEoera del Menú Vodafone Uve! 50 ccnts/conexión 
hasta 512 kb. El precio do conexión incluye todo el trafico de'dJtos y el acceso a contenidos gratuitos, Imp. rnd 
no inc, C? 2006 Electronic Arts Irte. Electronic Arts. EA. el logo de £A y Need fpf Speed. son marcas comerciales 
o rnjrcüs registradas de Electronic Arts Inc- en los EEUU y/o en otros pjttses. Todos los derechos reservados. 
El resto de US marcas pertenecen a sos respectivos dueños ÉA"- es una marca de Electronic Ans'. 


Vodafbrie livel con 3G 
Nokia 6234 








Dark Messiah 
of Might S Magic 


Coincido en que se trata de un juega impecable. Es genial en todos 
de sus aspectos: él ritmo, la jug^bftM ta Hartad de acción, ia va- 
riedad de opciones. tSoberbioí Tanto es así, que fú fe hubiera puesto 
un punto más, la máxima nota posibíe. n Gi&iemu Gama 

Es sólo un punto, sí, pero es complicado darle un 100 a un juego, 
porque es como decir que no se ie puede añadir nada que lo mejore^ 
«Darte Messiah» es. aso yo, el mejor juego de acción deí momento 

pero, ¿es inn^jorabíé? Seguramente na., FüL (Autor de la revM 

— v.‘ ' '■ ’ ■ V/Á ■ . ’■ 


¿Problemas técnicos? 

E3 juego será bueno, no digo que no. pero a m£ por lo menos, me 
está dando bastantes probtemas de hardware y; además» para vedo 
a tope hace falta un maquinen de la muerte. En mi opinión deberían 
haberlo optimizado mucho mejor, m Ciego Juanes 

Sí. sus raqueta son elevados para expirarte a tope, pero tos resuf- 
tadbs cpje alesna también son ecepdonates ¿Probíen^ técniras? 
Site los encuentras puede que el juego pierda interés, qué duda cabe, 
pero en conéoones normales todo en <Dark Messiahi contribuí a 
una experiencia de juego sensacional FJLL|Autc/d« b reviewj ’ 


Neverwinter 

NightsJ 


Puntuación Micromanía 

Xa no se lleva 

Se os ha ido fa mano con la 
nota. Este es un estilo de rol 
que se llevaba hace cinco años, 
cuando la serte «Baídur's Cate» 
estaba de moda, pero ahora 
lo que triunfa es «Oblivion», 
ííFabte» o incluso «WoW». No 
digo que no esté bien, pero está 
bastante anticuado y no aporta 
nada nuevo. ■ P. Velases 


Desde luego que son divertidas, ' 
soy el primero en reconocerlo, 
pero es que si su nota no es ma- 
yor en el apartado multijugador 
es exclusivamente por sus Imi- 
taciones técnicas. Una conexión 
por IP directa es muy poco para 
un juego actual, para el que ya 
esperamos servidores dedicados 
y partidas para varios jugadores. 

A_T1 jAutsr de la review) 


Lego Star Wars2 


Puntuación Micromanía w 

Esto ya lo he visto 

¿No creéis que este juego se 
parece demasiado a la entre- 
ga anterior? Porque una de las 
“gracias 1 ' del «Lego Star Wars» 
origina] era, precisamente, su 
originalidad, y si se la quitas el 
juego pierde bastante interés, la 

Verdad. ■ Claudia Fernández 


La otra nota ít : l 1 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego ? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese título y explícanos tus razones. 


La otra nota 


Pues aportar, lo que se dice apor- 
tar, aporta una historia genial de 
principio a fin, una jugabilidad 
sólida (que era buena hace cin- 
co años, pero que sigue siéndolo 
hoy en día) y unas posibilidades 
de edición de niveles que ya las 
querría cualquier otro juego del 
género. Yo, la verdad, creo que es 
un juegazo, y eso no es algo que 
se pase de moda. 

IPX. (Autor de la reviewj 


Puntuación Micromanía 


Un multijugador genial 

¿Domo es posible que le hayáis 
puesto menos nota al multiju- 
gador que al individual? Porque 
las partidas en solitario molan, 
pero es que las partidas contra 
un colega son mil veces mejor. 
Vamos, que la nota tendría que 
haber sido mucho más afta, no 
más baja. ■ wniy 


A mí me parece que la serie to- 
davía conserva mucha frescura. 
Es cierto que esta entrega no es 
revolucionaria, pero con las no- 
vedades en la jugabilidad y los 
escenarios han conseguido un 
resultado muy bueno. Otra cosa 
sería, claro, que les diera por 
emular a Lucas y hacer dos trilo- 
gías de juegos... :-D 

IP.V, (Autor de La revíew) 


Puntuación Micromanía 


Menudo follón 

A lo mejor es que hace 10 años 
se llevaba este tipo de juegos, 
no lo sé porque no hace tanto 
tiempo que llevo jugando, pero 
a mí me parece que es bastante 
aburrido, y demasiado compli- 
cado para ser divertido. Una 
cosa es un poco de gestión, 
pero i¿32 recursos?] m Jordi K 


La otra nota 


Desde fuego si no te gusta la 
gestión este juego no es para ti. 
pero ni hace diez años, ni aho- 
ra, ni dentro de otros quince. En 
cambio, si te potes en ia piel de 
un aficionado aí género verás 
que se trata de un juego com- 
plejo, sí. pero no complicado y 
bastante más divertido, incluso, 
de lo habitual eñ los juegos de 
este género. 

J.TJl [Autor de la revíew] 


Puntuación Micromanía 


Diversión sin más 

Creo que habéis bajado la pun- 
tuación de este juego porque 
primero ha salido en consolas. 
Creo que debería llevar más 
nota, desde el momento en que 
empiezas a jugar hasta et final 
del juego es acción sin conce- 
siones y a un ritmo frenético. Yo 
me ío he pasado genial acabán- 
domelo. ■ Patxi Larreí rizar 


La otra nota 


Su herencia consolera, “per se’, 
no ha tenido que ver en su nota, 
pero, indirectamente, lo cierto es 
que su control se ha adaptado 
muy mal a la combinación de ra- 
tón y teclado. Si le añades a eso 
un sistema de juego bastante 
repetitivo el resultado es un juego 
divertido, sí. pero muy mejora ble, 

TJi [Autor de la rtview} 


Puntuación Micromanía 

Espectacular 

Hacía tiempo que no me divertía 
tanto con un juego de rot (y eso 
que soy un veterano del género, 
que lo “ha probado todo"). Es un 
juego variado, enorme, con mu- 
chísimas posibilidades y una tec- 
nología espectacular, ¿qué más 
se puede pedir? ■ Abr^idm Fusto 


La otra nota 


Que es un juegazo no te lo dis- 
cute nadie, ahí esta su nota para 
demostrarlo, to que pasa es que 
para entrar en el 'Olimpo' de tos 
juegos excepcionales le falta la 
atención por el detalle que carac- 
teriza a muchos clásicos: voces sin 
traducir, pequeños bugs, probíemí- 
tlas en el control. Nada es grave en 
sí mismo, pero se va sumando y~ 
FJLL lAutor de í* revíew) 


pubkaí lascarte se 
este seee&c así coírso r 
o edracterte cuando te ■ 
oportuno para da/ tírt/isda 
ye* oúmefio dé pirtiupjv; 
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DESCUBRE El KIT BEL PEQUEÑO EMPERADOR ROMANO 


13 ¿NUNCA HAS EDIFICADO TU PRO- 
PIO IMPERIO? Pues tranquilo, porque 
cCivrtasj te va a enseñar, paso a pasa 
a reciclarte de general de los ejércitos 
de Roma, si tías jupdo a c Imperrvm», 
para convertirte en y albañiT y gestor deí 
imperio, en unos sencillos pasos. 

Q UN COMPLETO TUTOfflAL te mos- 
trará la mecánica de iCivtos» para que 
descubras todo su potencial Aprenderás 
a edifaar con sentido y a conocer a cada 
une de tus ciudadanos.,, y esclavos. Tu 
imperio será tan grande como tu quieras 
y el juego crecerá a medida que vayas 
descubriendo todas sus posibilidades. 


i w 
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Roma sí puede construirse en un día 



Vuelve FX con «Imperivm» para perpetuar el éxito que la serie ha conseguido en nuestro país, pero 
ahora la estrategia bélica histórica de/a paso a un concepto nuevo y radicalmente distinto a los juegos 
anteriores de la serie. Abandona las armas para dedicarte a la construcción y gestión del Imperio. 


«Imperivm» da un giro en su estilo, 
dejando las batallas a un lado, para 
centrarse en gestión y construcción 


m 


E l éxito conseguido en 
los últimos años por 
las distintas entregas 
de «Imperivm» entre 
los jugadores de PC ha 
conseguido que con la sola men- 
ción de su nombre todos aso- 
ciemos inmediatamente varios 
datos: FX. historia, estrategia, 
calidad y éxito. Asi de simple. 
Algo, la verdad sea dicha, que 
está al alcance de muy pocos 
juegos y, menos aún, series. 

Por eso, cuando nos ente- 
ramos de que un nuevo «Im- 
perivm» estaba en camino no 
pudimos menos que sonreír y 
esperar, impacientes, a que los 
chicos de FX nos dejaran poner- 
le las manos encima. Eso sí, nos 
sorprendió un tanto el nombre: 


«Imperivm Civitas». No aparecía 
por ningún lado algún título que 
dijera algo como "las batallas de 
Julio en la Galia” por ejemplo. 
Pero todo tenía su explicación.» 

ADIÓS A LAS ARMAS 

Amigo, ya puedes ir cambiando 
el chip, porque «Imperivm» da 
un giro radical en su concepto y 
pasa de ser una serie de juegos 
de estrategia histórica basada en 
batallas a una nueva saga donde 
la construcción y gestión de las 
ciudades del Imperio asumen el 
protagonismo total. ¿Sorpren- 
dido? i Pues imagínate nosotros 
cuando nos lo contó la gente de 
FX! iAfucinábamos! 

Pero, ¿qué es eso de «Civitas», 
a ver? Miremos al pasado, así 


de refilón». En la antigua Roma 
conseguir la ciudadanía no era 
poca cosa. De hecho, durante 
toda su historia era justo eso, 
la ciudadanía, la *Crvitas" -lite* 
raímente- lo que se convirtió en 
la piedra angular de Roma. Ser 
un ciudadano de la que. con el 
tiempo, pasó de ser una ciudad 
estado más a un imperio. capa 2 
de dominar el mundo conocido 
y la única dudad Gbre del mun- 
do, era un símbolo de poder, de 
superioridad dé orgullo... Claro 


que lo mejor de Roma también 
acabó convirtiéndose en lo peor: 
aquello que en varias ocasiones 
a lo largo de la historia llevó a su 
civilización al borde del abismo y 
a punto dé ser barrida del mapa 
-como en la batalla de Can ñas-, 
o a situaciones tan paradójicas 
como mantener una jerarquía 
social ferrea -que ríete tú de la 
India- al tiempo que sumían en 
una igualdad pasmosa -en algu- 
nos estratos, claro- a esclavos, 
ciudadanos o nobl es. ► ► 


Q Género: Estrategia 

O Estudios/ Compañía: 

Haemimont/FX 

Q Distribuidor FX Interactive 
Q Idioma: Castellano 

Q Fecha prevista: 

Diciembre 2008 


Q iwwj^eractrvtcom 



j§ 2 «Civitas» abandona 
las pautas de la 
serie y se centra 
en la gestión y 
construcción del 
Imperio Romano. 

I 2 Usará una nueva 
tecnología gráfica 
3D, con la que pedrés 
controlar libremente 
fa cámara. 

O Tendrás dos 
modos de juego: 
campana y misiones 
independientes, 
amén de un desafío 
para comparar 
puntuaciones online. 
| 2 Las ciudades 
estarán llenas de 
vida, con personajes 
individualizados. 



[Nace un nuevo 
«Imperivm»! Un giro 
total, que intenta ser 
el punto de partida 
para una nueva serie. 




A ¡ACEPTA EL DESAFÍO! «Civitas» te propondrá retos que irán desde tener 
una población feliz, hasta levantar la dudad mis bella dd Imperio. 


K*Cfí*lAMA 



MMél 


a 1LAVEMA! ¿DÓNDE VAS? Literalmente, conocerás a cada habitante del A ¡PIENSA ANTES DE CONSTRUIR: Diseñar un plan urbanístico y gestionar una ciudad no sera moco de pavo, y 

Imperio. Todo personaje dd juego tendrá $ti nombre, trabajo, casa... menos según los objetivos que te marquen. Cada edificio y estructura tendrá una influencia total sobre el resto. 



© 

una modalidad de 
en realidad, no será una 
[idad de juego. Sí, sabemos que 
suena a depárate peto no lo es 
tanta Efectivamente no se trata 
de un modo efe juego en sí, sino 
de una opción para comparar 
puntuaciones onfine. 


© SER EL MEJOR no estará al 
alcance de cualquiera, claro. 
Pero para intentado podras ver 
las puntuaciones en tos distin- 
tos desafíos, de cualquier juga- 
dar dd mundo, para ver si eres 
capaz de igualado o superado. 


►► No, ciertamente pertene- 
cer a la "civitas" romana no era 
un hecho sin importancia. 

Volvamos al presente y mi- 
remos, ahora, a FX... ¿Se han 
vuelto focos con este cambio tan 
radical? Pues no, porque la cosa 
es que mucha responsabilidad es 
tuya. Sí, sí, no te hagas el despis- 
tado, Y si no tuya, de ese amigo 
con el que compartes aficiones, 
juegos y partidas Online. Porque 
eran ya muchos tos jugadores de 
«fmperivm» que habían empe- 
zado a demandar la posibilidad 
de centrarse en estas áreas de 
gestión y dejar en un segundo 
plano la parte bélica, ya muy ex- 
plotada en otros juegos. 


Nace así un nuevo concepto, 
«ímperivm Civitas», donde fas 
apariencias te pueden estar 
engañando, pues seguro que 
piensas algo como: "si esto es 
igual que un «CivCity Roma» 
o un «Caesar», con otro nom- 
bre,..". Hombre, que « Imperivm 
Civitas» tiene que ver con estos 
juegos, cuando menos en am- 
bientación, está claro. Que sea 
igual, es otro cantar. 

LEVANTA a IMPERIO 

«Imperivm Civitas» no consisti- 
rá en llevar a Ja ciudad de Roma 
desde su fundación hasta su 
esplendor. O punto de partida 
será el Imperio, no la ciudad. 


O ’/JCRQUAVA 
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Si la campaña no es un reto bastante *? 
|r e/evado para ti, tendrás misiones ^ 
extra con desafíos más complejos JL 


A ¿SE REPETIRÁ LA HISTORIA? B realismo de «Civitas» afectará también 
las condiciones de ciertas ciudades. ¿Volverá d Vesubio a arrasar Pompeya? 


A YA ESTÁ CONSTRUIDA LA CIUDAD.,, ¿Y AHORA? Pues, ¡a gestionarla, majete! Tienes que hacer que funcione, 
atender las necesidades de libertos, riudadanos y esclavos, hacerla crecer, mantener el orden, la feüdtfad- iüff! 


Además, abordará una gestión 
total, donde la simulación será 
un componente básico... ¿Si- 
mulación? ¿No es estrategia? Es 
ambas cosas, en realidad. 

La simulación, en otras pala- 
bras, hace referencia al realismo 
histórico, por un lado, y al vital, 
por otro. Las ciudades de aCí- 
vitas# serán entornos "vivos” , 

Ciudades habitadas por perso- 
naos que tendrán sus nombres 
y apellidos, de distinto rango so- TODO EL CONTROL 
dal -esclavos, ciudadanos, líber- EN TUS MANOS 
tos, nobles,..- y sobre los que no Construir un Imperio no es una 
tendrás ningún control directo... tarea sencilla, claro, «Ci vitas» 
Entonces, ¿cómo demonios vas a resultará muy sencillo de jugar 
gestionar la ciudad? Pues con la pero difícil de dominar Aunque 
planificación y la construcción, sus virtudes serán numerosas. 


Para empezar, el sistema de 
control, basado en menús des- 
plegables con un diseño circular, 
donde todas las acciones están 
a un par de clics de ratón. Por 
otro, los menús de información, 
que te tendrán al tanto de todo 
lo que pasa: las necesidades de 
tus ciudadanos, las reservas de 
agua y comida, si los acueductos 
funcionan, si necesitas termas, 
si tu gente es feliz™ ¡Todoí ► ► 


que serán tus únicas armas -y 
no poco poderosas- para hacer 
de Roma el mayor Imperio del 
mundo civilizado. 
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A CADA SOLUCIÓN, GENERA MÁS NECESIDADES, La gestión de un Imperio es compleja. Un molino genera harina, 
que habrá que almacenar en algún sitio, y tendrá que ser transportada allí por alguien, que debe vivir en una casa,,. 


VISIÓN TOTAL 


m TENDRÁS MÁS VENTAJAS QUE UN 
EMPERADOR DE VERDAD cuando de 
controlar y gestionar Ja construcción de 
tus ciudades se trate. La visualizadón de 
tos escenarios te permitirá abordar pa- 
norámicas casi totaíes del mapa, desde 
arriba, o bajar aJ nivel del suelo, 

□ SERÁ VITAL JUGAR CON EL ZOOM 
para localiza; la situación idónea en que 
construir ciertas estructuras, así como 
planificar el desarrollo de tu dudad. Un 
apartado no sóio decorativo, en suma 


M0- 
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Pero lo me¡or será que tus 
objetivos tos cumplirás como te 
de la gana. Libertad total para 
f> ; actuar como un urbanista 
V. 1 consumado o un tirano. Tanto 
es así que esa autonomía. ÍA 
y "realismo” de tus ciudada- 
nos influirá en el devenir de 
la ciudad y tú, en situaciones 
puntuales, podrás influir en 
ellos. Si las cosas van bien, te 
apoyarán. Si van mal, protes- 
tarán en el foro... pero podrás 
castigarlos con trabajos o 
ignorando sus quejas. Pero.,, 
¿y si se mosquean, dejan 
de trabajar y provocan dis* 
turbios? ¿Y si te queman la 
ciudad? ¿Y si...? 


Muchos detalles de la vida diana 
f romana estarán representados con ^ 
" gran fidelidad histórica en «Civitas» 


ESTILOS PARA 
TODOS LOS GUSTOS 

Todo lo que conocías sobre Ja 
serie se ve ahora desde una 
perspectiva muy distinta, pero si 
llegas a dominarla y consigues 
todos los objetivos de la cam- 
pana, aún tendrás mucho más 
donde hincar el diente. 

Una serie de misiones inde- 
pendientes estarán también dis- 
ponibles en el juego. Pero ya te 


avisamos que serán de aúpa, ya 
que te pondrán condiciones de 
lo más adverso para demostrar 
que eres un gran Emperador. 
Además, estará el "Desafío Civi- 
tas” que, sin ser un modo Online 
real comparará puntuaciones de 
jugadores de todo el mundo en 
distintos desafíos, para que in- 
tentes ser el número uno. ¿Estás 
preparado para el nuevo desafío 
de «Imperivm»? i FJLL 









V; 

BUEN VIAJE, CABLES. 

BUEN VIAJE. 



LA MUEVA GENEfiAClQN ES UN MUNDO SIN CABLES. Siéntete en Libertad, 
tu tienes el control donde quieras Con Los auriculares inalámbricos, eL volante 
de carreras ‘alámbrico con sistema Forcé Feedbatk, Los mandos inalámbricos 
y demás accesorios optimizados para Xbox 3607* podrás seguir jugando sin 
dejar de moverte, xssx.com 
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LAS BATALLAS 
SON SOLO 
EL PRINCIPIO 


Una vez que ha 
batallas han si 


Gestiona tu ciononna 


religiones t asa princesas a cambio ele 
territorios y declara la guerra a tus 
enemigos Desde el año lOSÜ hasta el 1510 
debes utilizan ualquier táctica para 
alzarte como el gobernante invencible del 
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□ protagonista del 
juego será el mismo 
de «Most Wanted», 

Todas las carreras 
serán nocturnas, en 
la ciudad de Palmont 
y sus alrededores. 

Habrá nuevos modos 
de competición, con 
carreras en cañones y 
montañas. 

Crearás bandas de 
corredores, a los que 
dar órdenes para que 
te ayuden con los 
rivales en carrera. 

Incluirá tres tipos de 
coches: músete cars, 
tuneros y "exóticos". 

La policía no será tan 
protagonista como en 
tMosi Wanted». 


LAS CLAVES 


\ Género: Velocidad 

Q Esíu di os/Compañía: 

Electronic Arts 

Q Distribuidor: E A 
S Idioma: Castellano 

Fecha prevista: 
Noviembre 2007 

O www.neeiiforspeed.es 


«NFS» se renueva. 
Velocidad punta 
que mantiene y 
desarrolla el estilo 
de toda la serie. 


ué carrera aquella!, 
¿eh? Toda Ja pasma 
de Rockport pisán- 
dote los talones 
después de haber 
subido ál número 1. agenciarte 
los bugas de todos esos fantas- 
mas de la Lista Negra y haberte 
convertido en una pesadilla para 
los pitufos y para esa pesado de 
Cross, que quiso que aquello pa* 
sara a lo personal. Ptero aquel sal- 
to... ¡oh, amigo, aquel salto sobre 
el desfiladero! í$e quedaron con 


un palmo de narices! Qué pena, 
eso sí, que Mia se quedara allí... 
Pero, bueno, la vida sigue, vuel- 
ves a tener tu M3 y... ¿eh? Pero, 
¡no puede ser! ¡Es Cross! Otra vez 
lo tienes pisándote los talones y a 
tu rebufo. ¡Maldito poli de m J \ 

¡VUELVE «NFS»! 

Bienvenido a lo que será iCarbo- 
noi, la nueva entrega de «Need 
for Speedi, la que ya es 9a serie 
con más solera, seguidores y 
fama del mundo de la velocidad, 


ganada bien a pulso. Y en cuanto 
te contemos algunos de Jos deta- 
lles más importantes y llamativos 
de t Carbonoi, seguro que esta- 
rás de acuerdo con nosotros en 
que este nuevo cNFSi no sólo 
perpetuará esa fama, sino que la 
acrecentará. Porque amigo, tras 


probar la primera versión jugabíe 
de «Carbonoi -y eso que no está 
completa- nos da que va a ser el 
mejor juego de toda la serie. Pon- 
te cómodo, ve eligiendo un buen 
diseño para tu carrocená y unos 
vinilos bien chulos y prepárate 
para tunear, correr, derrapar, huir 


mm 


ZQmfypm so cañeras 

' tu seña de identidad. Te 
Wesperan cientos de desafíos en ei asfalto 


e mcro*wj[a 
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¿Q roefor «NFS», con unguw 
pofiriaco. *Y con é mismo 
protagonista que «Csrixwrcií 


8 lambíén centrado en el 
ttirong. tas carreras ilegales y los 
equipos de corredores. 


¿A qué se parece 1 


ntsmimtsd 

¿Q roefor «NFS», con uoguw 
pofiriaco. Vt con é mismo 
protagonista que «Cart»noií 


8 También centrado en el 
ttirong. tas carreras ilegales y los 
equipos de corredores. 




¿A qué se parece 1 


Velocidad punta, cachazos, 
carreras ilegales, tuning._ ¡Vuelve Ea 
sensacional velocidad de «NFS»! 


■Host Wanted» 


Tú! 


rmsmo». 


> SI, k> viste er 
porque el prota 


En «Carbono» tendrás tres 
tipos de coches a tu disposición: 
Musde. tuneros y ^exóticos". 


> Las carreras ilegales en Palmont 
City serán nocturnas, como en las 
que participaste en «Underground», 


juego. ¿Confuso? Deja que te lo 
aclaremos. Tu personaje es el 
mismo de «Mosí Antedi y, , 
cómo habrás deducido por J 
la introducción a esta pre- j 
view H « Ca rbono» a na nca rá M 
casi en el mismo punto en j 
que acabó aquel... para M 
luego dar un giro radical a ■ 
la historia. 

Volverás a Palmoní Cityv fl 
! a : udad ce la que hu^s- . 
:e para ir a Rockport 
sc- ! :- para darte cuen- jH 


de los polis y, ya puestos, crear tu 
propia banda de corredores. 

BIENVENIDO A PALMONI 
«Carbono» lo tiene todo para ser 
uno de esos juegos que impactan 
y te dejan marca. Como lo han 
adosus antecesores, en realidad, 
oero a los que también puede su- 
perar sin problemas. Rara empe- 
zac se puede decir que será una 
continuación de iMost Wantedi, 
aunque no tenga mucho que ver 
- tn estilo ni en opciones de 


ta de que todos sus barrios 
han sido invadidos por ban- 
das de tuneros que los con- 
traían. Pero tu eras el amo 
de Falmont y volverás a serlo. 
Asi que nada mejor que em- 
pezar a conocer gente, formar 
tu propia banda de corredores 
y empezar a desafiar y acep- 
tar desafíos de las bandas 
rivales, en (as que te jugarás 
algo más que los coches 
y el territorio. Hasta la 
propia vida pondrás 


en riesgo en algunas carreras 
tan peligrosas como nunca has 
disputado en «Need for Speed», 
bordeando cañones, acantilados 
y precípios, y siempre, siempre, 
de noche. ¿A que mola? 

UN ESTILO DIFERENTE 

Olvídate de la poli como tu gran 
"enemigo*, en el estilo en que 
viviste y condujiste por las ca- 
lles de Rockport. Sí, hay pitufos 
controlando Palmont, pero su 
presencia en «Carbono» no » 


MICROMAXIA 








% Pues uno de Jos tres ti- 
v pos de coches disponi- 

. bies en « Carbono» estará 

pensado cas exclusiva- 
mente para que te dedi- 
ques al arte de Ja persa- 
\ | natiiadón. Casi todos los 
coches de este aparta- 
do serán máquinas japo- 

B nesas y muy modernas* 
iPonlos bien guapos! 


S WAS„. ÍXC^CO- ?Vehi- 
oifos de importadon, que 
van desde tos utilitarios 
europeos más conocidos 
i y potentes, a los depor- 
tivos más exclusivos fir- 
mados por constructores 
como Ferrari o Pofsdie, 
que repiten con algunos 
de Jos cochizos que vis- 
te en eMost Wanted», 


fífSA i'í :5 t , . - Un estilo, sin 
duda, muy americano. El 
tamaño importa, los ca- 
ballos también. Bestias 
sobre cuatro ruedas con 
apariencia casi normal, 
pero con un corazón de 
cientos de caballos de po- 
tencia desbocada, ¿Serás 
tú ef hábil piloto capaz de 
manejar tanta patencia? 


mejor no sólo por tus Habilidades al 


►►será tan agobiante. Aquí lo 
importante sera ía competición 
con las bandas rivales. 

Para formar la tuya, y retar a los 
rivales, tendrás que contratar a 
otros corredores. Cada personaje 
tendrá, además, una especiali- 
dad relacionada con los coches: 
experto en derrapes, bloqueado! 
-luego te ío explicamos-, mecá- 
nico, tunero... Formar una banda 
compensada y elegir a uno u otro 
para que corra por tí. o te acom- 
pañe en una carrera y te eche 
una mano con el rival será una 


decisión que aportará un punto 
de estrategia casi tan importante 
como tu habilidad al volante. 

Dar órdenes a ios miembros 
de tu banda será la más sencillo 
y espectacular de las carreras. 
Cuando lleves a tu lado a un co- 
lega sólo tendrás que seleccionar 
el coche rival al que quieres que 
haga una "pirula* y olvidarte. Se 
pondrá delante y lo frenará, se 
estrellará contra él. lo empujará 
lateralmente... éste seria el caso 
típico de un "bloqueado^. 0 bien 
se colocará delante de ti y te abri- 


rá paso, dejándote que te sitúes 
a su rebufo para luego pegar 
pasadas salvajes a los rivales. En 
suma, un sistema nuevo de com- 
petición, atractivo como pocos y 
espectacular en su desarrollo. 

Poco a poco, te irás haciendo 
con el control de Palmont. pero 
cuando domines las calles -¡que 
no va a ser fácil, te lo avisamosl- 
todavía te quedarán las colinas y 
tos cañones... Y ahí lo vas a flípar. 

VOLANDO VOY... 

«Carbono* aportará tantas no- 
vedades como ideas recoge de 
anteriores entregas de la serie 
iNeed for Speedi. Casi se puede 
decir que será el *híjo* de un ma- 
trimonio entre tUnderground* y 
cMost Wantedi. 


se dan cita en una de las 


-I 


| entregas más innovadoras de «NFS» 
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la web del juego para elegir, 

onfrp aouelbs flUC CflVIEII SU 


JLX organiza un comui»» 

mensuafnreníe, /a Chica NrJ , 


tasto guión, donde de nuevo se 
ut za la técnica de tas secuen- 
cias cinemáticas que mezclan 
imagen real, con adores de carne 
y hueso, y escenarios generados 
por ordenador. 

De nuevo habrá una chica im- 
presionante a tu lado -Emma- 
nuelle ^ugier» que toma ef relevo 
de Josie Maran*. que además 
llevará un pedazo de coche que 
quita el sentido -un Ford GT alu- 
cinante-, y se unirá a tu banda, 
y... No, meforte esperas a que 
probemos la ^versión final antes 
de contarte más cosas. Pero eso. 
el mes que viene¿ 

Lo que sí te vamos a decir aho- 
ra es que la primera impresión 
recibida por este «Carbono» es 
inmejorable. Y eso, pese a que 


como te hemos dicho la versión 
que hemos probado no estaba 
acabada: aún sin traducir, con 
ciertas opciones de competición 
no disponibles, etc. 

«Carbono» deja claras varias 
cosas. Primero, que «NFS» aún 
es capaz de aportar ideas ori- 
ginales y muy atractivas. Se* 
gundo, que va a ser espec* 
tacufarmente bonito, con 
unos gráficos de los que j 
dejan la boca abierta, ^ 
una ¡ugabil idad a prueba j 
de bomba y unos efectos 
visuales impresionantes, 

Y, por último, que el tuning, 
los coches, Í3 música cañera 
y ser el amo de la ciudad nos 
gusta casi más que Emmanueíle, 
¿Será esto normal? ■ FJLL 


£2 SPEKSCrtALíZáClütt A TGPE \ CC : O Tíi Ale- 

rones, ruedas, viniíos, modificaciones de motor, de ilumina- 
ción... sL todo esto está muy bien, pero ya lo has visto en las 
dos entregas de «Undergroimd» y en el más reciente «Most 
Wanted», así que ya nada te impresiona... Pues a fo mejor 
te líevas una sorpresa, ya que el tunircg de «Carbono» será 
el dé mayor nivel en toda la serie, y mayores posibilidades 
de personalización. Y todo gracias a un nuevo sistema que 
han bautizado como "Autoescuítura" -AutosculpK En pocas 
palabras» se trata de poder modificar el diseño de los compo- 
nentes disponibles» para cambiar a tu antojo formas, diseño 
aerodinámico o cualquier detalle que te apetezca. 


Entre la herencia recibida de 
sus padres podrás encontrar de* 
safios como las pruebas de de- 
rrape, propias de «Underground» 
y ausentes de «Most Wantedi, las 
carreras siempre nocturnas, tam- 
bién típicas de las dos entregas 
ce aquel o una calidad gráfica 
que promete ser tan tremebunda 
como en «Most Wfeníed», además 
je efectos visuales de impresión, 
uso de cámara lenta, etc, etc. 

Además, el "niño” dice que 
:_ ere ser más listo que sus pa- 
±es y se ha sacado de la man- 


SÍ, HAY NUEVA CHICA 

Otra cosa en la que «Carbono» se 
mostrará orgulloso de la herencia 
de «Most Waníedi es en un fan- 


” ■- • 


Los coches 


clásicos y potentes serán autenticas 


bestias sobre cuatro ruedas. 


ga novedades que prometen ser 
alucinantes. Entre ellas el Ibuge 
ractng* o, en cristiano, conducir 
a toda pastilla por carreteras de 
montaña, con una visibilidad de 
un puñado de metros y un quita- 
miedos lateral, que será lo único 
que te separe de un mal derrape y 
una caída de decenas de metros... 
Ñas a desbordar adrenalina! 


*■ Podrás dar órdenes a los miembros 
de tu equipo para que te abran paso o 
bloqueen a tus mrales. ÍAsf da gusto! 


y ¡Qué «chazos, chaval! Lo que vas 
a ver -¡y conducir!- en «Carbono» 
supera a cualquier otro «NFS». 










« tragón» estará 
basado en la novela 
y la película con los 
que comparte título. 
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1 0 Podrás luchar con 


arcos y espadas o 
utilizar hechizos. 








! O A medida que 
j| avances en el juego 
ganarás nuevos 
combos y habilidades 
especiales. 

S O Se permitirá que dos 
personas jueguen 
juntas en modo 
cooperativo. 

4 O Habrá fases en las 
que Saphira, la 
compañera dragona 
® del protagonista, te 


eche un cable. 

sr 


'i Acción y fantasía 
| medieval. Es el 
origen de una nueva 
\ trilogía de magia, 

~¡ lucha y aventuras. 


5 » 


L a trilogía ‘El Legado", en 
cuya primera novela se 
inspira este juego, es uno 
de esos títulos que va ca- 
mino de convertirse en 
todo un fenómeno social. La obra 
original procede del joven autor 
estadounidense Christopher Pao* 
lint que escribió el primer libro de 
la trilogía, ‘Eragon’, con tan sólo 
quince años. Ahora, iras el éxito 
internacional del libro -en Espa- 
ña aún no es muy conocido- y con 
una superproducción cinemato- 
gráfica basada en su historia, que 


se estrena en diciembre, nos llega 
«Eragon». Se trata de un juego de 
acción que sigue linealmente el 
guión de la película y, según pa- 
rece, tiene todos los ingredientes 
para acompañar la popularidad 
que consiga en elqjne. 

DE MAGIA Y ESPADA 

En el juego tomarás el papel de 
Eragon, el joven granjero protago- 
nista de película y novela. El chico, 
un buen día, descubre por casua- 
lidad eí huevo de un dragón en un 
rincón en medio del bosque. Tras 


gia mientras descubres tu glorioso 
festino en una peligrosa aventura 


el descubrimiento -que después 
se revelará crucial en el desarrollo 
de la historia- se unirá a un viejo 
bardo llamado Brom y aprenderá 
a luchar para hacer frente al tirano 
que ocupa el trono, y que hostiga 
sin piedad, con su ejército de se- 
cuaces, a los campesinos. 

Empuñarás la espada, alzándote 
contra tu rey, mientras Brom -tu 
Obi-Wan Kenobi particular- te en- 
señará los principios básicos de la 
esgrima y. a medida que avances 
en el juego, podrás aprender nue- 
vos combos y habilidades que te 
ayudarán a ser más mortífero en 


combate. Pero como el acero por si 
sólo no basta, también aprenderás 
a usar el arco y a lanzar conjuros 
mágicos, tanto para atacar como 
para manipular el entorno que te 
rodea, y así salvar cualquier obstá- 
culo que te impida continuar. 

EN COMPAÑÍA DEL DRAGÓN 

El juego está diseñado como una 
aventura en la que la evolución de 
Eragon marca los avances en el ar- 
gumento. Para lograr tu objetivo 
contarás con la ayuda de Brom y 
del aprendizaje de la magia y el do- 
minio de tes armas, pero si avan- 
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áf ífet 

a "fombién se basa en un guión 
de película y lo adapta como 
juego de acción a! PC 


gaPúmitetb&ms 

a Otro juego repteto de peleas 
y combos* pero con escenarios 
más complejos y difíciles 


áf $ «t 

2 "fombién se basa en un guión 
de película y lo adapta como 
juego de acción at PC. 


gaPúmitetb&ms 

a Otro juego repleto de peleas 
y combos* pero con escenarios 
más complejos y difíciles. 


► los escenarios del libro y la película 


> O juego te permitirá, llegado el 
momento, subirte a lomos de Saphira* 
un poderoso aliado con d que combatir. 


zar se te hace demasiado cuesta 
arriba siempre podrás pedirle a un 
amigo que te eche una mano. 

A lo largo del juego Eragon podrá 
unirse con varios compañeros de 
armas y fatigas. Si ¡uegas tú solo a 
tu acompañante lo controlará la !A 
de! juego, pero si has convencido 
a un amigo en persona para que 
se una a ti ambos podréis jugar 
al mismo tiempo en un modo de 
aventura cooperativo -como en 
las recreativas de acción de ios 
80 -* enfrentándoos al enemigo, 
codo con codo. 

Otro de los personajes impor- 
tantes en el juego es Saphira. una 
hembra de dragón que salió de 
scueí huevo que aparece al prin- 
:do de la aventura. También po- 
rra ser controlada por el otro ju- 
pie r y con ella el juego alcanzará 
-nái ma espectacularidad. Du- 


rante algunos momentos estarás 
a lomos de Saphira que pasará a 
ser protagonista, dejando a Eragon 
en un segundo plano. 

EFECTOS DEL CINE 

La ambientado*?, al igual que en 
la gran pantalla, será uno de M 
los elementos claves. Los es- ^ 
cénanos, especialmente los * 
exteriores, recrean el espíritu 
del texto original. Ademas, bue- 
na parte de los elementos del 
entorno serán interactivos y los 
podrás destruir para obtener pó- i 
dmas. armas o continuar por un : 
camino bloqueado. 

Conelapoyodelapeliyuna ¿[ 
acción inmediata y sin com- 
plicaciones. «Eragoíii vie- 
ne dispuesto a divertir 
golpe de espada... y de 
dragón. ■ J.TJL 






* Siendo Eragon empuñarán la espada 


contra el tirano. Te espera la disciplina 


dd acero,., y la de la magia. iludía! 


En cualquier momento, otro jupdor podra 


los controles de tu compañero. 


tomar 
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manager mas t 


Dicen que en el fútbol está todo inventado pero, si tienes estrategias nuevas que 
poner en práctica o te apetece vender a Beckham al equipo de tu pueblo, con el 
nuevo «PC Fútbol» podrás dar rienda suelta a tu particular visión del fútbol. 


O El juego regresa al 
origen de «PC Fútbol» 
con una gestión muy 
jugable y sencilla. 

f _í Z> La base de datos 
tendrá licencia oficial 
ffi de la LFR 23 ligas y 
hasta los equipos de 

S Tercera División. 

i S Durante el partido 
en 3D las órdenes 
tácticas en tiempo 
real se reflejarán con 
gran realismo. 

O Sus muchos 
seguidores, junto con 
los partidos Online, 
serán una popular 
forma de retarse. 

C Los comentarios de 
Robinson no faltarán. 


i 

I Fútbol es fútboL Un 
; "manager" repleto 
j de opciones en la 
dirección técnica y 
económica 


H ace un par de años, 
la serie tPC Fútbol» 
regresó tras una lar- 
ga ausencia que no 
impidió que tuviese 
una buena acogida, aunque cues- 
tionada, entre los seguidores de 
la saga. La vuelta de este popu- 
lar mánager, que siempre ha des- 
pertado pasión®, para lo bueno 
y para lo malo* tuvo un arranque 
accidentado pero, con ayuda de 
algunas actualización®, la cosa 
fue mejorando. La pasada edición, 
«PC Fútbol 2006», fue un nuevo 
avance y muy pronto, tendremos 
una nueva entrega. 

La serie siempre se ha manteni- 
do fiel a los primeros titulas -una 
enorme base de datos, el modo 
carrera, la simulación de parti- 
dos.. y, según parece, con «PC 
Fútbol 2007», introduce precisa- 


mente aquello que le faltaba: la 
jugabilidad que hizo tan popular 
a la serie original Aquella que ha- 
cía que la gestión egtre barquillo y 
despacho resulta se un entretenido 
desafío que favorece a los jugado- 
res que más conocen la liga, sus 
equipos y jugadores. 

FIEBRE DE FÚTBOL 

La primera decisión en i PC Fútbol 
2007» será elegir el modo de jue- 
go. Para empezar está el modo 
‘mánager" que es el clásico para 
seleccionar un club entre Prime- 


ra, Segunda. Segunda B o Tercera 
División y otras 23 ligas internacio- 
nales. Luego, está el modo 'pro- 
manager*, en el que tienes que 
labrarte tu futuro desde abajo y 
hacerte cargo de un equipo de Ter- 
cera División para que* temporada 
a temporada, consigas llevarlo a la 
máxima eategoria.La mecánica de 
juego te [levará al corazón del club, 
porque cada día del calendario es 
un tumo completo y en ellos fien® 
que dividir tus atenciones entre las 
facetas de entrenador, competicio- 
nes, fichajes y directiva. 


Te moverás por estos apartados 
con menús desplegables que abren 
sus múltiples opciones, visualiza- 
das con gráficos 2D, muy sencillos 
pero bien elaborados. 

Como entrenador tendrás que 
ocuparte de la alineación, la es- 
trategia -con un fantástico editor 
para crear nuevos esquemas y es- 
tablecer posiciones y actitud® co- 
lectivas e individual® en ataque y 
defensa- definirlos entrenamien- 
tos en grupo o individualizados y 
ojear a los juvenil®. 

En el apartado de fichajes po- 
drás buscar al jugador que nece- 
sitas, ver cómo está el mercado, 
realizar o estudiar ofertas. Y en los 
d® pachos también hay que sudar 
tinta porque tendrás que analizar 
el balance de cuentas y I® gastos 
de la plantilla, establecer I® pre- 
cios de las entradas, negociar I® 








■ . ■ ■ 
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Otro de los grandes mánagers. y PbsMejnenteelmánagrmás 
con una estupenda recreación 
de los partidos en 30. 
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|¡¡§ hab ; para la gestión y tu visión 
del juego eres el mejor manager 


derechos de TV. patrocinadores y 
publicidad en el estadio, diseñar 
La remodeladón deí estadio o pe- 
dir créditos. Y para optimizar todo 
este engranaje y tener la mejor 
ayuda posible necesitarás un buen 
equipo de profesionales en cada 
área, así que podrás contratar a 
empleados como el preparador 
físico, el psicólogo deportivo, el 
médico o el director financiero. 

UN BANQUILLO AL ROJO VIVO 
Pero la hora de la rerdad llega rá al 
saltar al terreno de juego. Podrás 
ver los partidos en modo resulta- 


do, con cámara cenital o en 3D 
con cámaras de TV, la narración 
de Sergi Mas y los comentarios de 
Michael Robinson para entrar en 
ambiente. Los gráficos y animacio- 
nes serán de lo más básico pero 
cumplirán con su función de re- 
presentare! partido. Lo importan- 
te en i PC Fútbol 2007» es que, si 
bien no controlarás a los jugadores 
con el pad. tu participación será 
igual de decisiva como entrenador 
con el sistema V-Lima. Así, me* 
diante tres estrategias diseñadas 
en el editor y pulsando sobre las 
32 acciones ofensivas y defensi- 


vas -subir por las bandas, jugar al 
primer toque, desplazamientos en 
largo, balones al área, presionar al 
hombre, defender por zonas, reple- 
garse, forzar fuera de juego, sta- 
tus órdenes tácticas se reflejarán 
de inmediato en la actitud de tus 
chicos, Y lo verás claramente, por 
medio de iconos indicativos sobre 
cada jugador, zonas resaltadas y 
flechas de movimiento. 

VUELTA AL CLÁSICO 
En esta primera aproximación 
a iPC Fútbol 2007i parece que 
por fin los aficionados al géne- 
ro podrán revivir toda la esencia 
de la serie original con una base 
de datos descomunal, opciones 
de gestión realistas -pero que 
nunca aburren- y un atractivo 
reto como entrenador durante 
los partidos. ■ A.T.L 



;MAC'í!CAS A rátféBÁ- O modo de juego onfine permitirá 
jugar partidos en directo con hasta 32 jugadores, con el mis- 
mo sistema y estrategias que el modo individual Y habrá una 
pdgma exclusiva para organizar ligas y competiciones oficia tes 
o amistosas, foros, chats y todo te necesario para generar una 
fantástica comunidad de entrenadores nacionales. 
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El dea fío de «Aura 2» 
estará en sus muchos 
e intrigantes enigmas 
y se jugará en 
primera persona. 

Las consecuencias 
de tus acciones 
se mostrarán por 
medio de escenas 
cinemáticas, a! igual 
que Jos diálogos. 

Habrá más de 400 
localizaciones por 
explorar, en tres 
mundos distintos. 

Los escenarios serán 
fondos en 2D, pero de 
gran calidad gráfica. 

Contarás con un fibro 
de viaje para anotar y 
consultar pistas. 


Í Una aventura clásica, 
con puzzles llenos 
de misterio y 
grandes escenarios 
por explorar. 
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un elaborado guión y escenarios 
de majestuosos diseños. 




E íafto pasado, ya con su 
quinta entrega, concluyó 
la serie «Mysb, una de 
las más emblemáticas 
del género de las aven- 
turas. Tal vez si eres aficionado a 
este tipo de juegos creías que con 
su adiós definitivo las aventuras en 
primera persona iban a desapare- 
cer, pero no tienes de qué preocu- 
parte. Juegos como <Aura 2t man- 
tendrán vivo este particular estilo 
de contar historias, al menos, de 
momento.,. Y al igual quetMysb, 
contará con puzzles complejos. 


PERDIDO EN OTROS MUNDOS 
Continuando la historia justo don- 
de terminó en la primera entrega, 
en tAura 2i adoptas de nuevo el 
papel de Umang, un aprendiz del 
llamado Clan de los Guardianes. El 
protagonista consiguió evitar que 
los anillos sagrados -objetos de 
gran poder, que incluso pueden 
otorgar la inmortalidad a su po- 
seedor, si se combinan con otros 
artefactos- cayeran en manos de 
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busca de los anillos sagrados 


¡m 
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r_ e | juego tendrá cuarenta minutos de 
vídeo en escenas cinemáticas g ana 
banda sonora con ocho temas distintos. 


un clan rival. Pero tuvo que utili- 
zarlos para escapar por los pelos 
y atoa se encuentra en un mun- 
do extraño y desconocido. En este 
lugar deberá encontrar la forma de 
devolver los anillos a los Guardia- 
nes y T ya de paso, evitar de nuevo 
que el clan rival se haga con ellos. 
Rara conseguirlo tendrás que reco- 
rrer las más de 400 localizaciones 
que incluirá el juego, repartidas en 
tres mundos diferentes: las Tierras 
Desoladas, el ^lle de Manula y la 
Tierra de los Guardianes. 

Los escenarios estarán prerren- 
derizados en 2D, lo que implica que 


permitirán una libertad de movi- 
miento limitada respecto a los jue- 
gos en 3D y sólo te podrás mover 
en las direcciones establecidas. En 
cambio tendrán una calidad enor- 
me en su diseño y un nivel de de- 
talle altísimo. Además se incluirán 
algunos efectos dinámicos, como 
nubes y pájaros, para evitar que 
ios escenarios tengan un aspecto 
demasiado estático. 


TU INTELECTO A PRUEBA 
Pbr lo que respecta a los rompe- 
cabezas seguirán la misma este- 
la que en el juego anterior. 0 sea, 
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puzzles de drñcultad media -más 
bien alta- que desafiarán tu inge- 
nio y quizá tu paciencia».. Muchos 
de ellos estarán relacionados con 
alguna máquina de extraño dise- 
ño que primero tendrás que com- 
prender, por lo que será necesario 
interpretar correctamente las pis- 
tas repartidas por los escenarios. O 
estudio de pistas y la exploración 
de las localizaciones te llevarán la 
mayor parte del juego. 

X cómo no, también será impor- 
tante el uso de objetos en los luga- 
res adecuados y las conversacio- 
nes con los diferentes personajes 
que poblarán el juego, aunque és- 
tas últimas se limitarán a una se- 
rie de vídeos en alta resolución en 
os que, curiosamente, no podrás 
ntervenir. De hecho, estos vídeos 
estarán presentes en todo momen- 
:: to sólo en las conversaciones, 


para mostrarte lo que ocurre 
cuando activas un mecanismo 
o resuelves algún puzzle. 

PARA MENTES INQUIETAS 
Estamos ante una aventura enfoca- 
da hacia los acertijos, donde has- 
ta las pistas para resolverlos son 
puzzles en sí mismas. Vamos, que 
en fAura 2i tendrás que es- 
trujarte mucho el coco 
para avanzar. Si eres 
un aficionado a las 
aventuras comple- 
jas y sesudas no 
deberías perder 
de vista el desa- 
rrollo de este jue- 
go. ¿Quién sabe?, 
tal vez nos encon- 
tremos ante el su- 
cesor del mismísimo 
«Mysti. ■ JJA 


a mis if iñsmíis 


22 PARA 7ACILÍTAE L •, RE50Lí;C^' OI LOS PUZEJES en d in- 
ventario se incluirá un libro donde quedarán registradas todas las 
pistas que vayas recopilando, para que puedas consultarlas siem- 
pre que quieras- Pero no creas que te lo van a dar todo hecho. 
Primero tendrás que interpretadas correctamente. Por ejemplo, 
en la imagen, ¿qué indican las bañas? ¿Polaridad, temperatura? 


> Recorrerás tres mundos con 
cientos de localizaciones tras la 
pista de los anillos perdidos. 


> También habrá personajes a los que 
deberás interrogar, para ahondar un 
poco más en los misterios del juego. 







► U nueva campaña 
te pondrá al mando del 
ejército del Rey Brujo* 


> Tendrá escenarios para la 
campaña por tumos y más 
de 20 mapas multijugador. 


la facción de Angmar 
contará con unidades de fas 
más poderosas en el juego. 


O Género; Estrategia 

Q Estudíos/Compañla: 

EA Los Angeies/EA 

Q Distribuidor: Electronic Arts 
O Idioma: Castellano 

O Fecha prevista: 

Noviembre 2006 

O www.bfmeZea r com 


A l adquirir todos los 
derechos sobre los 
libros de Tolkien, EA 
se garantizó la posi* 
bilidad de ambientar 
sus videojuegos en sucesos que 
no hubieran sido recogidos en la 
popular trilogía cinematográfi- 
ca. Con fia Batalla por la Tierra 
Media II», por ejemplo, te llevó al 
frente del Norte de la Guerra del 
Anillo* Ahora, con su expansión 
te llevará nada menos que a una 
guerra que se libró 1000 años an- 
tes de aquella. ¿Estás listo para 
viajar en ei tiempo? 


derrota de Sauron. Allí aparece 
un poderoso hechicero, el Rey 
Brujo, que reúne \in ejército de 
criaturas malvadas y desata una 
guerra de quinientos años contra 
los ejércitos de los hombres para 
crear el reino de Aromar. 

Precisamente esta guerra será 
la que podrás jugar en fa nueva 
campaña individual que se inclui- 
rá con el juego, en la que, ade- 
más* podrás tomar el control de 
una nueva facción, Angmar, con 
el propio Rey Brujo a la cabeza y 
una larga lista de nuevas unida- 
des, algunas realmente origina- 
les, Por supuesto, ía expansión 


incluirá también muchas otras 
novedades: habrá dos nuevos 
escenarios y muchas unidades 
nueras para el modo de juego por 
turnos de La Guerra del Anillo, 
más opciones para crear héroes* 
nuevos mapas muft ¡jugador e, 
incluso, nuevas unidades para 
las facciones def juego original. 
Y todo elfo, mejorando incluso la 
a mb tentación y la espectacular 
ridad. ¿Pensabas que la Tierra 
Media ya no tenía secretos Á 
para tí? Pues piénsatefo me- A 
jo r, porque esta expansión ^A 
viere cargada de scpre- 
sas,.. ■ LEV. JH 


íí Se desarrollará en ía 
Tierra Media* 1000 
años antes de la 
Guerra del Anillo. 

O Incluirá una facción 
nueva liderada per el 
Rey Brujo, uno de los 
Espectros de Sauron. 

O Habrá novedades en 
todos los elementos: 
unidades, escenarios, 
mapas, héroes,,. 


Vuefve a la Tierra 
Media. EJ mismo 
sistema efe juego, 
pero con un montón 
de novedades. 


VIAJE AL PASADO 
<EI Resurgir del Rey Brujo» te 
trasladará a Amor. !a tierra de los 
antepasados de Aragom, situada 
al Norte de la Tierra Media, unos 
1300 años después de la primera 


tes del Rey , 

Brujo para conquistar el reino de Arnor • 


t sea por fas o por los libros r 

todos sabíamos que al final ganaban 
los buenos ~ Pero i ¿y si te meten en una 
guerra 1000 años antes de todo aquella? 


La vida es móvil. Móvil es Vodafone 


Sólo con tienes licencia para 

disfrutar del videojuego de "Casino Royale” 



Descárgate en exclusiva el videojuegc de "Casino Royate" y conviértete en 
James Bond. Ponte al Servicio Secreto de Su Majestad y vive el peligro de 
cerca durante quince misiones especiales con tu móvil Vodafone Uve! 

Encuéntralo en tu Menú Vodafone 0^ ve '^Videojuegos ^ 
o envía JUE007 al 521 

Recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas gratis sin limite. 

Infórmate en el 1444 o en www vodafone.es/live 

Vídeojtíego 3C Predo de navegación: 50 céntimos por cada conexión. Fuera del Menú Vodafone Ihre* 50 céntimos 
por conexión hasta 512 kb El precio de conexión incluye todo et trafico de datas y el acceso a contenidas gratuitos. 
§-*>, ¿nd- no irm Casino Royate €2006 Danjaq. LLC United Artists Corporation, Columbra Pktures Industries, Inc 
X7 Gon Logo and rctatetí James Bond Trademarfcs Q 1962-2006 Dan-aq, LLC and United Artists Corporation. Casino 
5 Ü 2 ytlt. 007 and related Jamos Bond Trademarks are trademarks of Danjaq. LLC AH Rights Reserved A United 
gdom - Czech Repubtic- Germán - USA Co-Production, 


O 

vodafoni 





os próximas doce meses van a 
suponer un importante periodo 
para los jugadores de PC. 2007 
Ij L g va a ser el punto de partida de 
m una generación de juegos que no 
sólo te van a dejar alucinado, encantado e 
impresionado, sino que en algunos casos 
hasta van a cambiar tu forma de jugar. 


COMIENZA LA NUEVA ERA 
Por un lado» se va a mejorar en todo lo 
que hasta ahora has venido disfrutando. 
Por otro» fa aparición de Vista y de DirectX 
10» según Microsoft y -lo que es mejor- 
los creadores de juegos, va a suponer un 
salto hada delante tremendo en realismo 
y gráficos. Y* por último* algún que otro 


genio foco nos va a recordar que no todo 
está dicho en la forma de hacer juegos 
y de jugarlos. Pero lo importante es que 
sabes que por mucho que hablen por ahí 
de la "nueva generación", la verdadera y 
siempre presente innovación, renovadón 
y revolución sólo se da en una máquina: ef 
PC. Disfrútalo a tope en 2007. 


AS EN 2007 


JUEGOS 


TE DEBES PERDER 


A q«e jugaras 
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^ w Te enfrentarás a u na ¡ n va sión alien íge na , com bati en d o | 
a los extraterrestres en junglas, barcos y naves 
espacíales. Será algo alucinante, 

m O levas a quedar sin palabras cuando veas los 
impresionantes gráficos y el realismo de la acción. 

L , 


O Para alucinar con la acción más 
espectacular y realista del mundo 


O Génsra: Acción © Estudíos/CompaíMb: Crytek/Bedronic Arta 
© Fecha previste: Principios de 2007 

L a dosis de secretismo que boca abierta ante el típico Juego 
ha rodeado a «Crysis» con el que te planteas el eterno 
en su desarrollo tiene un dilema: rt ¿tengo que ampliar mi 
sentido total cuando lo ves por equipo?". Según Crytek no hace 
primera vez: los gráficos más falta para disfrutar de esta alud- 
reales que imagines, la am- nante fantasía de acción futuris- 
bíentación mas alucinante, los ta aunque, en nuestra opinión, 
efectos más impresionantes.» si hay un juego por el que debas 
Todo en «Crysis» le deja con la mejorar tu PC, será éste. 


IA5CLAVE5 



Podrás, a partir de 
una célula, crear 
una especie de vida 
inteligente y hacerla 
evolucionar. 

¡No tendrás límites 
para jugar! Tu 
imaginación y los 
editores de «Sporei 
lo podrán todo. 


► Diseña, crea y haz evolucionar a 
una especie inteligente, capaz de 
expandirse por todo el universo. 


► cSpore» aborda una nueva manera \ 
de diseñar juegos, y de jugarlos. Eres 
tú quien crea la historia y la desarrolla. 


© Para conocer la nueva y loca genialidad 
de Will Wright, g un nuevo modo de jugar 


© Género; Estraíegia/Srinulador © BtadWCcrrrp^rrfr: Maxis/EA. 
© Fecha previste 2007 


CLAVES 


L a sola mención de Will lo mismo.,* sólo que de nuevo 
Wright hace estremecerse Will Wright ha sido capaz de 
a la mayoría de jugado- inventarse una nueva forma de 
res de PC. Unos r por absoluta jugar. En serio. Ahora se tratará 
devoción hacia el creador de de crear "vida" inteligente y de 
«Los Simstt y al mismo juego, hacerla crecer, desarrollarse, 
claro. Otros, por no comulgar evolucionar, relacionarse, "cal- 
lo mas mínimo con semejantes turizarse" e interactuar en un 
ideas y diseños* Y, ¿sabes qué? universo que se expandirá en 
Pues que con «Spore» pasará Internet. ¿Fe atreves a probario? 
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ASÍ Of tQHAH 


'/'■•//r/s, fa 2to.: 


O Disfrutarás de una libertad total en una mezcla de 
afcción y rol, situada en un entorno submarino. 

Ó Te verás enfrentado a decisiones morales para 
superar obstáculos. Podrás definir un estilo propio 
de acción, gracias a las habilidades disponibles. 


real tai y como la conreemos, regresa eo 
en ptera torna y coi un guión ajuarante. 


Y MEMAS. 


© Para comprobar que el arte y 
la originalidad aún caben en el PC 


© Género: Accfón/Aventura O Éstwíios/Compañí ■ Irrational Games/2K 

€> Fecha previste: Primavera 2007 

t a verdad sea dicha, ¿a Forcé», quizá no te sorprenda 
quién se le podía ocurrir, tanto. Los proyectos de Irra- 
a estas alturas, hacer un banal son tan originales como 
juego de acción... Isubmaiina!? arriesgados, y aBioshock» no 
Una idea casi delirante, ¿no te será una excepción. Acción, 
parece? Aunque sí te decimos rol, aventura». Un mundo de 
que los responsanbles son los extraña belleza dominado por 
chicos de Irrational, que ctien- mulantes donde todo puede 
tan en su haber con clásicos pasar y Ea libertad de acción 
como «System Shock» o joyas será absoluta. Tanta, como 
más actuales como «Freedom para matar a... ¿inocentes? 


LAS CLAVES 


I » niefnria H p una libertad de acción ^ wk 


m LrullUka UC Ullu uiu ut avwvn 

| tote! en un mundo submarino 


i dominado por criaturas mulantes, hhdb 
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> Esta vez. las batallas comenzarán 
en el aire. En «Airtwne* saltarás en 
paracaídas al ¡nido de cada mjstáa 


wf/M m 


La serie más veterana de la acción bélica regresa con nuevos 
bríos, escenas más espectaculares y gráficos de infarto. 

Cada una de fas misiones que se desarrollan en el juego 
comenzará con tu lanzamiento en paracaídas sobre el objetivo. 5 


► «Alrborne* será uno de los 
muchos juegos de 2007 que usarán la 
tecnología gráfica de «Unreal 3.0». 


A QUÉ JUGARAS 


@ Para disfrutar dei espectacular 
renacimiento de «Medal of Honor» 

Mecía/ of Honor 




L a acción bélica en PC y «Medal ñora que parecía que estuvieras me- 
of Honor» son nombres que, tido en la peli de "Salvar al Soldado 
desde hace años, van unidos RyaiT, Y ahora, cuando parecía que 
sin remedio. La serie se inventó un ya no se podía inventar nada nuevo 
nuevo modo de disfrutar de la acción sobre la Segunda Guerra Mundial, 

gracias a un realismo tremebundo, llega «Airbome» para decimos que 
una ambientación fantástica, unos de eso nada, y que todo lo bueno de 
gráficos alucinantes y una banda so antes aún se puede mejorar. 
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Dirige a Sos Cybran* (os Aeon q las 
fuerzas de les humanos, en la guerra 
final por la conquista deí universa 


Acción THQ C Pintes 20Ü7 

futurista pero kiquietafiiEfnente reaJsemue 
tra el nuevo ju^> de acción bélica con que 
THQ te impacto a finales de 2001 






£ Pocas veces habrás visto semejante despliegue de 
originalidad, detalle y espectáculo en un juego de 
estrategia futurista... y de realismo en su simulación. 

£ Podrás controlar a una de tres razas, enzarzadas en 
una lucha de siglos por el control del universo. 






A partir de una unidad, el Suprema 
Commander -un robot giganteseo- 
podrás crear ejércitos enormes. 


Acción Ubtsoft OtoñoZOO? 

0 secreto dorrana ef desarrollo y sobre todc 
guión de tHaiet, que nos traslada a un futu 
dormnsdó pcx ejércitos de mercenarios. 


Y ADEMAS. 


£) Género: Estrategia © Eái/díos/Compsni^- Gas Poweted Games/THQ 
© Fecha prevista: Febrero 2007 


L os proyectos dirigidos por nanza. Taylor ha desarrollado 
Chris Taylor, actual man- un cumculo envidiable tocando 
damas de Gas Powered géneros diversos y mejorando 
Games. pueden gustarte o no -o exprimiendo- fórmulas co- 
pe ro seguro que no te dejan nocidas y eficaces. «Supreme 
indiferente. Desde aquel «Total Comrrtander» te recordará tanto 
Annitiilation» con que se dio a a su ópera prima como al milico 
conocer, pasando por la serie «Starcraft», Estrategia futurista 
«Dungeon Siege», y con «Su* de la buena que se querrá hacer 
preme Commander» en lonta- un hueco en tu colección. 


€ 








Epk está echando e! resto para 
que puedas disfrutar de la acción 
muftijijgador más alucinante. 




. 


Te dejará con la boca abierta con unos gráficos espectaculares 
y tan impresionantes que nunca has visto nada igual. 
Manejarás múltiples armas y vehículos* a cual más alucinante. 
Tendrá, como mínimo, dos nuevas modalidades de juego. 


Los gráficos de «Urareal 
Toumament 2007» serán de lo más 
impresionante que hayas visto nunca. 


© Género; Acción © Estudios/ Compañía: Epic Games/Midway 
© Fecha prevista: Verano 2007 


U n juego como «Unreal loor- tecnología gráfica, creada también 
nament 2007» tiene, necesa- por Epic -«Unreal 3.0»- que está 
ri a mente* que dar mucho que volviendo medio locos a jugadores 
hablar. Además de ser continuador y desarrolla dores de medio mundo, 
de la que es. quizá, la serie de acción por su potencia y calidad. Pero se 
multrjugador más famosa de la hísto* está haciendo de rogar lo suyo, por- 
fía del PC, es el genuino representan- que lo último es que se va para bien 
te en Jos ordenadores de tina nueva entrado 2007 i Paciencia! 
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> La acción de estilo cinematográfico 
entra en el PC de la mano del 
espectacular «Stranglehold». 


Mi 


Cóntrolarás al sargento Tequila, con los rasgos de Chow 
Yun Fat en un juego de acción espectacular. 

Todo en el escenario será interactivo y podrá ser 
destruido o usado como parapeto. 

Usarás eí Tequila Time", una cámara lenta única. 





f toáónC CSG/TOQOItoZOOT 

£ Es uno de fas juegos Ósl género que máshai 
! dado quehabbf en tos últimos afios, por su 


l 

F SlRdWfaC'MC SüflC Verano 2007 


► No, no es Neo, pero el sargento 
Tequila no tiene nada que envidiar 
en habilidades al prota de "Matrix" 
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@ Para hacer de fa mejor acción 
una experiencia rea/mente de cine 


© GéfTsra Acdón © Es£:díos/C:' 
© Fecha previste: Primavera 2007 


L a noticia de que un persa- sión de la acción que tiene el 
naje tan conocido como maestro Woo, como un torrente 
John Woo -creador de un imparable de disparos, saltos, 
estilo de películas de acción ten carreras, muebles destrozados, 
imitado como alabado- quería cascotes y ángulos de cámara 
meterse a hacer juegos no fue imposibles, a lo que hay que su- 
algo que pasase desapercibido, mar una vuelta de tuerca más a 
Y con razón. De hecho, rrStran* la cámara lenta, "tiempo bala" 
glehold» exprime en cada uno o "Tequila Time", como se Ha- 
de sus bits esa particular vi- mará ahora. Impresionante. 


LAS CLAVES 



■ ' ;# ? 


> La guerra para tíberar Europa 
continúa, pero ahora sed mucho 
más real y espectacular que nunca. 




Más realismo y especia cu lar i dad gráfica que nunca, 
con u na a m bte nf ación ta m ble n má s logra da. ¿ 

Continuarás en el frente europeo, como sargento 
de tu unidad, y tus estrategias y tácticas se verán 
afectadas por los cambios tíeí escenario. 





' La batalla contra las fuerzas 
infernares va a comenzar. ¿Quieres ser 
el nuevo paladín de la humanidad? 


'íiii/iJifií/isíiríjiuW} 




w Lucharás contras las fuerzas del Infierno, 
utilizando armas de fuego y hechizos. 

O Toda la acción se desarrollará en la superficie 
y el metro de un Londres futuro arrasado, 
donde el mapa cambiará en cada partida. 





C? * QUÉ JUGARÁS EN 


© Para disfrutar ta mejor acción 
táctica liberando Europa 


O Género: Accioti/Táctica © Esiucüos/Co: 
£' F*cha previste: Verano 2007 


Uhisoft 


L a nueva incursión de intuitivo de órdenes pero. 
«Brothers in Arms» sin embargo, más comple- 
en tu PC promete ser. lo -según aseguran sus 
sin duda, ta más realista y creadores-, y la posibi- 
espec tacular de todas tas Jidad de que cualquier 
realizadas por la serie. Para cambio del escenario 
ello contará con un lavado afecte a tu diseño 
de cara a fondo, por obra y de estrategias de 
gracia de la nueva tecnolo- ataque y defensa. D 
gía gráfica «Uitrea! 3.0», un frente va a estar más 
sistema aún más sencillo e animado que nunca. 


© Género: Roi/Acdon l Esiudícs/Gí 

® ' : s g ;e Jste Principios de 2007 


t os creadores de «Dia- deí Infierno, y donde ! 
Mo» se están haciendo humanos se han refugia 
de rogar más de lo de- bajó tierra pata sobrevri 
seado con su nuevo proyec- El asalto a la ciudad c 
to «H eftgate London», pero Londres se desarrolla 
hay que reconocer que cada en las calles, y ia vida en 
nueva imapn que se ofrece los túneles deí metro, 
del juego es más impresio- Para limpiar ta Tierra 
nante y espectacular que la de demonios, de una 
anterior. Prepárate para dis- vez por todas, tendrás 
frutar del rol y la acción más que demostrar que eres 
alucinantes, en un mundo el nuevo adalid de Jos 
invadido por los demonios Templarios. IEs genial! 


LAS CLAVE 












£ kassht/Vhwrf $ Ptímvm 


* «The Buming Crusade» te 
propondrá nuevos y apasionantes 
desafíos en el universo de «Wareraft*. 


Tendrás dos nuevas razas, Draenei y Elfos Sangrientos, 
que sumar a las existentes en tWorld of Warcraft», 

Como ocurre ya con el original, estará completamente 
traducido al castellano. 

Podrás aumentar de nivel tus personajes actuales. 





► Dos nuevas razas, Draenei y Elfos 
Sangrientos, se unen al Fascinante 
mundo de juego de «WoW», 


con k continuación de una de sus obrase 
celebradas. íU esperamos ansiosos! 





@ Para vivir aún más aventuras 
con el rol online más alucinante 


© tlénero: Rol Grifare © Cstudbs/Compañ^: Bfizzard/Vnffcndi 

© Fecha prevista: 16 enero 2007 


E l penúltimo retraso del soñar con todo lo nuevo que te 
esperadísimo «The Bur- espera en é universo de «World 
ning Crusade» ha tenido of Hfcreraft»: dos nuevas razas, 
como compensación el anuncio ampliación de niveles de expe- 
de una fecha definitiva para rienda, nuevas y alucinantes 
su aparición: 16 de enero de '’quests" más enemigos, obje- 
2007. Pero, aunque ya pocas, tos, armas, hechizos,,. De todos 
aún tendrás que esperar una modos, cualquier cosa que te 
semanas en las que pondrás a contemos te va a saber a poco: 
prueba tu paciencia y podrás tendrás que jugarlo. 
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<5> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

□ SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 
No podemos evitarlo, a la mínima 
nos ponemos a jugar. ¡Los juegos 
para PC nos apasionan! Les he- 
mos dedicado tantas horas que*., 
i hasta nos atrevemos a valorarlos! 

□ SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
‘gokf-una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones* puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multíjugador. Si es 
asi' te lo explicaremos, pero no íe 
diremos que ‘está muy bien** 

□CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno* Jú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que 'el culpable' que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL 

Y si no es posible -¡hombre* no 
somos máquinas!- se juega las 
horas necesarias para que se pue- 
dan valorar bien todas y cada una 
de sus características. 

□ PROBAMOS TODOS LOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 
Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Así podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
íY no importa lo que diga la caja! 

□ LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y no a ningún otro. Ponemos las 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser lo más objetivos posible. 
Las puntuaciones son sólo una 
expresión de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ayuden. 




Al detalle 


En Mimmmnia pretendemos dañe ¡a información más completa y exacta sofera /os juegos que aparecen en e/ mercada 
Por ello induimos en los análisis los datos más precisas, ai tiempo que valoramos todos te contenidos de cada tituio 



Asi puntuamos 


En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a ¡a hora de puntuar un juego. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. 


LO PEOR. Ni to mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo* es que llamarlo 'juego* es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


70-79 


p BUENO. No lo dudes* sí el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jupr con ellos. 


30-49 


f MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no ^ 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea deí todo lamentable. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a los que íes falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atendón. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probados* 


50-69 


f ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regula res a los 
que no defraudan en conjunto. No* 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto* pero tampoco terminan de convencer 
Sólo de ti dependerá decid i r si me recen la pena . 


90-10 


OBRA MAESTRA Si consiguen una 
^ nota así* será po r que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando La 
perfecdón. Bueno, incfuso pueden ser perfectos... si 
llegan al 10Q. La mayoría ofrecerá innovadones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 



MÁSDE3AÑ0S 
WÁ5DÉ7AÁ0S 
( W } vis D£ 12 Ato 

MÁS DE 1G AÑOS 



JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gradas a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromania 
considera el mejor deJ mes. 

JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras* pueden 
tentamos a poner este sello* pero 
sólo lo Elevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



ü más de ib Aftas 
DÍSCRtUaACfóN 
DROGAS 
PALABROTAS 


SEXO-DESNUDOS 

TBt&OS 

VKttfHdA 
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Te ha costado sangre, sudar y lágrimas conquistar Occidente. Tienes a todas tus hijas casadas con 
príncipes herederos y estás exhausto, pero satisfecho ™ Hasta que un consejero te suelta ; "Esto~ Mi 
señor, hemos de partir para América. Es que ahora resulta que los aztecas no nos quieren dar el oro. 


Idioma: Castellano (textos y voces) 
Estudio/Comcaft The Creative Assembly/Sega 
Distribuidor Sega España N d . : . Dr 1 
Liazanaed ; 30/U/2Ü06 FVP «ec.: 4095 € 
mww.totilw3r.com En castellano. con 
videos, pantallas, foro e información. 


■ ID QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

■ ¿Ú GUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

■ 

► Facciones: 21 (21 setecdonabtes) ►CPU 

►CPU 

►CPU 


►Tropas: Más de 150 tipos, (hasta Pentium 4 a 3,4 GHz 

Pentium 4 L8 GHa 

Pentium 4 3 GHz 


10,000 unidades en un ejército) ►RAM: 1 GB 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 


►Territorios Europa. América, ►Tarjeta 3D: Radeon X&50 XT 

► Espado en disco: U GB 

►Espado en dtsco: 12 GB 


Norte de África. Asía Occidental. Platinum 256 MB 

►Tarjeta 30: Con 12SMS. 

►Tarjeta 30: 256 M3. compatible 


► Modos de juego: 3 {Campaba. ► Conexión: 

Pixel Shader LO y compa- 

con DirectX 9.0c (GeFbfce 7X o 


Batallas persona tiza das. rápidas ADSL de IMS 

tible con Directxa 

Radeon IX) 


e históricas) más tutoría I. 

► Conexión: Banda ancha 

►Conexión: ADSL o cable de 2MB 









a El Cristianismo y d Islam Juegan un papel esencial. Con los sacerdotes 
mantienes el orden, pera cuidado con los herejes y los infieles»* 


a Sumérgete en una guerra total en donde deberás dirigir a tus tropas, asediar o defender castillos, comerciar, 
participar en cruzadas o descubrir América, ÍOe todo, menos aburrirte! 


▲ No hace falta que te pongas a contarlos, te lo decimos: hasta 10.000 soldados 
pueden aparecer en pantalla, todos modelados con un realismo asombroso. 


A Los soldados buscan al contrario girando ta cabeza, y se van 
ensangrentando a medida que avanza el combate. 

Y a está aquí. Es uno de 
los juegos más espe- 
nados del año y llega 
dispuesto coronarse 
en el reino de la es- 
trategia. Su linaje -Ja sene «Total 
Wasv se ha ganado un merecido 
prestigio combinando estrategia 
por turnos con espectaculares 
batallas épicas en tiempo rea!. 

Ahora, de nuevo, en «Medieval II: 


Total War», subes al trono para 
hacerte cargo de la economía y 
la política de tu imperio... y de las 
batallas cuando sea menester. 

El juego transcurre entre los 
años 1080 y 1530, casi cinco si- 
glos en los que puedes tener en A 
tus manos el destino de casi una 

veintena de reinos feudales, Co- África, Asia y toda una novedad 
mienzas en Europa, sí, pero los en la serie: el Muevo Mundo, 
territorios se irán extendiendo a 

EL MAPA ESTRATÉGICO 

La mecánica de la campaña en 
«Medieval Ifi es sencilla y carac- 
terística de «Tbtal War». Se desa- 
rrolla sobre un mapa estratégico 
y, al principio, sqlo unos cuantos 
territorios están bajo el dominio 
de tu facción. Básicamente, el 
comercio, el desarrollo de tus 
provincias y la ocupación de 


Orias reglones 
perrr.ter ex- 

tenderte por el yg?' vi 
mapa. Cada tumo J 
sólo permite rea- 
lizar unas cuantas 

. "“.‘i- W 
mientas y cuando 
se agotan el resto de 
facciones hacen los suyos, 

Pero si has jugado antes al 
primer «Medieval» -o a «Rome: 
Total War»- te das cuenta ►► 


Borne, Total War 

► Gráficamente. í’.’i : =i - , . ; H0 

► Leí movimientos de tropas. Sos asidles y . ‘ ' 

fa dom como el dfií» o el terreno son más 
reaEsías en (Medieval íl». 

► O mapa estratégico tiene muchas más opciones, más edificios y nuevas 
estratega que hacen el juego más variado que la referencia. 


La referencia 
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a La cámara de cerca muestra un nivel de detalle increíble 
pero para jugar es mejor adoptar una perspectiva mis amplia. 



EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a Los mayas y aztecas se estrenan en «Medieval II», No tienen las armaduras, ta caballería y la pólvora que, por ejemplo, sí 
tienen Jos españoles, pero su moral es muy alta, así que casi nunca abandonarán el campo de batalla. 



O CINCO SIGLOS D£ POTENCIA MÍUTAft Los españoles cuentan 
con más de veinte tipos de tropas, desde los almogávares a ios 
famosos tercios. Hay batallas históricas, como la de Otumba, en la 
gue Hernán Cortés venció al ejército azteca, o la de Seternl, que de- 
cidió la Reconquista, También pueda seteedofw escenarios como 
Andalucía o tas estepas de Castilla, pare ambientar tus batallas. 


Tja 


a O mapa estratégico está menos saturado que en «Medieval», aunque hay 
más personajes y las tropas tardan en reclutarse un año, o sea, dos tumos. 


a Puedes esconder el interfaz para ganar espectacularidad y hacer que aparezcan 
los controles mínimos aJ mover eí ratón hacia uno de los extremos de la pantalla. 


►► de que ahora las variantes es- 
tratégicas son más numerosas y 
divertidas. El árbol de tecnología, 
por ejemplo, es más complejo, 
con mas tipos de construcciones. 
Además puedes recib ir misiones 
de diversa procedencia -aún en 
contra de tus intereses- teniendo 
que decidir entre lo que te digan 
Jos nobles, el Papa, tos gremios o 
tus aliados. Hay más personajes: 
princesas, sacerdotes, ase- 
sinos, mercaderes, 
espías... Todos 


ellos te permiten llevar a cabo 
distintas estrategias al mismo 
tiempo y, si la cosa falla en una, 
tener un plan alternativo. La reli- 
gión es otro factor que cobra im- 
portancia. De hecho, el Rapado es 
una facción más y muy influyente. 
Puedes contar con su inestimable 
ayuda, pero sólo si extiendes el 
Cristianismo, persigues a los he- 
rejes y te sumas a las Cruzadas... 

LAS BATALLAS 

Si dos facciones ocupan una mis- 
ma región en d mapa tiene lupr 
una batalla. Puedes hacer que la 
IA del juego decida qué ejército 
sale victorioso o participar en la 
batalla en tiempo real. Y aquí es 
donde el juego despliega toda 
su espectacularidad: batallas 
en campo abierto, en bosques 


ftKRGUMfe 



a Aunque d juego es sencillo de manejar y muy intuitivo, se echan de 
menos más tutcriales para iniciarse sobre todo en tas tácticas de batalla. 


0 LA IMPORTANCIA DE LOS ASENTAMIENTOS, ¿freías que Jo 
de encontrar casa a buen precio es un problema de la actualidad? 
ÍPties hace 700 años la cosa estaba mucho peor! En «Medieval II* 
tienes que levantar asentamientos que juegan un papel de vital im- 
portancia para progresar. Los hay de muchos tipos tuertes, villas* 
dudadas, fortalezas, etc. pero todos pertenecen a dos grupos: los 
castilos y las ciudades. Las primeros generan pocos ingles, pero 
defienden territorios y producen tropas. Las ciudades están más 
desprotegjdas, aunque generan riqueza, mercaderes y otras venta- 
jas. Tenckás que decidir te que más te inter^ porque, aunque iue- 
go tienes la opción de convertir una dudad en casblto y viceversa, 
resulta demasiado caro hacerte, podiendo evitarlo. 

1 — * ^ ^ - — 


A Las máquinas de asedio, como catapultas, trebuquetes, cañones o arietes deben ser protegidas por soldados o 
por una torre de asalto, ya que los enemigos que defienden la fortaleza las destruyen con fechas incendiarias. 


a Los cañones añaden un nuevo toque estratégico, pues ahora es posible alcanzar a! enemigo desde mucho más 
lejos y planificar movimientos más complejos y eficaces para tus ejércitos. 


Nuestra Opinión 


¡HAZ HISTORIA! Sube a/ torno y recorre cinco siglos de 
Historia en la Edad Medía para extender to reino. Un reto 
que, además, te lleva a librar las batallas más épicas g 
espectaculares de ia estrategia. (Simplemente, genial I 


En el campo de batalla la variedad dé 
tácticas a desplegar es inmensa y los 
combates se vuelven brutales 


o en escarpados valles. En eflas 
devastadoras armas de asedio y 
miles de tropas -diferenciadas y 
recreadas con rigor histórico- de 
lo más variado y con un impre- 
sionante detalle. Y, además, las 
unidades se mueven con gran 
naturalidad y sentido táctico. 

Además, factores como el cli- 
ma, las estaciones del año y el 
terreno juepn un papel vital Si 
tu ejército se encuentra con nos o 
.alies, se obligado a dar un ro- 
deo o a abandonar las máquinas 
:e asedio para avanzar. iVerás 


qué difícil puede ser asaltar una 
fortaleza en un terreno elevado! 

ACERTADA EVOLUCIÓN 

Con unos gráficos excepcionales, 
una gran profundidad estratégica 



* Star Wars: 


El imperio en Guerra 

También ofrece un mapa de ta- 
blero y batallas en tiempo real. 
► MásinLMM 134 ► Nota: &5 


y un buen repertorio de modos de 
juego, «Medieval lli es un firme 
candidato a ser la nueva referen- 
cia del género. Sabemos que tiene 
un tutoriat escueto y que la Edad 
Media habría admitido, como en 
iRome», un modo de batallas 
históricas más completo, pero no 
importa. También sabemos que 
no aporta grandes novedades a la 
serie pero ¿qué falta hada? Es un 
juegazo que té absorberá durante 
meses. Palabra* JAP, 


* Civüty Harpa 

También es un juego de estrategia 
histórica, aunque está basada 
casi por completo en la gestión. 

► Más ¡ni MM 139 ► Notar 85 
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\%> LOQUE HOSBUSJA 

i y Su profundidad y detallista recreación 
consiguen que “vivas* la Edad Media. 

< ¡Las batallas! ¡Soberbias! 

í El desarrollo de la campaña es de lo 
más variado y divertido del género. 

E> W QUE NO HOS GUSTA 

O En batallas masivas, el rendimiento se 
resiente. Requiere un PC muy potente. 

O Tiene pocas batallas históricas. 



MODO INDIVIDUAL 


►U HMD MEDÍA EN TU PC Añade más profundidad, 
variedad g reversión a Ja serie «Total War» y su serna/ 
rtafaaáón te transporta a b época. ímpresrirafifiia. 



lUIIMBUn 


► ESTAMOS A LA ESPERA, ia versión que hemos 
probado aún no permitía jugar en modo mvltijugador, 
pero pronto podremos ponerlo a prueba. 


WC^OVANÍA 







INFOMANÍA 



O* EXAMEN TODAS 




IHf m. 

K - a fv 


J® 

w h 

B m j¿3 




raí W :$£ 

imm 

«S^rV'V 

^ . /, ^8s 

y§ . fia 


dnfes era fácil ser espía, pero ya no es asi, ahora tienes que considerar el bien mayor ¿Matarías a un 
¡nocente por salvar a 5? ¿Y a 10? ¿Y a 5 00? Chunga, ¿verdad? Pues asise las gasta este juego» 



a Colgado fifi una fachada, a 300 metros de altura, espiando a unos 
terroristas.» INo estás para fuegos artificiales precisamente! 


U na de las caracterís- 
ticas áe toda la serie 
iSplinterCel^hasta 
la fecha, es que con 
cada una de sus en- 
tregas ha ido superando y mejo- 
rando a las anterioras. Pues bien, 
después de jugar a iDouble Agenb 
os podemos confirmar que esta 
máxima se ha cumplido una vez 
más porque San Fisíter ha vuelto... 
iy está en mejor forma que nunca! 
¿Quieres conocer todos los deta- 
lles? Pues sigue leyendo. 

SAM, AGENTE DOBLE 

Una vez más el juego te pone en 
la piel de Sam Flsher T un veterano 


agente secreto especializado en 
tareas de infiltra don y lucha aníi- 
terrorista al servicio de una agencia 
gubernamental ultra secreta cono- 
cida, ¿o ya no es ast? Porque tos 
rumores sobre Sam han poblado la 
red los últimos meses: que si ahora 
es un criminal, que si trabaja para 


los terroristas, que si se ha vuelto 
loco. La explicación ha resultado 
ser mucho más senda y, a la vez, 
mucho más compleja. 

En realidad Sam se ha conver- 
tido en un topo, un agente doble 
que debe infiltrarse en las filas de 
un grupo terrorista, el EUB, con 




La referencia 


Splinter Ce II* Pandora Tomormw 

► Los dos combinan aedón con ¡nfittraáón, 

pero en tDocbfe Agento tienes más libertad 
para desarropar íus misiones. 

► O argumento es más elaborado en tDouble Agento con Sam haciendo de 
topo en una orpnizadón terrorista. 

► La referencia es espectacular pero iDoutte Agento lo supera ‘de pato*. 



FICHA TECNICA 

Género: Acción 




Idioma: Castellana (textos y voces) 
Estudie/Comparva: Ubisoít MontrealAJbisoft 
Distribuidor: Ubrsoft K 4 de DVDs: l 
Lanzamiento: TÉa disponible pyp fta:.: 44J)5 € 
Web spZihfercett.es.iiM.conj Estupenda página, 
en castellano. muy completa y bien diseñada 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ LQ QUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA RECOMIENDA 

►Escenarios de la campaña: 11 

►CPtl: 

►CPU: Pentium 43 GHz 

► CPU: Pentium 4 3.6 GHz 

► Finales alternativos: Sí (2) 

Pentium 4 3,4 GHz 

► RAM: 1GB 

► RAM: 2 GB 

► Modos de juego: Campaña y 

►RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 8 GB 

► Espacio en disco: 9 GB 

misiones sueltas 

►Tarjeta 30; 

►Tarjeta 30: 128 MB 

► Tarjeta 3D: 256 MB compatible 

► Multíjugador: Si (2-6 jugadores) 

Geforce 6800 Ultra 

compatible DirectX 9.0c 

DirectX 9.0c (Shader 30 o superior) 

►Modos de fuego; cooperativo y 
enfrentamiento) 

► Conexión: Internet y red local 

►Conexión: ADSl 

con Shader 3.0 
►Conexión: ADSL 

►Conexión: ADSL 


UK3JQUANÍA 
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O UN MUÜIRíQAlXMí DE LUJO. Una dete características más 
destacadas de i Doubíe Ag^nf » es su completísimo modo imjttqu- 
gadoc que, como ei de la anterior entrega de (a serie, te permite 
formar equipa con otros dos amigas para enfrentarte a desafías 
de infitodón y sigila la novedad es que ahora ya no hace falta 
enfrentarse a los bots de la IA, sino que es posible competir contra 
tus amigos en equipos de tres contra tres, espías contra menrena* 
ríos, en un modo de juego repleto deopciofles y posibilidades. 




a ¿Sigilo o acción directa? El juego te da libertad para que elijas tu camino. 


a Sam fisher ha vuelto, pero esta vez es un agente doble que i trabaja para los terroristas! Tendrás que tener mucho 
cuidado con lo que decides en un juego en el que. una vez más. acción e infiltración se dan la mano. 


a ¿Un guardia? Pan comido. Buceas hasta situarte bajo él y.» ¡sorpresa! 


a Qué sería de un juego de «Splinter Cell» sin los visores nocturnos de 
Sam... Tú los ves a ellos, ellos no te ven a ti ¡La combinación perfecta! 


a Técnicamente es, de lejos, el mejor juego de la serie. Todo el acabado gráfico es 
espectacular pero, eso sí. los requisitos técnicos son igualmente masntnjosos. 


tienes que enfrentarte a todo tipo 
de decisiones. En todo momento 
tienes dos contadores que van mi- 
diendo la confianza que tienen , 
en ti tanto el gobierno como A 
: s terroristas, ce manera 
que si alguna llega a cero M 
se asaba eiiuegD, Fura de H 
eso. soto tú eliges: ¿Impe- 
dirás un asesinato o participa- 
rás en él? ¿Pondrás una bomba o 
frustrarás ei atentado? 

La historia, que es uno de tos as- 
pectos más impacientes de! jue- 
go. fuerza al máximo este tipo de 
decisiones enfrentándote a todo 
tipo de cuestiones morales, a cual 
más escabrosa, lo que hace de ► ► 


el objetivo de recoger información 
sobre sus líderes y sus fines. Si 
lo consigues seguirás trabajan- 
do para el gobierno, pero también 
para los terroristas, a los que de- 
berás obedecer para no despertar 
sus sospechas. ¿Que cómo te las 
apañas? Pues con mucho cuidado, 
porque si este juego nada es negro 
ni blanco por completo. 


TU DECIDES 

A medida que avanza la aventura 
los terroristas te van encarpndo 
misiones que te llevan de un extre- 
mo a otro del globo -desde Shangai 
3 Kinshasa, desde el Caribe hasta 
Islandia- y en estas misiones, claro. 


IKRQUAMA 







A La lista de nuevos movimiejrtDs y habiBdades es muy larga- ¿Que estás 
trepando por una pared y un enemigo se asoma por la ventana? ¡Peor para ét! 


a Tienes que "mantener contentos" al gobief no y a los 
terroristas. Un paso en falso y i se acabó el juego! 


A Las herramientas de última tecnología de Sam se 
introducen en la acción medíante divertidos minijuegos. 


▲ En esta nueva aventera Sam no cuenta siempre con 
apañártelas únicamente coa tus habilidades físicas y te ingenio. 


“gadgets". En algunas misiones tendrás que 


1 


i- El juego está repleto de decisiones 
: difíciles que marcarán el desarrollo de 
la aventura en función de tu elección 


►► éste, con mucha diferencia, el 
juego más adulto y oscuro de toda 
la saga, pero también el más ab- 
sorbente y apasionante. 

EN LAS SOMBRAS 

Por b que respecta a la jugabilídad, 
como en toda la saga t claro, gira al- 
rededor de la infi Itracíón. El $igik» 
es tu principal arma y para aprove- 
charlo al máximo dispones de to* 
dos fos movimientos, habilidades 
y dispositivos de última tecndogia 


Puedes utilizar visores, ganzúas, 
decodificadores..- Vamos, lo que 
te dé, literalmente, la gana. 

Pero la novedad más destacada 
es. sin duda, el aumento en la liber- 
tad de acción. Donde antes había 
escenarios lineales, en «Double 
Agenb hay enormes localizaciones 
por las que desplazarte con casi 
total libertad. Esta libertad, com- 
binada con todas las opciones de 
acción a tu alcance, da como re- 
sultado un juego tremendamente 


inmersivo, que te enganchará des- 
de principio hasta^el fin. 

MÁS REAL. IMPdSIBLE 

Esta enorme ju^biidad se apoya 
en una tecnología escalofriante. 
El realismo gráfico es bestial: los 
rostros, los modelos, las anima- 
ciones, los escenarios... quitan el 
aliento y conforman un juego es- 
pectacular. Pero-el precio a pagar 
por ello es elevado, y es que los 
requisitos técnicosííel juego son 
lo más exagera do que hemos visto 
en mucho tiempo. 

Pero esa es la única pega de un 
juego genial que, si tu equipo está 
a la altura, es una adquisición obli- 
gada. Sam Fisher ha vuelto,,, ¿te k> 
vas a perder?* JJIV, 


habituales, acompañados, por su- 
puesto, de unos cuantos nuevos. 

Puedes agacharte, arrastrarte, 
rodar, trepar, descolgarte o bu- 
cear, por ejemplo. Puedes acabar 
con tus enemigos mientras cuel- 
gas por los pies de una tubería o 
arrastrarles al agua buceando y 
rompiendo el hielo bajo sus pies. 



■ Daric Messiah of 
Might S Magic 

Sin duda ef mejor juego de acción 
del momento. 

► Más int MM 142 ► Nota: 99 


■ G/iosí Recon 
Advanced Warfighter 

Acción táctica de la mejor, para 
que te exprimas bien la cabeza. 

► Más int MM 137 ►Nota: 90 


""■“y Nuestra Opinión 


LA MEJOR INFILTRACION. Ponte en la piel de Sam Fisher 
y acaba con los terroristas „ i desde dentro! Su original 
sistema de juego, con una enorme cantidad de opciones 
disponibles, lo convierten en una compra obligada ■ 


GRÁFICOS 
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Más habilidades, dispositivos, persona- 
jes,,, ¡Es más «Splinter Cell» que nunca! 
’ La toma de decisiones le da una nueva 
dimensión, más oscura y realista. 
Técnicamente es alucinante. 




MODO INDIVIDUAL 


► IMPñESdNDtBlL Muchas opciones, escenarios 
gigantescos, libertad deacóótuiNottio puedes 
perded lo malo es que esté tan poca optimizado* 


va 


UULTUUEAOOR 


► DIVERTIDISIMO Sí jugar de forma cooperativa con tus 
amigos ya era la caña, imagínate hacerlo contra- tato 
grupo de amigos! Cuando empieces no podrás dejado. 


DIFICULTAD 




CAUDAD/müO 
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ALOQUE NONOS GUSTA 


U Sus requisitos son desorbitados»., y 
eso los mínimos. Para verlo a tope 
necesitas el ordenador de la NASA. 


MJCROMAJiLA 
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— • ■- HAY UÑA RAZÓN POR LA'CUAt LAS PESADILLAS 

SUCEDEN EN LA OSCURIDAD. 

La Humsimdíid ya nc tiene nadie er. quién confiar. Singan lugar en é qae refjgicrse. f! p!¿tie‘a este siendo arrasatfc. V sas habitantes scorreiedB:; 
en ¡a única nna que aún queda a salvo. La Horda de Lactis! ña sal ib a !e luí y son ceda vez m3s. li nc paran de masacrar. fi gobierno 
eaia mano de ios pacos que aún quedan, los enfermos, ios {itridci. les preso*.. Mercas fénix. ;in preso que antes hie abandonado a su suerte, 
es ahora la ultima espérenla de ia Humanidad. Su úrico cenado k que !a raía humana aún nu se na extirgutúo De memento. 
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Totalmente en castellano 
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iNFOMANÍA 



La referencia 




Battíefíeld 2 

planteamiento en ambos jue- 
gos es el mismo: afeminar a todos 
los enemigos de cada mapa y 
proclamarte vencedor 

► «Battlefidd 2* está ambientado 
en La actualidad, mientras que 
tBattiefiekl 2142 j te i'eva al futuro 
con armas avanzadas. 

► En «Batüefidd 2142* hayaate 
tipos de s&dadcs, EniSattefíid 2» 
hay siete y también m& «htaitos. 


A ver, soy el ¡efe del escuadrón y aquí se hace lo que yo 
diga. Avancemos por este calle¡ón. i Cuidado i, un mech! ¿Quién 
tiene el lañzamlsiles? i Dispara, dispara! Huy, que me llaman 


para comer 

S i eres afidonado a los 
juegos de acción muí* 
tijugador, seguro que 
has estado esperando 
este lanzamiento con 
gran impaciencia. No es para me* 
nos, porque la serie i Baítlefield» ha 
conseguido que millones de juga- 
dores de todo el mundo estén lia* 
dos a tiros... de Ja mejor manera 
posible, clara, en divertidas y tre- 
pidantes batallas de acción en In- 
ternet Primero fue en ía Segunda 


Guerra Mundial luego en Vietnam, 
después la guerra moderna y ahora 
ía serie da el salto al futuro... 

UNA NUEVA EDAD DE HIELO 

Un futuro el del siglo XXII en el que 
eso del cambio climático, por \q 
visto, iba en serio. La mayor parte 
del planeta se ha congelado y ios 
recursos naturales escasean. Los 
enfrentamientos po' el control de 
lo poco que queda son inevitables 
y terminan convirtiéndose en un 


conflicto mundial. Las naciones 
se unen en dos superpotencias, 
las fuerzas de la Unión Europea y 
la Coalición PamAsiática en una 
guerra de aniquilación total. Los 
soldados toman parte en ella -y 
aquí entras tu- con un objetivo uní* 
co: acabar con el enemigo. 

Cada facción cuenta con so pro- 
pio arsenal futurista de armas y 
vehículos. Tanques deslizadores, 
transportes aéreos de asalto y 
los imponentes mechs, bípedos 


FICHA TECNICA « 

G A crian tu 

ld¿ma: Castellano (tortas). inglés (voces) 

Estudio/Cofi^aflb. Digital lllusions 
Distribuidor. Electronic Arte da DVDs: 1 


■ tOOUf VAS A ENCONTRAR 
►Facciones: 2 (UE y CPA) 
►Número de mapas: 10 

► Clises de soldados: 4 

► Número de armas: 25 en total 


Unzamíe titee Tfe disponible PVP Rec.: 4935 € 
Web: irww.bfesej.com Informarióu noticias 
descargas torneos^ Todo en castellano 


► Vehículos: 6 por facción 

► Multijugadon Sí. 64 jugadores, 
en modo conquista y 4S en 
modo Titán, (Internet red local) 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Pentium 4 a 2,4 GHz, 
Athlon 64 FX 55 
►RAM; 512 MB, 2 G3 


8 LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 a 17 GHz 


■ MICROMANÍA RECOMIENDA 
►CPU: Pentium 4 a 3 GHz 


o Athlon equiva tente o Athlon equivalente 

► RAM: 512 M3 ► RAM: 22 05 


►Tarjeta 30: 

GeFwceFX 5700 128 MB, 
Ge Forcé 6800 Uftra 256 MB 
► Conexión; ADSL 


► Espado enrosco; 22 GB 
►tsrjeta 30: Compatible con 
DirectX 9 y con 123 MB 
(GeForce 5700 o ATi 9500) 
►Conexión: Banda ancha 


►Espado en disco: 22 GB 
►Tarjeta 30: Compatible con 
OiredX SlOc y con 256 MB. 

(GeForce 6600 o Radeon XSOÜ) 
►Conexión: Banda ancha (ADSL cable) 











A B modo conquista típico de «Báttfeñekfr favorece el equilibrio entre bandos. 


a Una nueva era glaciar limita el espado vital de la humanidad. Una güeña de aniquilación totaf enfrenta a dos 
bandos con las armas más sofisticadas. Súmate a un escuadrón, contribuye a la victoria de tu bando y ascenderás. 


a Tras elegir la dase sigues personalizando a tu soldado. Éste Beva un bctíqim 


A los ataques enemigos pueden provenir de cualquier parte dado el alcance 
y sofisticación de tas armas. El ritmo de juego es de vértigo, no hay tregua. 


a Avanzar aJ descubierto con un soldado de asalto y encontrarte con una de esas 
moles mecanizada, los medís, es una de las experiencias más aterradoras del fuego. 


de asalto gigantes con una gran 
capacidad de fuego -y de intimi- 
dad ón, dicho sea de paso-... Y es 
que uno se siente poderoso a diez 
metros de altura, al mando de uno 
de estos cachivaches blindados 
que caminan arrasándolo todo, 
mientras ves correr despavoridos 
a tus enemigos. Al menos, hasta 
que aparece un soldado con un 
lanzamisiles o te topas con otro 
mech enemigo, 

SI COLABORAS ASCIENDES 

Eí modo básico de juego de la se- 
rie iBattlefíeld» aún se mantiene. 
Consiste en cooperar con tus com- 
pañeros y ca ptu rar puntos de con- 


trol mientras intentas que no te 
liquiden, hasta que inevita- 
blemente caes y esperas a 
que tu soldado sea regenera- 
do en uno de los puntos de 
control de tu ejército. 

Pero ahora hay un 
nuevo modo, inédi- 
to en la saga. Titán. 

Aquí cada facción 
cuenta con una nave 
nodriza de gran ta- 
maño. El objetivo es 
destruir la nave del 
enemigo pero, debido 
a que está protegida 
por un escudo, prime- 
ro hay que conquistar ►► 
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<? A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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▲ En «Battlefield 2142» no muere nadie.. Los caídos se regeneran en los puntos de control, pero tardarás mucho 
más en causar baja al mando de uno de estos mechs, mientras haces méritos aplastando a tus enemigos. 



a El baile mortal entre los bípedos blindados y los a Fusiles de plasma, granadas electromagnéticas y, en 

vehículos resulta sobreeogedor, y su desenlace incierto. las distancias cortas, puedes recurrir a un machete. 



►► tos puntos de control def mapa 
para acceder a tas lanzaderas de 
misiles. Una vez que el escudo ha 
caído es momento de abordarla, 
acabar con sus tripulantes y hacer 
explotar su núcleo de energía. Este 
modo -que recuerda a las batallas 
espaciales de cBattlefronte, por 
cierto- puede resultar afeo caótico, 
pero si tos jugadores luchan coor- 
dinados, asumiendo distintas fun- 
dones en el equipo, jugar en Titán 
es una experiencia genial. 

Por supuesto, como ya ocurría 
en los anteriores juegos de la se- 
rie, casi todo esto se puede jugar en 
modo individual -excepto el modo 
Titán, que sólo es para multijuga- 
dor- pero debido a que hay muy 
pocas armas disponibles y la IA 
del enemigo no es especialmente 
aguda, no podrás sacarle mucho 


partido. Te servirá, en todo caso, 
a modo de entrenamiento para el 
posterior combate contra jugado- 
res humanos. 

SOFISTICACIÓN, NO CANTIDAD 

jugando Online, cBattlefield 2142» 
ofrece un rendimiento depurado 
que favorece su ritmo de juego 
frenético. Y todo elfo, además, sin 
que se resientan los gráficos -de 
gran nivel- y con un sonido estre- 
mecedor. Los escenarios están 


fPi 


' SW Battlefront 2 

Grandes confrontaciones en el 
universo de StarWars, con Jodes, 
naves espaciales y alienígenas. 

► Más ¡ni MM 131 ► Nota: 93 


muy bien diseñados y mantienen 
el equilibrio entredós dos bandos 
planteando variados desafíos tác- 
ticos. Lo que se lecha de menos 
son más unidades para elegir, ya 
que hay escasos vehículos -sólo 
seis por bando-, un paso atrás 
respecto a cBattlefield 2i que, en 
este aspecto, era más completo. 
Algunos mapas más tampoco le 
hubieran too m^l éh absoluto... 

De todas formas, de todo esto te 
olvidas cuando estás en combate. 
¡Lo único que te preocupa es so- 
brevivir y aplastar al enemigo! Y 
es que, sin duda, c2142i tomará 
el relevo de cBattlefield 2» en la 
Red, La acción es un género po- 
pular y es difícil no engancharse 
al subidón de adrenalina. ■ 1IA. 



• Unreal Toumament 2004 

LaacdÓn Online más clásica, am- 
bientada en un futuro más lejano 
y con siete modos de juego. 

► Más tnf. MM 112 ► Mota: 94 




A Usar las coberturas y coordinarse con el equipo para abatir objetivos en 
común es fundamental en «Battfefield», Sí vas a r solo tienes que ser un fiera. 



W/mrnM 


m TU ACTUACIÓN EN CADA BATALLA te hace ganar puntos de 
experiencia. Se obtienen pof causar bajas en las Mas enemigas, 
por capturar o defender ios puntos de control deí mapa y por real- 
zar tareas propias det tipo de sofóado que Bevesen ese momento, 
como curar a tus compañeros si en tu equipo hay un botiquín . 


puedes ganar condecoradones mistares, desbloquear nuevas ar- 
mas y habilidades para tu personaje y r en última instancia, subir 
de rango. Existen cuarenta rangos convencionales y tres de grado 
superior que te permiten acceder a los puestos más importantes, 
como jefe de patrulla o comandante del ejército. 




y Nuestra Opinión 


LA TERCERA GUERRA MUNDIAL, EN LA RED. Descubre 
cómo serán las guerras del futuro. Pilotarás aviones, 
tanques, bípedes mecanizados, naves nodrizas, forma 
parte de un equipo invencible ¡pásatelo en grande! 


ORÁTICOS 
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DIFICULTAD 


i 


CAUQAD/FñEÜQ 
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■ Los mapas, variados y bien diseñados. 
O El modo Titán, espectacular y con 
muchas posibilidades. 

O Los bípedos blindados, impresionan 
cuando uno los ve por primera vez. 

m> LO QUE NO NOSBUSTA 

O El reducido número de vehículos, 

U E! modo individual no aporta nada. 
Sirve como práctica, pero poco más. 




MODO MULTUUGADOR 


► DESAFÍO EN EQUIPO, Aquí este fo buena Engancho 
y divierte tanto que no descansaras hasta que h 
hayas pilotado todo- ¡Te gustará ascender, ya viras! 


: WCfeDUAMA 
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La referencia 


Está bien que ensayes pasos de baile para asombrar a las 
chicas de Elona, pero sería mucho me¡or que aprendieses 
a girar tu guadaña como un torbellino, con la destreza 
suficiente como para que no te decapites a ti mismo.» 


ightfalí es la tercera 
campaña situada .en 
el universo de «Guíld 
Wafsí y p probable* 
mente, el capítulo 
más completo de la popular serie 
de rol Online. Rara su lanzamien- 
to ArenaNeí preparó un evento 
de Hatloween en el que dejó 
claro que estaban dispuestos a 
superarse. El mantenimiento de 
dos equipos de desarrollo inde- 
pendientes les permite publicar 


un capítulo nuevo cada seis me- 
s§s, sin perder originalidad y sin 
renunciar a su premisa básica de 
ausencia de cuotas mensuales, 
Y si en iFactions» centraron sus 
esfuerzos en el combate entre ju- 
gadores, ahora son los amantes 
del juego de aventuras los que 
disfrutarán recorriendo Elona. 

LA TIERRA DEL SOL DE ORO 

El nuevo continente, con una am- 
bientadón completamente distin- 


ta, vive dividido en tres provincias 
y es defendido por una alianza de 
héroes a cuyas filas te unes al 
crear tu personaje: la Orden de 
los Lanceros del Sol. 

Desde la provincia de Están 
recorres todo el continente ayu- 
dando a sus gentes a través de 
20 misiones principales, que se 
completan con decenas de misio- 
nes secundarias. Con una escala 
de dificultad más que acertada y 
una trama que te sorprenderá, 


1 LQ QUE HAY QUE TENER 
►CPU; 

Pentium NI a 1 GH; 
o Athlon equivalente 
►RAM: 512 MB 
►Espado en diseo: 3 GB 

► Tárjete 3£h 64 MB, DireciXS 
{Radeon S500, Gerbrce4) 

► Conexión: ADSL 


■ WmUÁNiA RECOMIENDA 

► CPU; 

Pentium 4 a 2 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1GB 

► Espado en disco: 4 G B 
►Tarjeta 30; Con 128 MB, DiredXaOc 

(Radeon X1&00 o Gefbrte 7300) 
►Conexión; Banda ancha 


Guild Wars. Factions 

El guión de la aventura principal 

de «N$tiab está mucho más 
desarrollado que en f factions». 
la dinámica de juego es sim ilar 
en ambos, peno éste se centra 
menos en el combate entre juga- 
dores que cFactionsi. 

Comparten unhrtrs o de juego, 
pero tXtghtíafti se desairóla en un 
continente nue*o y distinto, inspi- 
rado en d norte dé Africa. 


■ LO OUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Personajes por cuenta; G (+2 ► CPU: 

por cada campaña instalada) Pentium 4 1.8 GHz 

► Pmfesjones/habüídades; 3/+350 ► RAM: 76S MB 

► Aventura principal: 20 misiones ► Tarjeta 30: 

► Héroes equipables; 12 GeForce FX 570OLE 123 MB 

►Tutortal en juego; Sí ► Cooeiión: 

►Combate PvP: Sí, (4 modos ADSL 
principales de combate) 







O AL IGUAL QUE SUCEDIÓ CON «FACTIONS», iNightíali» se 
presente como un título completo e independiente con todo lo 
necesario para empezar a jugac Si además instalas tes campa- 
ñas anteriores tienes acceso a más profesiones y habilidades, dos 
huecos extra por campaña para crear personajes y puedes msiter 
tes otros continentes: Tyria y Cantea. Llegas a ellos navegando en 
barco desde Kamadán y aM sera donde Beguen tes personajes que 
vienen a Elona desde «Propbedes* o «Factkmsj. 


▲ Por suerte no estes solo y algunos Héroes ganan experiencia a tu lado. Tú tes diriges 
en combate, tes equipas, asignas sus atributos y seleccionas sus habilidades. 


porque está repleta de intrigas, te 
enfrentas a todo tipo de criaturas, 
desde plantas asesinas, corsarios 
y arpías, hasta traidores y fuerzas 
maléficas que tratan de que el 
‘Anochecer Eterno' caíga sobre 
el mundo. Elige con cuidado tu 
profesión principal, puesto que 
determina las habilidades con las 
que afrontas cada reto mientras 
sigues el hilo de la aventura. 

A las profesiones ya existentes 
se unen ahora otras dos nuevas, 
el Derviche y el Paragon, y todas 
ven aumentadas sus habilidades. 
Esto ha supuesto una renovación 
obligada de las tácticas y estrate- 
gias de las guerras entre clanes 


que además disfrutan ahora de 
nuevas salas adaptadas al estilo 
de juego de <NightfalIi. 


A TUS ÓRDENES 

Por otra parte la gran nove- 
dad, y uno de los aspectos más 
interesantes de esta entrega, 
es que nunca vas solo. Distin- 
tos héroes que desbloqueas h 
al realizar misiones se ponen 
a tus órdenes y te permiten 
atacar, por ejemplo, varios 
puntos diferentes de un es- 
cenario a la vez. 

Puedes elegir su ac- 
titud, equipamiento, 
repartir sus puntos 4 


A En tes ciudades se desarrolla te vida social del ruego. Conoce gente, 
comercia y equipa tes habilidades de tes héroes. 


▲ Desde d puerto de Kamadan puedes viajar a los otros continentes. 


A Protege a tes gentes de Etena de cualquier amenaza y asciende en la orden de los Lanceros deí Sol hasta 
convertirte en su líder. No será fácil y sólo podrás sobrevivir sí conoces y dominas todas tus habilidades. 


a Reúnete con tu clan o combate contra otros en tes nuevas sates. 


uoiouanU 





<3 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A La variedad de escenarios y riqueza de los paisajes de las tres islas hacen que merezca la 
pena que en ocasiones te pierdas, sólo para poder admirar todo lo que te rodea. 


a Uno de tos puntos fuertes del juego es la trama de la historia principal, una aventura llena de 
giros, intrigas y traiciones. ¡Intenta conseguir todos los entras! 


■ 

i 



a A las seis del primer capitulo se unen dos razas nuevas: Demete, torbellino de destruecan gracias a su guadaña, 
y Paragon* siempre al frente de la tropa gracias a sus dotes de mando y motivación. 



►►de atributo y seleccionar las 
habilidades que mejor se com- 
plementen con las tuyas, lUn 
grupo a medida! Además, podrás 
utilizarlos en el nuevo sistema de 
combate de héroes entre jugado- 
res. otra de las claves del juego: 
¡Las verdaderas emociones se 
viven en las Islas Bélicas! Puedes 
llegar a ellas con tu personaje de 
rol o crear un personaje PvP que 
empezará en el nivel más alto, 
pereque sólo podrá participar en 
esta parte competitiva. iLa acción 
está asegurada! 


La variedad de escenarios y 
la riqueza de detalles hace que. 
aunque sin muchos cambios en 
este sentido, alucines con todo 
lo que te rodea. Ahora, además, 
podrás ver como los personajes 

ES5S5ZE 

* World of Warcraft 

Uno de los grandes juegos de rol 
masivo onfine [Ahora también 
con versión en castellano! 

► Másinf.MM!22 ► Nota: 94 


principales mueven los labios en 
los diálogos de ía&secuencias de 
enlace en las que te seguirá im- 
presionando ver i ntluido a tu per- 
sonaje. No importa si has jugado 
las campaflas ante/iores, incluso 
disfrutarás más si ilegas por pri- 
mera vez a este juego que vuelve 
a convertirse en uno de los títulos 
online más divertidos y adjetivos 
del momento y eso, para noso- 
tros, es lo más importante. ¡No te 
lo puedes perder! ■ Lfíl 


* City of Villains 

Único en personalización de 
aspecto y muy divertido en sus 
combates entre jugadores 
► Más inL MM 122 ► Nota: 94 





m LAHSTOHA PRINCIPAL, mucho más elaborada que en ifee- 
tions», es una de las grandes bazas del juego, Ir aventura como 
Lancero del Sol, encarado de proteger Dona, te penrciíe ascender 
en el escalafón de h orden hasta d más alto rango y te lleva a en- 
frentarte a todo tipo de retos poniendo a prueba ei manejo de tus 
habilidades ¡Por suerte tus héroes te acompañan! 

Q PON A PUNTO TUS NEURONAS pues hay misiones de todo 
tipo: puzzles en tos que debes ubicar diferentes objetos, escoltas 
en zonas plagadas de enemigos, búsquedas que te ponen a prueba 
como explorador,.. Según vayas reafeando misiones desbloqueas 
héroes, descubres habilidades y obtienes, daro, todo tipo de re- 
compensas y botines. Menta acerarlas con bonificación ! 



Nuestra Opinión 


EL MEJOR «GÜILO WARS». Recoge lo mejor de lo que 
estaba presente en los capítulos anteriores y añade 
' mucho contenido y jugosas novedades, como el control 
de vanos héroes agrupados junto a tu persona/e. 
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MODO ONUNE 


Las posibilidades de los héroes. 

El guión de la historia principal. 

O La diversidad y especia cu la ridad de 
los nuevos escenarios. 


\E>tO QÜ£ HQ NOS BÜSTA 

O La persistencia de algunos "bugs* que 
todavía no han sido resueltos. 

O A estas alturas no vendría mal mayo- 
res cambios en el sistema de juego. 


►PARI NOVATOS í VETERANOS hay diversión a 
raudales. Tanto ron tus persona jes de rol como 
jugando en el divertidísimo modo PvP ! itncreibleí 
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\ EXAMEN TODAS US NOVF 


del crimen? 


Lo temas todo: dinero, poder, secuaces, mujeres — pero ahora lo has perdido todo y tienes que empezar 
desde abajo. No hay duda alguien lo va a pagar muy caro porque ~ iNo se juega con Tony Montana I 



a A vetes puedes resolver los problemas hablando, pero lo más habitúa] es 
que tengas que "echar mano" a la pistola para arreglarlo a tiros. 


C uando se estrena una 
superproducción cine- 
matográfVa está casi 
asegurado que aparez- 
ca un videojuego basa- 
do en ella. Mucho menos habitual 
son en cambio las adaptaciones 
de películas antiguas, más aún, 
con estrellas consagradas como 
d mismísimo AlPacino. Este es 
el caso de iScarface», que con- 
vierte una de las mejores pelícu- 
las de mafiosos de los afros 80 
-0 Precio del Poder- en un estu- 
pendo juego de acción en tercera 
persona y con una ambientación. 
además, digna de una superpro- 
ducción de Hollywood. 


La historia del juego continúa 
justo donde concluye la película, 
mejor dicho, un poquito antes... 

VOLVER A EMPEZAR 

Al final de ía película, el prota- 
gonista -Tony Montana, un inmi- 
grante cubano que se abre paso 


desde los bajos fondos hasta 
crear un imperio del narcotráfico- 
es acribillado a tiros. En d juego 
eres Tony y puedes sobrevivir 
aunque lo pierdes todo. Así, arrui- 
nado y solo, deberás volver a las 
calles de Miarni para levantar de 
nuevo tu imperio del crimen. 



La referencia 


GTA San Andreas 

► En los do* adoptas t\ papel de ira am 

dentro de una gran, dudad en la que be™ 
total I Penad para aduar como te plazca. 

► U ambientadlo de cScarface* es más r 

también tiene un estupendo 'background 

► «San Andreas* aprovecha mucho mejor la 


ROÍ4JHN/a fl- 

r Acáonfyterúma ^ lu 

■ lü üí/f VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ MICBQMANiA RECOMIENDA 

►Personajes controla b+es; 6 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

idioma: Castellano (textos), inglés (roces) 

(Tony Montana + secuaces) 

Athlon 64 FX 55 

Pentium 4 18 GHi 

Pentium 4 2,4 GHz 

Estodio/Córr'pañía: Radical Entertárment/S*er 73 

►Territorios para conquistar 4 

►RAM; 2J5 GB 

o Athbn equivalente 

o Athlon equivalente 

Distribuidor Vweodi M’ dé DVDs: I 

►Tipos de vehículo: 2 

►Tarjeta 30: 

►RAM; 256 MB 

►RAM: 1GB 

IrnixuMú. Ya disponible FVP Rec.: 39.99 € 

{coches y lanchas) 

Geíorce 6300 Ultra 

►Espado en disco: 23 GB 

►Espado en disco: 3 GB 

Web irwv.scarbceg3nie.com Interesante pági- 
na. bien disertada y además en castellano 

►Contenidos ocultos: Si 

(desbloqueares) 

► Murtijugador No 

►Concón; No aplicable 

►Tarjeta 30:128 MB com- 
patible DirectX 10c 

►Tarjeta 30: Con 256 MB (Radeon 

XSSÜ, GeFbrce 6800) 


wcrouakU 





a Si llamas la atención la poCi irá a por tL Y tas persecuciones son de lo mejor. 


a Te ofrece un enorme escenario por el que podrás desplazarte a voluntad. 




a Has perdido tu imperio, tus hombres y todo tu dinero, pero eso nunca fue un problema para Torty Montana* 
¿verdad? Recoge una pistola y obliga a tus enemigos a devohrerte lo que es tuyo*» ¡por las malas! 


A Realizando acciones especialmente violentas o provocando a tus victimas irás llenando un contador de "botas"* 
Cuando esté a tope podrás usarlo para activar un modo de cámara bala* o sea, un "tiempo bala". 


a El juego es claramente para adultos, tanto por su extrema violencia cómo 
por el lenguaje que utilizan todos los personajes. 


levanta un imperio del crimen en 
Miami y acaba con tus enemigos por 
cualquier medio a tu alcance 


k XL- 




c$carface> emplea un sistema 
de juego similar al de !a popular 
serie i GTA>* controlas a Tony en 
tercera persona y te mueves libre- 
mente por las calles de una enor- 
me reproducción de la ciudad 
de Miami En ella puedes hacer 
literalmente lo que te dé la gana: 
carreras de coches* peleas, ro- 
bos* traficar con drogas... A todo 
ello hay que añadirle varios obje- 
tivos globales, como recuperar el 
control de varios barrios de Miami 
que al comenzar están domina- 
dos por otras bandas rivales* 

Lo mejor es que toda esta varie- 
dad está hilvanada por una larga 
sene de misiones y secuencias ci- 


nemáticas que van desarrollando 
la historia principal, de modo que 
existe un acertado equilibrio entre 
libertad de acdón y argumento. 

DE PELÍCULA 

También la ambientación brilla en 
i Scarfacei. Está calcada de la de 
la película en personajes, escena- 


rios e incluso escenas* La pena 
es que técnicamente el juego no 
está a la misma altura y presenta 
los inconvenientes típicos de las 
conversiones de consola: texturas 
poco detalladas* modelos simples 
y un sistema de control no muy 
bien adaptado al PC. Una pena 
porque de no ser así <5cartaee» 
-que es un estupendo juego- po- 
dría haber sido excepcional. 

Ei resto de ingredientes sí son 
de primera* así que si te gustan 
este tipo de juegos* (Scarfacei 
tiene potencíal para que estés en- 
ganchado mucho tiempo. ■ 1P.V. 


Ü 


— 


* EJ Padrino 

Otra gran adaptación de una pe- 
lícula clásica, con un sistema de 
juego muy similar y gánsteres. 
► Mis inl MM 134 ► Nota: 92 


*Gun 

Acción en tercera persona tam- 
bién pero con una ambientada en 
el Lejano Oeste americano. 

► Más irrt 132 ► Nota: 89 



Nuestra Opinión 


DEL CINE A TU PC Conviértete un "nano" y crea un cártel 
en el Miami de los 80, Otros juegos tienen gráfícos más al 
día. pera si te va e/ peñero te engancharan su jugabilidad g 
ambientaáón: lujo, excesos, violencia g_ ¡Tony Montana í 
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E>UJ QUE NOS GUSTA 

La ambienta ción es genial: personajes, 
diálogos... Halo calcado de la película! 
( i Tienes un montón de opciones para 
jugar como te dé la gana. 

E>t0 0U£ NO NOS GUSTA 

O Técnicamente no está muy al día. Los 
gráficos están muy superados y el 
control resulta algo complicado* 

U Puede resultarte excesivamente violento. 


INDIVIDUAL 


>IA CALLEE TUYA. Un guión de pétcuia con una gran 
libertad de acodo son una mecía expteírv* Aunque 
no está ata ultima teóricamente, es un gran juego. 
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o A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Donde otros ven los goles de Ronaidinho tú ves una fugada ensayada. Otros se aburren con un empate a 
cero pero tú disfrutas viendo la táctica de líneas en 4-4-2. iTu próximo ficha je tendrá gue ser un manager! 



a Durante los partidos puedes colocar la cámara donde quieras y grabar 
repeticiones para luego analizar al detalle ías estadísticas a jugada a jugada. 


L ia evolución de «Total 
Club Manager» en sólo 
tres entregas fue muy 
notable, ampliando las 
opciones de juego e in- 
troduciendo mayor realismo y 
variables en la gestión. Ahora, 
con «Total Club Manager 07» -el 
cuarto de la serie 1 * se consolida 
profundizando en ías vertientes 
deportiva y económica, pero con 
todo eí espectáculo de los parti- 
dos «FIFA Ü7t. J 

LA LIGA ES COSA TUYA 

Para comenzar, al elegir el modo 
de juego puedes optar por dirigir 
un equipo -cualquiera, desde la 


L 2 hasta la 2 a División conver- 
tirte en seleccionador nacional, 
aceptar alguna oferta o fundar tu 
propio club. Para adaptar el juego 
a tus preferencias, puedes deter- 
minar de qué secciones del club, 
diecinueve en total- te quieres a 
ocupar personalmente. El juego 


ofrece cinco niveles de dificultad 
y te permite decidir si puedes, o 
no, ser despedido sí no cumples 
los objetivos de la temporada. La 
ultima opción es fijar la progre- 
sión de cada tumo entre un día, 
tres días, una semana o directa- 
mente ai partido. 




Total Club Manager ?ñnfí 

► La referencia no permitía 
dores, en esta nue.* entrega sí puedes cor 
tratar a un futbolista durante un partido. 

► En «TCM 07i eí etítor viene como una herramienta exte-na pero es senciHo 
de utilizar para actualizar la base de datos. 

► Los comentarios de Manato Lama y Paco González son más vanados en fTCM07> 


FICHA TUNICA q 

■ 10 QUC VAS A ENCONTRAR 

M ANALIZADO EN 

■ ¿0 QUE HAY QUE TENER 

■ MIERQMANtA RECOMIENDA 

Género: Deportivo O 

►Modos de juego: 4 

► CPU: 

►CPU: 

► CPU: 

Idioma: Castellano (textos y voces) 

►Ligas: LFP l\2*y 2 1 Div.B. más 

InteJ Core Dúo 2,4 GHz 

Pentium 4 a 3 GHz 

Pentium de doble núdeo a 2.4 GKz 

Estudio/Co ¡ 2 : Bngbt Future/EA Sports 

Las principales ligas mundiales 

►RAM: 2 GB 

0 Athlon Equivalente 

0 Athlon equivalente 

Dcstobindor: Electronic Aits ÍF de OVDk I 

►Secciones deportivas/club: 

►Tarjeta 3D\ 

►RAM: 512 MB 

►RAM: 1GB 

Unzxr^.lo: <£spodWe FVP Rvc, 1095 € 

(tácticas, júrente, 2 o «wM 

ATI RadeonXlSOO 512 MB 

►Espacio en disco: 13 GB 

►Espacio en disco: 4 GB 

Vfrb www^e¿.com/e?mes/Bl22/ Básica pero 
con enlaces a foros y comunidades 

m (personal esbóa segadores) 

► Editor Sí 

► Multijugador 4 en el mismo PC 

►Conexión: No requiere 

►Tarjeta 3D: 32 MB, com- 
patible con DirectXB.0 

►Tarjeta 3D: 123 MB. compatible 
con DirectX 9.0 


i UJCftOUANÍA 








a U que decires a la prensa influirá en la afición. Si a Mourinho fe funciona... 


a El fútbol como siempre lo habías soñado, desde controlar a un jugador, ver el partido desde el aérea técnica o 
crear un estilo de juego de apisonadora hasta controlar las ventas de merchandising de juegos de cama o vasos. 


a Si eres un genio de las finanzas sacarás dinero de debajo de las piedras^. 


a Todo el ambiente dd fútbol está presente en ei juego.» Pero eso sí. vigila 
la actitud de la afición porque te pueden poner de patitas en la calle. 


a Si eres un buen entrenador, tu equipo mejorará con la práctica y podrás explotar las habilidades de cada jugador 
-como los tiros de faifa de As$un$ao- pero no olvides hablar con ellos, la moral lo es todo antes del encuentro. 



En los despachos de «Total Club 
Manager 07i tienes todas las op- 
ciones posibles para convertir a 
tu dub en una máquina de hacer 
dinero que. como todo está muy 
bien explicado, depende sólo do 
tu talento financiero... 

Aunque ya puedes ser un as 
de los negocios porque al final 
todo depende de los resultados 
deportivos y conseguirlo es tarea 
del entrenador. En este cometido 
cuentas con el inmenso editor de 
tácticas para crear tus esquemas 
. definir estilos de juego, con ac- 
dooes como subidas por banda, 
: dos de pase, tirar de lejos, éntra- 
las fuertes. posesión del balón... 


Y luego está la planificación de 
los entrenamientos, exhaustiva a 
más no poder 

¿JUEGAS Ü NO? 

La recompensa ai trabajo duro 
viene cuando ves cómo tus chi- 
cos llevan tus instrucciones tác- 
ticas, técnicas al terreno de juego 



Pro Evolutíon Soccer 6 


Para cuando te apetece jugar a 
gotear y también con un magnífi- 
co editor táctica 
► Más inf. MM 142 ► Nota: 89 


y ganan. Por sí te queda alguna 
duda, puedes jugar controlando 
a uno de ellos, lo que añade un 
indescriptible toque de fútbol 
directo, porque controlas sólo a 
un jugador, no tiene nada que ver 
con los simuladores donde los lle- 
vas a todos. Como además la si- 
mulación de los partidos es aluci- 
nante porque es como «FIFA 07i 
en gráficos, animaciones, física. 
!A y realización de cámaras, ya te 
puedes imaginar que la jugabili* 
dad de «Total Gíub Manager 07 j 
es 'galáctica', pero de verdad, 
tomos, un partkiazo. i ATI 


* Manager De Liga 2007 

Otra opción en máhagermuy 
entretenida, que se centra sobre 
todo en la figura del entrenador. 

► Más inf. MM 143 ► Nota: 79 



5/ENÍf IOS COLORES L Las de tu propio dub de fuéol en 
ei que puedes ser ei entrenador o el director deportivo. 
Ocúpate de la estrategia, de los Rebajes, de ¡as finanzas^ 
Todo el fútbol hasta donde tú quieras, ¡Eres el mandamásl 
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E>lü QUE NOS GUSTA 

í Amplitud, realismo y ¡ugabilídad en 
facetas deportivas y económicas. 

\ ) Escoge que quieres controlar y qué 
no, la gestión se adapta a tu gusto. 
La espectacularidad de «FIFA 07i. 


S>LO QUE HO HQS BOSTA 

O La elección del jugador que puedes 
controlar es muy limitada al principio, 
ü No tiene modo multijugador entine. 


MODO INDIVIDUAL 


> JUEGA A GANAR porque te entusiasmará a poco qué 
te guste eí fútbol lo pyedes configurar como quieras. 
Pero cordada que se te pasaran las horas ¡vgando- 
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Modo Multijugador 


E l mes pasado te con- 
tamos las maravillas 
deí modo individual 
de fDark Messiah». 
Ahora que tenemos 
ía versión final hemos probado 
sus modos multijugador a fondo 
y la experiencia no sólo nos ha 
sorprendido por su originalidad, 
sino que ha superado nuestras 
expectativas. Dotado de un am- 
plio repertorio de modos de juego 
habituales, de duelo a muerte ín- 


La referencia 


dividual y por equipos y capturar 
la bandera, destaca sobre todo el 
modo Cruzada, que tiene miga.,, 

TRABAJO EN EQUIPO 

En Cruzada, humanos y no muer- 
tos combaten por grupos en 
cinco mapas en cuyos adremos 
se encuentra el bastión de cada 
equipo. Conquistando puntos de 
control tienes que acercarte cada 
vez más al bastión enemigo y to- 
mado, Esto, que parece tan sen- 


KEAJL 

► Los mapas multijugador de «Dark Mess&n 

son más ampios y espect a nia re s quejes de 
i£EARÍ y están enlazadas en modo cruzada. 

► «F-EJUt» utiliza armas de tecnología punta paira ios combates y en cDarfe 
Messiahi kjtf&s con magia, areoy fechas y armas de combate ajéípo a cuerpo. 

► cEEARji ofrece ai^ qireeia miertras que «üartt Mesiahj í¡^ ^ 


cilio, requiere de mucho trabajo 
en equipo, que es la clave. 

Puedes elegir entre anco dases 
de personaje muy bien diferencia- 
das -arquero, mago, sacerdotisa, 
caballero y asesino^, que depen- 
den unas de otras. Por ejemplo, 
la sacerdotis^puede resucitar 
a los caídos, pero estos quedan 
vinculados a ella de tal manera 
que si muere todos morirán con 
ella, así que protegerla se hace 
primordial. Además, el sistema 
de habilidades del modo indivi- 
dual se mantiene, permitiéndote 
evolucionar tu perspnaje al com- 
batir y sobrevivir á las partidas. 
Como consecuencia, ía extensión 
y espectacularidad de las arenas 
multijugador son impresionantes, 
redondeando un apartado que 
convierte en imprescindible este 
excepcional juego. ■ MIC. 


ROÍA TÉCNICA «1 

Acrión/Rül KT 

Idioma Castellano (textos y raes) 

Estudio/C^rv Aricar* Shjdk?s/Kuj^^ 

Distribuidor: LRxsoft N 3 de DVDs: I 
Lanzamletío Va disponible PVP Rea: 44S5 € 
Web dariuncs$iah&me,e$Abicotn Magnifico 
diseño e informadon en castellano. Muy buena. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 
►Modos de juego: 5 (Dudo 
a muerte, duelo por equi- 
pos. captura/ la bandera, 
cofiseo y cruzada) 

►Tipos de personaje? 5 
(Arquera sacerdotisa, 
maga caballero y asesino) 
►Habilidades: 61 en tota] 


■ LO QUE HAY OVE TENER 
►CPU: 

Pentium 4 a 2,4 GHz 
0 Athlon equivalente 

► RAM: 512 M8 

► Espado en disco: 7 GS 
►TatjetaSD: 123 MB. 

compatible con DirectX 9 
►Conexión: ADSL 


aJjís cinco tipos de personaje evolucionan a lo largo de las partidas. Al 
eliminar enemigos consigues puntos con los que mejorar sus habilidades. 


Nuestra Opinión 


ü> us mms &JSTA 


DIVERSIÓN 


n £| juego en equipo dd 
modo Cruzada es muy 
original y emocionante. 
O La gestión de habilida- 
des de íos personajes 
muy acertado. 

O Extenso y espectacular. 


m>LQtJUEHDHQ$BUSTA 

O Los tiempos de ca/p 
entre escenarios son 
muy prolongados. 

O Se necesitan bastantes 
jugadores en las par- 
tidas para que resulte 
realmente divertida 
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► UNA EXPERIENCIA 
UNICA. R modo 
multijugador de c<Dark 
Messiah» ofrece personajes 
que evolucionan durante las 
partidas, escenarios apoteósicos, 
modos de juego emocionantes y 
novedosos _ INo hay nada mejori 


; LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


a £1 1 modo Cruzada ofrece intensos combates entre humanos y no muertos 
en cinco mapas enlazados. ¡Es a Jo que todos juegan en Internet! 


¡Eh f tul ¿sabes manejar la espada con destreza? ¡Pues te 
necesitamos! Los no muertos están a punto de conquistar 
nuestro último bastión y los magos necesitan de tu acero. 


a Lo más importante durante las partidas Online es conquistar y mantener 
los puntos de control distribuidos por todo el escenario. 


UK^OWWiA 












¡ENHORABUENA! HAS CONSEGUIDO ENDEREZAR EL AVION. SIGUIENTE MISIÓN: ATERRIZAJE DE EMERGENCIA EN LA JUNGLA DEL CONGO 


Oespuéí de esto, veamos cómo rescatas onescatador hendo en el Monte Kmmanjaro. U éntrentele a tos mejores pilotos en tas neo una Air 
23 aviones-y más de 50 misiones reales hacen de esta versión la más realista hasta el momento. Ciudades completes y aeropuertos I 
re creados, con una mejora general de los gráficos del terreno de 1 4 aumentos. Realmente, llanterío 'simulador' no parece lo más acertado. 
J4é$ inFormactán Fn www.fij§htsifnulatoixcom 
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Dawn of War. Dark Crusade 


Primero fueron los marines espaciales , luego la guardia imperial y ahora llega el turno de los otros: los 
xeno, los "raritos". ¿A que nunca pensaste que manejarías a Tau y Necron en la serie «Dawn of War»? 



a Las siete razas jugadles de «Dark Crusade» disponen, cada una, de sus 
propias campaña, gracias al nuevo sistema de conquista, ¡Casi "ná"! 


L a galaxia ha estado de 
lo más cSmjIsa durante 
los últimos tiempos. Los 
marines espaciales, por 
aquello de la gloria de! 
Emperador* han estado dando 
caña a los Orkos. Los marines del 
Caos se han metido por medio 
en varias ocasiones intentando 
fastidiar todo lo pasible y sacan- 
do partido del eaírentamiento 
con otras razas, como los Eldar, 
a los que los Orto también han 
estado incordiando... Pero a ti lo 
que te apetecía era hacer probar 
al Emperador su propia medicina 
y disputarle el trono. Patearle el 
trasero, vamos. Cosa que en la 


serie iDawn oí Man estaba com- 
plicada, a no ser que te decanta- 
ras por las opciones multijugador 
del titulo original o de «Winter 
Assauft*. Pero eso ya tiene reme- 
dio gracias a «Dark Crusade*, la 
que es, en la práctica, la mejor 
entrega de ttbrhammer 40.000. 


La referencia 


VA 


¿Demasiado contundente? Sigue 
leyendo* y verás... 

NO NECESITAS MÁS 

Si te habías quedado con las ga- 
nas de probar iDawn of Ufen, un 
espectacular juego de estrategia 
y una de las mejores íncursio- 


W4QK, Dawn of War 

► «Dark Crusade» tiene más razas que «Dawn 
of Vfen y todas son jugabtes én el modo de 
campaña úKSvidüál 

► «Dark Crusade» ofrece utas unidades, incluso para las razas ya conocidas. 

► Pese i ser una expansión, «Oaric CrusaeSe» no rtecesita el originad 
tOawn of Wfen pata fundóme fo qué es una ventaja. 
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FICHA TÉCNICA 

Género; Estrategia 
Jdícma; Castellano 
EstuiSo/Compañja; Reüc/THQ 
Dis iribú TBQ S de CV Dsi 2 
lanzan:.: te disponible P¥P Rec i 34 S5 € 
Web: wmtf, dow-darkcrusade.com Buen diseño e 
información en castellano. Muy interesante. 


■ 10 QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ ID QUE HAY QUE TENER 

■ mCROMANiA RECOMIENDA 

► Número de razas: 1 (ju-gables) 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

►Raías nuevas: 2 (Tau y Necron) 

Pentium 4 32 GHz 

Pentium 4 2 GHz o Athlon 

Pentium 4 3 GHz 

►Número de campañas; 7 

► RAM: 2 GE 

equivalente 

►RAM: 1GB 

►Modos de juego: 

►Tarjeta 3D: 

►RAM: 512 MB 

►Espado en disco: 4 GB 

2 (campaña y escaramuza) 

Geforce 6800 GT 

► Espacio en disco: 4 G3 

►Tarjeta 30: 128 MB 

►Editor de unidades; Sí 

►Conexión: ADSL (2 MB) 

►Tarjeta 30: 64 MB 

►Conexión: ADSL (1 MB) 

► Multijugador Sí (2-8 jugadores) 


►Conexión: 56 kbps 


►Mapas rmiltijugador 75 





I VCROVAVÁ 







Z3 



A Disfruta de la estrategia en d universo de Warhammer 40.000. con la que sin duda es la mejor entrega de 
toda la serie «Dawn oí Ware, Tf t además, no necesita el juego original aun siendo una expansión! 



a Los héroes disponen de mejoras que se activan a 
medida que conquistes territorios. 



a ¡Malditos Ortos! Son duros, pero sus rivales 
también. A cada raza, distintas virtudes y defectos. 



a U conquista de puntos estratégicos se mantiene como la base dd diseco de los 
escenarios y de la acción en eDark Crusade». Aquí, los Tau apuntándose un tanto. 



a La idea dd mapa táctico es una genialidad que permite a cada facción (fisponer de 
su propia campaña, y aporta un componente innovador en la serie «Dawn of Wan. 



nes del universo Warhammer 
40.000 en el PC. decir que con 
cDark Crusadei tienes la oca- 
sión perfecta para solventar tal 
pecado puede parecer tópico, 
pero es la pura verdad. Tanto que 
estaros ante lo que típicamente 
se conoce como una expansión 
"standaloneT Es decir, que no ne- 
cesita el juego original y funciona 
de forma autónoma. No necesi- 
tas ni conocer iDawn of Wan ni 
comprártelo. Porque, además de 
ser m estupendo juego de estra- 
tegia. iDark Crusadei te permite 
lo que ni el original ni la anterior 
expansión te dejaban: jugar con 
todas las razas incluidas, cada 
una con su campaña específica 
01 modo individual y con la adi- 
doo de dos razas inéditas: Tau y 
\ecron. Como se suele decir, así 
se ¡as ponían a Femando VIL 


Te puede parecer, pese a todo, 
poco -¡así nos gusta, que seas 
exigente!-. Pero es que, además, 
el sistema de campañas se ha 
renovado sobre lo ya conocido en 
la serie. ¿Cómo? Pues así... 

¡ML TRONO POR UN MAPA! 

Relie ha creado lo que les gusta 
llamar el “metamapa": un mapa 
táctico del planeta Kronus -esce- 
nario de las luchas entre las siete 
razas- compuesto por 25 provin- 
cias. Cada raza tiene su provin- 



• Campana °f Heroes 

Un diseño estratégico muy 


similar en general, pero con más 
detalle y profundidad táctica. 

► Más ¡ni MM 141* Nota: 97 


cia base y debe conquistar las 
restantes. Y cada provincia tiene 
distinto nivel de dificultad, ofrece 
recompensas y bonos distintos 
-¡también para cada raza!- una 
vez conquistada y tienes libertad 
de movimiento para atacar una u 
otra, los enfrentamientos se van 
complicando cada vez más pero, 
en esencia, el diseño de la acción 
y las batallas es el de iDawn of 
^n: conquista de puntos estra- 
tégicos y defensa del territorio. 
Jugadle, sencillo y divertido. Con 
eso, las virtudes y defectos de 
cada raza -que conocerás tras 
horas de juego- y el sistema de 
bonos a los héroes, de nuevo 
cuño, tienes juego para dfefnHar 
a lo grande. Una auténtica joya 
para tu colección, s FJLL 


* Medieval ii Total War 

Si te va la estrategia histórica no 
hay quien pueda hacer frente a ta 
segunda parte de cjtfedevab. 

► MásiniMM143* Nota: 94 


Nuestra Opinión 


¡POR EL EMPERADOR! Warhammer 40.000 a tope. Un 
nuevo sistema de campañas, siete razas jugables y 
encima no necesita el juego original par a funcionar. Es 
todo tan perfecto que hasta parece mentira, i Es gen/ai/ 


GRÁFICOS 

PPGOtJ* 

SONIDO 

necor:» 

JU6ABIUD ÁB 

nrer-- - 

DIFICULTAD 


CAUDAD/PRIOO 

rrrrTTTPW 


ALOQUEMOS GUSTA 

< i La incorporación de Tau y Necron, y 
que todas las facciones sean jugables. 

> Él nuevo sistema de campañas dise- 
ñado con el metamapa de Kronus. 

> Que no necesite el fuego original. 


IE>1000EN0N0SG05H 

U Los gráficos van notando el paso del 
tiempo pese a aguantar aún bien. 

O El muftijugador se queda algo corto. 


CnXMKIB 

► E5TRATESIA ÍMPRE5ÜNBIBÍL Lo mejor de 
Wartrammer 4Q.QÜQ con un diseño de campañas 
renovado y muy atractivo. Se hace ¡mpresdndibít. 




muULTIiUGAOOR 


► LO CLASICO SIEMPRE FUNCIONA. No se han roto la 
cabeza en Relie Un modo escaramuza coa eso si 
muchos mapas fíTSQ. Divertido y eficaz. 


UC&OUANÜ 
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La referencia 


FICHA TECNICA 

Género: Estratega^estión 
iior:.: Casteflano 

Estutiie/Compaaa: Fira*is/2K Gachés 
Distríb^Ta^2 tí feOte! 

Unzz Ya dsponSite PVP Rec j 2935 
Weh: ttT*w,sidmeíefsi^ro3íkconj Es vistosa, 
pero con pocos contenidas y en inglés. 


■ LO QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

■ UldtOMANIA RECOMIENDA 

► Escenarios: 15 

►CPU: 

►CPLfc Pentium 4 UGH 2 

►CPU: 

► Locomotoras: 4Q 

Athlon «FX 55 

►RAM: 512 ME 

Pentium 4 2 GHz 

► Mercancías comerciables: 20 

►RAM: 2.75 GB 

►Espado en disco: 1,7 GE 

► RAM: 512 UB 

► Modos de juego: 

►Tarjeta 2D: 

► Tarjeta 30: 

► Espado en disco: 2 GB 

Escenarios y juego líbre 

Geforce 5SÜO Ultra 

64 MB (GeForce 3. Radeon 

► Tarjeta 30: 128 MB 

► Multijugadon Sí (2-4 jugadores) 

► Opciones de conexión: 

Internet y red local 

►Conexión: ADSL 

3500 o superior) 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL 

1 . J 


Lo bueno de llevar en la industria del videojuego más años 
que la Señora Pacman es que nadie se acuerda ya de tus 
primeros fuegos, así que puedes volver a lanzarlos de nuevo. 
¿Disparatado? Pregúntale a Sid Meiery verás.™. 


Industry Giant 2 

Los dos parten de Ea misma idea, 

ganar Ja mayor cantidad de dinero 
postbte dtrigfendQ una comparte 
de transportes. 

«Industry Giant 2» ofrece mucha 
más variedad de opciones, con 
más meé» de transporte ófíe- 
fcancías. mapas 


Visuataiente «RaiEroads'v es 

mucho más espectaorfat: 


S id Meter. responsable 
entre btros muchos 
juegos de !a legen- 
daria serie «Civiliza- 
tiom. nos presenta 
ahora una revisión de tRaüroad 
Tycooni, uno de los títulos que 
le lanzaron a la fama hace ya la 
friolera de 16 años. El original 
fue un titulo revolucionario que 
contribuyó a definir un género 
que ahora conocemos como de 
"gestión económica*, así que lo 


normal es que nos preguntemos: 
¿Estará cRailroadsIi, su revisión, 
a la misma altura? 

[AL TREN! 

En i RaiEroadsEi tu objetivo es ha- 
cer la mayor fortuna posible al 
frente de una compañía ferrovia- 
ria. transportando bienes y pasa- 
jeros de un lugar a otro del mapa. 
La idea, como en todos los juegos 
de este tipo, es llevar las materias 
primas desde las minas, aserra- 


deros. etc. hasta las fábricas y, 
luego, los productos manufactu- 
rados en éstas a las ciudades don- 
de son consumidos. Aunque para 
ello, claro, tendrás que construir 
vías y estaciones, comprar tre- 
nes y vagones, vigilar los tiempos 
de entren Vamos, que tendrás 
que aprendera hacer malabaris- 
mos para no arruinarte por un lado 
mientras intentas conseguir que 
tus beneficios sean lo más altos 
posibles por el otro. 







a. Crea tus rutas con precisión pare enlazar los puntos de producción cocí las ciudades». Pero date, 
prisa porque si no liegará un rival que k> hará antes que tú y se quedará con toda la pasta. 



a Cada dudad produce irnos recuses y necesita otros. a A meefída que juegas se vueíve más difícil tender 

Tu tarea es tom» los primeros y levar los seguidos. tus vías sin ensarte con tas de tus oponentes. 



a El juego tiene una pinta espectacular y está repleto de todo tipo de detalles. 
Disfrutarás durante horas simplemente viendo pasar los trenes. 



a O r eleve es un factor muy importante de) juego. La velocidad es fundamental, 
pero construir túneles o puentes puede acabar rápidamente con todos tus recursos. 


Ponte al frente de tu propia compañía 
¿ • ferroviaria y lleva a tus trenes de un 
m- ■ extremo a otro del mapa 



Para hacer que la dificultad sea 
ayo mayor, podrás elegir entre 
jugar como único competidor o 
contra hasta otros tres em presa - 
ríos rivales (ya sean controlados 
por la IA o tres amigos tuyos en 
el modo multijugador). Si eliges la 
segunda opción tendrás que pre- 
ocuparte de que tus rivales no te 
arrebaten las mejores ubicado- 
nes para tus trenes y estaciones 
o incluso de que no te echen del 
negocio comprando todas las ac- 
ciones de tu compañía. 


rentes que debes cumplir en un 
plazo de tiempo determinado y, 
además, para cada uno de ellos 
puedes elegir el número de opo- 
nentes. la duración en años e in- 
cluso repartir aleatoriamente las 
ciudades el resultado es que las 
horas de juego finales son mu- 
dísimas, Vamos, que no jugarás 
dos partidas iguales. 

El sistema de control, además, 
es realmente sencillo, con un 
montón de ayudas de todo tipo 
a la hora de tender las vías, por 


ejemplo. La contrapartida en 
este aspecto es que el juego ofre- 
ce muy poca variedad y es que 
la lista de materias e industrias 
es bastante corta, los mapas no 
son demasiado granees y. ade- 
más, sólo podemos usar trenes 
cuando ío normal en :as juegos 
recientes del género es combi- 
nar estos con barcos, camiones 
o aviones... Todo esto, en fin, 
hace que tRailroadsíi resulte 
ser un juego idea- para iniciarse 
en la estrategia de gestión, pues 
es uno de los irruios disponibles 
más accesibles de este tipo, pero 
por contra, si eres un a ficionado 
veterano al género, es muy pro- 
bable que te parezca que al jue- 
go le vendría bien un poco más 
de ‘chicha*. bIEV. 


PARA TODO EL MUNDO 

En total, el juego incluye 15 esce- 
narios, ambientados en diferen- 
tes regiones de los Estados Uni- 
dos y Europa, así como en paisa - 
es ficticios. No son muchos, es 
derto. pero como cada escenario 
sesenta varios objetivos dife- 



* Port Royale 2 

La me^or gestión comercial se 
da la mano con las aventuras de 
piratas, ¿alguien da más? 

► Más inf. MM 127 ►Nota: 92 


• Zoo Tt/coon 2 

Si te gusta la gestión sin sobresal- 
tos. prueba a llevar los lulos de un 
parque zoológico. 

► Más mi MM 120 ► Nota: 79 


*•) Nuestra Opinión 


¿QUIERES SER MILLONARIO? Tiende vías compra fre n e s 
transporta mercancías en el procesa amasa una fortuna y 
echa a tus rivales del negocia $ alguna vez te preguntaste 
qué eso de los juegos de gestión aquí lo averiguarás. 


BñáFIWS 

QQf2QÜW 

somm 

!££■** 

JUEASIUDAD 


DIFICULTAD 


ódd; 


uuoApmmo 


BBS 


EE>U) QUE NOS fiUSH ^ 

Su sistema de juego es muy sencillo 
y accesible. 

Sus gráficos son tota les. Te pasa rás 
horas viendo pasar los trenes. 

O Totalmente traducido al castellano, 

S>iO QUE NO NOS GUSTA 

O Echamos de menos más opciones. 

U La IA que controla los itinerarios no 
es demasiado eficiente. 



MODO INDIVIDUAL 


► AI ALCANCE Üi TOOOS . & síncÜfo y divertida 
pero el gánen ha evolucionado desde los tiempos 
de «Raiínad lycoon» y ahora esperamos algo más. 



C23 


MUITUUDADOR 


►A TOOA MÁQUINA. La competición por 'capturar' 
las mejores reías y ciudades y arrebatárselas a fus 
oponentes da lugar a partidas realmente frenéticas. 




WíC ROMANÍA 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Expansión para « Age of Empires III» 


La guerra en las Américas continúa , pero esta vez son las 
tribus indígenas las que se han levantado en armas. ¿Qué 
puede hacer un arco contra un fúsil? Te sorprenderías... 


L a primera expansión the 
tAge of EmpEres 3», tThe 
Warchiefs», no destaca, 
es cierto, por introducir 
demasiados cambios al 
sistema de juego. A cambio, in- 
cluye una gran cantidad de nue- 
vos contenidos que garantizan a 
los aficionados muchas horas de 
j uego y nuevas emociones, lo que 
no parece un mal trato, ¿verdad? 

La principal novedad en tThe 
WarChíefsi es la introducción de 


tres naciones, todas ellas origina- 
rias de América: los iraqueses, los 
sioux -pensados para la ‘guerra 
relámpago" con muchas unidades 
de caballería- y los aztecas que 
funcionan justo al revés y sólo tie- 
nen unidades de infantería. 

NACIONES AMERICANAS 

Además, la expansión ¡nduye una 
nueva campaña que continúa la 
de «Age of Empires lili, profun- 
dizando en la vida de la familia 




La referencia 


Age of Empires ¡II 



► □ sistema de juego es prácticamente kíénti* 
co en los dos, q je las necedades introdu- 
cidas softeast tecas de contenida Noeósten 
cambios en su sistema de pego sato pequeños ajustes. 

► La expansión cuenta con tres nuevas naciones y una campaña adicional 

► La tecnología gráfica es la misma, ene sgue siendo igual de espectacular 


Black Cuenta con dos capítulos, 
ambientados en la guerra de In- 
dependencia Americana y en la 
lucha contra los indios 
En el sistema de juego las nove- 
dades son pocas, pero muy inte- 
resantes. Las irás nuevas tribus, 
por ejemplo, pueden construir al- 
tares, que les proporcionan bonos 
especiales mientras tengan a tra- 
bajadores 'rezando' en ellos, las 
naciones europeás, por su parte, 
también traen cambios, entre 
ellos el “salón"/ un edificio que les 
permite contratar mercenarios a 
cambio de oro. t 
Digamos, en fin, que tThe 
WarChiefsi te ofrece la misma 
jugabilidac, que sigue siendo 
fantástica, el mismo sistema de 
Juego, todavía apasionante, y un 
montón de nuevos contenidos... 
¿Pbdrás resistirte? a 1RV. 



FICHA TECNICA -ÉQ 

ferare: Estrategia 

■ LO OUE VAS A ENCONTRAR 

B LO QUE HAT QUE TENER 


► Campañas: I (2 capítulos) 

►CPU: 


Idio” v Castellano 

►Escenarios 15 (campaña) 

Pentium 4 1,4 GHz 


Esíudio/Contpafl Ensembte/MícnBoft 

► Nuevas naciones: 3 

► RAM: 256 V3 

5 

Distribuidor Microsoft v de CDs. 1 

(Iraqueses, s joux y aztecas) 

► Espacio en disco: 2 GB 

o 

Lan^-ÍMi-fa dispon^ PVP Rk 3435 € 

► MiAlugadordedos 

► Tarjeta 3D: 64 MB, con 

fe 

wwwjEeoiempa*$3.cam Bastante fiojrta 

a 8 fijadores en red 

soporte para Til 


de contenido y, además, en inglés 

local o Internet (modos 
Supremacía y Deathmatch) 

► Conexión: 56 Kbps 

J 


G 




A La expansión viene cargada de nuevos contenidos: una campaña, tres 
naciones, nuevos edificios, más cartas... 



A Las nuevas naciones cuentan con un nuevo edificio -un altar- que tes 
otorga beneficios siempre que haya peones bailando alrededor de él. 




Nuestra Opinión 


m>LDtM NOS GUSTA 

m La nueva campaña 
y las tres naciones 
garantizan un montón 
dé horas de luego. 

< > Los ajustes a la ¡oibi- 
lidad son pocos, pero 
bastante interesantes. 

- Es tan espectacular 
como el primer día. 


U Su precio. 35 €, resulta 
un poco elevado para 
tratarse únicamente de 
una expansión. 

U No ofrece, en suma, 
muchas novedades. 


m 


sumos 


aaoE 


E> 10 DUEÑO NOS GUSTA 


DIVERSIÓN 

GGEEE» 

SONIDO ' OlflOIlTAD 

m luomm \ Bsaamm 

AtBABtUOAD \ EAUOAD/PSEÜO 

CCSGE* : CTO^TI 

► DIVERSION GARANTIZADA. Si 
algo fondona, mejor no tocado 
sato para dar más y mt¡or„ 




rrr 


'VTljlTlV 


► LA GUERRA SE EXTIENDE. 
Nuevas moones y t¡ reto 
de indar por el monopoBa. 


10 UJCflOU^NIA 









JUEGOS DE SIEMPRE 


□ 42 RAZONES PARA □ 
<=> JUGAR EN CUALQUIER PARTE <=> 

42 JUEGOS CLASICOS PARA JUGAR HASTA B AMIGOS CON 1 CARTUCHO 

los mejores juegos de siempre. Ajedrez, Bacicgammon. Dardos. Poicer... hasta 42 
clásicos reunidos en un solo cartucho. Con la pantana táctil podrás interactuar más 
fácilmente, y con la conexión Inalámbrica jugarás con hasta 8 amigos. 
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La referencia 


FICHA TECNICA 4n 

Ge . ; ; Estrategia JC Tfc 

idioma: Castetlano 

Ertüdfe/Coir,pafc: Titted Mill/Sierra 
Distribuidor. Wwi V deCCs:2 
Liteamiéric fe dispoml* PVP Rcc : 39J99 € 

■Vv. mmr. caesaritr.conifes/ Visrta recomendada 

con una activa comunidad y bastantes contenidos 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 a 16 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM; 512 W3 
► Espado endtsca 2 GB 
►Tarjeta 3D: 64 MBeon 
TU y pixel shader II o 
Superior y DirectX 9.0c 


■ MICRO MANÍA RECOMIENDA 
►CPU: Pentium 4 a 2.4 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM: 1GB 
► Espado en disco: 2 GB 
►Tarjeta 3D: con 256 MB, compatible 
con Direet X 9l0c (ATI X800, 
GeForce 6600 o superior) 


SimCitu 4 


► Ambos consisten en levantar una 
ciudad, en tSimCÜy 4i una mega- 
lópoíts moderna, y en Caesar fV». 
una urbe romana. 

► Los gráficos de iSímCity 4» sorv 
en 20, no tienen la libertad de tas 
cámaras que sí teñe cCaesar IV** 

► En «SimCrty 4» se trata de hacer 
panificación, mientras que en 
cCaesar IV» has de colocar cada 
edificio, tú mismo y uno por una 


El Imperio Romano se extendió por la fuerza de sus ejércitos, 
pero también por la de sus ciudades. Por eso en este juego 
no tendrás que coger el escudo y la lanza , sino ios planos y 
la espátula. ¿Aburrido? Tú prueba y ya verás . 


H an pasado ocho años 
desde' cCaesar lili, 
uno de los clasicos de 
la gestión, tan recor- 
dado en el género que 
la aparición de este fCaesar IV» 
plantea en primer lugar si estará a 
la altura de su antecesor. ¿La res- 
puesta? Te la damos enseguida. 

En tCaesar IV» hay que levan- 
tar una gran metrópoli romana. 
Pero el desafío implica mucho 
más que construir ínsulas y co- 


liseos aquí o allá. Se trata más 
bien de encontrar equilibrio entre 
desarrollo y economía, pendiente 
siempre de las necesidades de 
tus ciudadanos; alimentación, 
sanidad, diversión, seguridad... Y 
todo ello sin olvidar crear riqueza 
para mayor grandeza de Roma. 

LA CUNA DEL URBANISMO 

Tus ciudadanos están divididos 
en tres clases sociales: los ple- 
beyos -trabajan en las labores 


más simples y se contentan con 
productos básicos-, los equites 
-trabajadores especializados de 
la ciudad y requieren productos 
más elaborados- y los patricios, 
que oo dan un palo al agua pero 
pagan sustanciosos impuestos y, 
a cambio, exigen productos exóti- 
cos y diversión para que tu dudad 
sea considerada como un digno 
lugar de residencia* 

Siendo el César debes crear 
campos de cosecha* explotacio- 


■ ¿O QUE VAS A ENCONTRAR 

►Modos de juega 2 {campabas 
y escenarios) 

► Clases sedales: 3 

► Estructuras: Más de 100 

►E&tor. Sí* de escenarios 

► Muttij Ugadon Sólo desafies en 
que se comparan online los 
logros entre los jugadores. 


8 ANALIZADO EN 

► CPU: 

Pentium 4 a 3,2 GHz 
►RAM; 1GB 
►Tarjeta 3D: 

Radeon X16O0PRO 

► Conexión; No aplicable 


O W ¡CROMA-VA 









a ¡Qué no faite la diversión en el teatro! A no ser que se ponga a llover... 


a Atiende a las demandas de tus ciudadanos, de cada gremio, y construye la crudad más pr áspera y gloriosa. 
Alimento, diversión, sanidad... Un ejercido de equilibrio para el que has de tener en cuenta un montón de detalles. 


a Ingeníatelas para condudr el agua a todas partes con los acueductos. 


a No te extrañará lo bien que se lo pasa el alcalde de tu crudad con tanta obra.» Es que cuando uno se pone a 
construir aquí y allá, levantar zanjas, edificios, cultivos, monumentos... No hay quien pare. 


a Podrás observar las labores cotidianas de tus ciudadanos, la recreación 
de una ciudad de la antigua Roma es excepcional y está repleta de vida. 


Á*’ Emprende la creación de la ciudad más 
r ■- gloriosa del Imperio Romano-. Si h/s 
- ciudadanos te lo permiten, claro 


r 


nes de minerales, pozos, acue- 
ductos. fuentes, clínicas, merca- 
dos y lo que haga falta para que 
todo el mundo esté contento. 

ESPECULACIÓN INMOBILIARIA 

Construir no puede tomarse a la 
ligera y es que cada edificio que 
construyas tiene su repercusión 
sobre el entorno, afectando, por 
ejemplo, al atractivo de una de- 
terminada zona. Una ínsula de 
plebeyos situada junto a edificios 
industriales no atraerá inquilino 
alguno, a no ser que mejores el 
paisaje con setos y jardines. Los 
patricios, más exigentes, pedirán 
zonas mucho más exclusivas. 


tCaesar IVi te propone diversas 
modalidades: Campañas, que van 
planteándote objetivos, y escena- 
rios, que juegas desarrollando la 
ciudad a tu aire. También existe 
hay un modo Online pero que no 
ofrece partidas multijugador, solo 
permite contrastar tus logros y 
con otros jugadores en Internet 



• üvCiiy Roma 

Con d mismo planteamiento y 
objetivos, pero una perspectiva 
distinta y algo más compleja. 

► Más inf. MM 139 ► Nota: 85 


En cualquier caso, siempre hay 
que atender a un montón de va- 
riables que influyen en el día a dé 
de tu dudad y esto es estupendo 
si te apasiona la gestión más ex- 
haustiva, pero no si buscas un 
juego en el que no haya que estar 
pendiente de tantas cosas. Luego 
el íntefaz, que tiene pocas funcio- 
nes, no te ayuda gran cosa a agi- 
lizar las tareas y, finalmente, los 
requisitos técnicos son elevados. 
Pero si estos detalles no son para 
ti decisivos iCaesar IV» te dará 
muchas horas de diversión ha- 
ciendo de César.. lAve! ■ £V,M, 


■ Cívilization IV 

Olvídate de la mkrtgestión de 
una ciudad y dedícate a la gestión 
a lo grande de un imperio. 

► Más inf. MM 131 ► Neta: 96 




Nuestra Opinión 


UNA ERAN CAPITAL A LA ANTIGUA. Emprendes la creación 
de la capital más importante de la antigüedad y todo 
está en tus manos- ¡Una obra faraónica, y eso que eres 
ei César i A cambio, Roma será realmente obra tuya. 


BRÁfltOS 

ocrffPCí» 

SONIDO 

VGUGGW 

1UEABIUHAD 

msggmw 
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£E> LO OUE NOS 

Su gestión es exhaustiva con gran 
cantidad y variedad de elementos. 
Construyes Roma a tu gusto. 

El desafío de contentar a todos. 

W/M/A 


EE>10 Oí/E NO NOS GUSTA 


O la tecnología es exigente con tu PC. 
O El interfaz resulta algo simple. 

Ü Ei apartado militar, lo de defender tu 
ciudad, está tratado muy por encima. 


MODO INDIVIDUAL 


► A ÍA ALTURA OE ROMA, Una experiencia que te 
divertirá a to grande s¡ lo tuyo son los juegos de 
gestión, aunque no estén a la última en tecnología* 
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INFOMANÍA 
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Creías que Alma, los espíritus, las fenómenos sobrenaturales y los clones ya habían quedado atrás tras 
la explosión nuclear, y que estabas a salvo en tu helicóptero ~ ¡Ja! Chaval, esta niña es mucha niña... 



A ¡Oh. sil Te las verás coa dedos enemigos gigantescos, pero si les atizas 
con lo más "gordo" que tengas, los superarás sin más problemas. 


S er rescatado tras so- 
breviví K-si n que supie- 
ras muy bien cómo, 
dicho sea de paso- a 
una explosión nuclear 
parecía haber acabado con la pe- 
sadilla. Y cuando estabas dicien- 
do adiós a Alma y olvidando esas 
insinuaciones tan inquietantes 
sobre tu origen, algo -algo, sí, no 
se puede explicar mejor- apare- 
ció en el helicóptero. 

Tu consciencia se sumerge en 
la oscuridad hasta que recobras 
el conocimiento y te das cuenta 
de que has tenido un accidente. 
□ helicóptero está en llamas pero 
Daniels y Jun también han sobre- 


vivido -la ver cuánto duran!-. 
Ahora sólo te resta encontrarte 
con ellos y alcanzar el nuevo 
punto de ext racción. 

□.REGRESO DE ALMA 

Et final de i F.EARj se convierte 
en lExtraction Point» en el punto 


La referencia 


EEJLfí. 


de inicio. Una astuta maniobra 
que une a fa perfección juego 
y expansión. El guión, de este 
modo, intenta abundar en lo que 
debía ser una vuelta de tuerca de 
la historia de Alma. La aparición 
de personajes que creías fuera 
de combate, como... iPaxton 



► ios gráficos en eExtractíon Point* se mantiene*} a un nivel óe cai dad exce- 
lente, incluso superando poí momentos lo visto en ¿EJUb. 

► La acdón « intensa en ambos, pero la ambéentadón es mejor en «EEARi, 


f,c ™« 

: : 77.x CasleRano (totes y voces) 

Esí :; ó i : ■ r&negate/MonoMh 

Dcstr i^rdcfT VSveiMfi N ’í DVD- I 

: Ya drspombie PV’P ñc< 29S9 £ 

Web whjír5ÍfcirxjOi7i>ies li>cc^np<éntsibíefrkrn!e. 
nada de intormac ton en La web en castellano 


M LD QUE VAS A ENCONTRAR 

■ ANALIZADO EN 

■ ID QU£ HAY QUE TENER 

■ MlttOUAMA fi£r OUlíNOA 

►Número de Intervalos: 5 

►CPU: 

►CPU: 

►CPU: 

►Número de episodios: 12 

Pentium 4 3.4 GHz 

Pentium 4 U GHz o 

Pentium 4 3 GHz o equivalente 

►Número de armas: 11 

► RAM: 2 GB 

Athlon equivalente 

►RAM: 1GB 

►Armas nuevas: 2 

►Tarjeta 30: 

►RAM: 512 MB 

► Espacio en disco: 4 GB 

►Horas de juegp: entre 5 y S 

Geforce 6BQ0 Ultra 

►Espado en disco: L3 G3 

(necesita el juego original) 

►Multijugador No (especifica de 

►Conexión: No aplicable 

►Tarjeta 30: Gerórce 4 Ti o 

►Tarjeta 30: 

la expansión, Induye el diente 
iF.EJLR. Combatí, gratuito) 


Radeon9600 

Gefbrce serie 6 o Radeon serie Xli 


2 mjcrouan A 








a Los enormes robots de «F.EAB.» insisten de nuevo en ponértelo difícil 


a Una ambientadón que te pone los pelos como escarpias, mucha y buena acción* fenómenos paranormales y esa 
maldita niña que no para de darte sustos de muerte*,* «Ertradion Poínt» te devuelve toda la esenda de «FIAR.», 


A ¡Niña, leche, deja de aparecerte así. que nos va a dar un infarto. J 


A La acción se vuelve así de intensa y espectacular cuando unes La cámara lenta* Las nuevas armas y un puñado de 
enemigos dispuestos a dejarse masacrar... si eres lo bastante hábil. ¿Lo eres para alcanzar el punto de extracción? 


A Los clones no son ios únicos que quieren acabar contigo. Alma puede 
conjurar espíritus y provocar alucinaciones, que también minarán tu salud. 


pki- Continúa justo donde acabó «F.EAR.», 
^ • con la misma intensidad de acción y 
- ambientación terrorífica e inquietante 


Fetiel!, acentúa esa impresión. Y 
esperas que queden explicadas 
muchas de las incógnitas y pre- 
guntas que quedaban en el aire 
en*REARi...Ono. 

El regreso de Alma en fEx- 
traction Poinb tiene todo lo que 
podías esperar de esta expan- 
sión* si te gustó tEEAR.i: una 
gran ambientación* un nivel de 
tensión que por momentos te 
deja sin respiración, un puñado 
de escenas espeluznantes que 
quitan el hipo, una acción para 
quitarse el sombrero, un sonido 
de fábula, un par de armas nue- 
vas. una gran IA... Todo genial, 
vamos, excepto un guión que, en 


9a práctica, al final es una excusa 
para soportar unos niveles dise- 
ñados, eso si, con astucia, gusto 
y preparados para ponerte de los 
nervios en mas de una ocasión. 

UNA CORTA HUIDA 

¿Es la historia un aspecto im- 
portante? Pues según lo quieras 



yyry 


■ Dark Messiah 

Acción dé la buena y con gran 
ambientados pero con un nuevo 
rumbo, con el uso de la magia. 

► Más inf. MM 142 ► Nota: 99 


considerar, dependiendo de tu 
nivel de exigencia. En realidad no 
lo es mucho. Casi deseamos que 
haya un iF.EAR. 2i en camino, 
que sea el que nos dé más acción 
y responda a esas preguntas. 

Pero, cualquiera sabe, porque 
cuando llegas al fina! de «Extrac- 
íion Roinb tra s unas pocas horas 
-entre 5 y 8- aún se abren más 
interrogantes. Y si hay algo que 
da el final de cExtractton Point» 
es un mal rollo considerable, de- 
jando, además, tas puertas abier- 
tas a mil interpretaciones. Ahora 
bien, ¿mola? ¡Mola todo! ■ F ML 


* 5, Celi Doubíe Agent 

Acción combinada con sigila ex- 
plotación y planificación táctica. 
Otro punto de vista en el género, 

► Más inf. MM 143 > Nota: 97 


>TÑuesfra Opinión 


MÁS «F.ÍAR.» PARA PASÁRTELO DE MIEDO. Cuando 
pensabas que todo había acabado Alma vuelve a por ti. 
Más acción, más sustos y mas terror. Más de lo mismo, 
en definitiva, si es lo que estabas buscando. 
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Ü> 10 QUE HQS GUSTA 

O La ambientación es estupenda, aun- 
que la del original esté incluso mejor, 
f ■ Tiene varias escenas espeluznantes. 

O Mantiene toda la esencia «F.EAR.». 

E> 10 QUE NO NOS CUSIA 

O El guión está cogido por los pelos y no 
aporta demasiado al original. 

U Resulta bastante corto. 

O Apenas innova en el diseño de acción. 



MODO INDIVIDUAL 


►¿ASUSTAS POS ASUSTAS? Sigue Ja misma fmea 
de acción de fffiJLfljo y, aunque su guión nú es Ja 
repanochí es divertidísimo "pasarto maf con Alma. 
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Nuestra Opinión 


i v La jugabilidad. para 
todos los niveles, 
f> La realización. ton 
cámaras dinámicas y 
gráficos increíbles. 

O Control del “swing* 
clásico o real. 


SRÁfiCOS 
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FICHA TECNICA « 

Género: Deportivo tí^ 

ídioió y. Testos y voces en inglés 

Estudio/Coropíftía. £A Sports 
Distribuidor Electronic Arts N 1 de CDs: 1 
1 WMiirnlr Disponible PVF Hecj 49.95 € 
Web: » ww. f fgenrtxxísÚ 7 . com Información, foros 
y herramientas de edición, en ingles 


a Considéralo un simulador, pero te enganchará -induso si el golf no es tu 
deporte* por su jugabilídad y excepdonaJ realización técnica. 


Hicimos números para ver cómo saldría apuntarnos al club 
de golf y casi nos desmayamos ™ Menos mal que está aquí la 
nueva edición del simulador de Tiger. ¡Esto sí que es un lujo ! 


A Con la cámara libre o la de previsión del golpe podrás calcular 
perfectamente la distancia y cómo sortear Jos obstáculos. 


en equipo, etc- que tardaras en 
explorar todo lo que ofrece. Pue- 
des ju^r con o contra jugadores 
reales o bien crear uno a tu estilo 
gradas a un completísimo editor. 

Su tecnología permite que todo 
esto se muestreNjon unos gráfi- 
cos en los qué los sombreados, 
los árboles, la hierba o el agua 
están calcados,,. Impresionante, 
es que hasta los patos del estan- 
que están muy bién hechos. Ade* 
más. el despliegue de cámaras es 
sensacional, desdé la que sigue a 
la bola en vuelo hasta la que rota 
alrededor del ‘gre^T. Y si eres un 
golfista calculador ahí está una fí- 
sica que roza la perfección. 

En suma. «Tiger Woods PGA 
Tour 07» es un simulador impre- 
sionante a todos los niveles y se 
deja jugar, pero que mucho, aun- 
que no seas un experto, b AZI 


■ W QUE VAS A ENCONTRAR 

► Modos de juego: 5 

► Campos reales: 12 

► Golfistas del PGA: 21 

■ LOQUE HAY QUE TENER 
►CPU: 

Pentium III300MHZO 

Athlon XP equñra tente 


► Modos de control: 2. 

clásico o real (con ratón 

► RAM: 256 MB 

► Espado en disco: 2 G3 


opad) 

► Tarjeta 3D: Compatible 


► Multij ugadon Sí en 

DÍreetX9.0ccon64U3 


Internet o en red 

► Conexión: ADSL 



A Los gráficos son casi como una retransmisión y el efecto del viento 
moviendo les hojas o cada brizna de hierba aumenta la inmersión. 


ALOQUE HÚHDS5USU 


U Que las voces y los 
textos en pantalla no 
se hayan traducido al 
castellano. 

O Hay que descargarse 
de Internet el editor de 


campos. 


L os simuladores de golf 
han conseguido un 
acertado equilibrio en- 
tre diversión y realismo. 
Especialmente al recrear 
el golpe a la bola con el llamado 
modo ‘3click’ f de un modo muy 
jugable y con todas las variables, 
del golpe maestro al fiasco. 

Pero si lo que buscas es realis- 
mo disfrutarás mucho más con el 
‘TrueSwíng' porque se controla el 
retroceso del palo, ritmo y ángulo 


La referencia 


Tiger Woods PGA Tour 06 


del ‘swing’ deforma intuitiva con 
el movimiento del ratón o el pad. 
Y es fácil de aprender con los 
tutoriaíes. Además, para los no- 
vatos hay un modo de dificultad 
con una velocidad del “swíng* y 
física de la bola muy asequibles. 

EL GOLF MÁS ACCESIBLE 

Los modos de juego contemplan 
torneos reales de la PGA o par- 
tidos personalizados con tantas 
opciones de juego -eliminación. 


► Como novedad en ilíger Yroods Q7i destaca 
una barra a modo de medidor de riesgo que 
ayuda a analizar d golpe. 

► 0 re nd imi ento es mejor en d tibíe analizado, va de cine en cualquier PC. 

► La LA es mucho mejor en esta nuera entrega de la serie, con porcentajes de 
acorto configura bles. Se adapta mejor a distintos n'veles. 
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C? A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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Vale, sabes más de fútbol que nadie de tu barrio y eres el número uno haciendo quinielas en el bar- Pero, 
¿tienes lo que hay que tener para llevar un equipo de Tercera a la Champions? ¿Sí? ¡Pues demuéstralo! 



® amóse bb 


a Aunque los nombres de los jugadores sí son reales, otros aspectos, como 
los estadios, los nombres de los equipos o los uniformes* no. 


E l género de los mana* 
gerdeNjutboí pasa por 
un momento dulce con 
nada menos que cinco 
títulos que abarcan to- 
dos los estilos posibles de dirigir 
a un club. De entre todos ellos 
i Manager de Liga 2007i se pre- 
senta como uso de los más des- 
tacados, gracias sobre todo a su 
elevada profundidad de gestión, 
la dirección táctica durante ios 
partidos y un buen motor 3D- 

OPCIONES MIL 

A la hora de jugar puedes lanzarte 
al mundillo del balompié eligien- 
do tu dub favorito -entre Prime- 


ra, Segunda División u otras ligas 
europeas- o crearlo seleccionan- 
do su nombre, emblema, estadio 
y plantilla para así tener el honor 
de ser su fundador En ambos 
modos puedes encargarte de las 
finanzas y los entrenamientos, 
sólo de las finanzas o de ninguna 


de estas dos opciones y centrarte 
sólo en la dirección táctica. 

El juego cuenta con un interfaz 
de menús desplegables que te 
lleva ágilmente por las diferentes 
secciones. Así, puedes controlar 
la alineación, las tácticas -con 
un fantástico editor-, el progre- 




la referencia 




Total Club Manager 2005 

‘V 

► Ambos te ponen a! frente ce un equipo de 
fútbol para que te haps cargo de su gestión, ' 

► Lsrde«ndatíeneB(»ipag6cQldebLFPy ™ * * 
es mucho más realista en la representación de ktS partidos por EA y gráficos, 

► «Manager de Liga 2007» tiene un simulador 30, mientras que la referencia 
tiene que recymr a iFIFAj. 



FICHA TECNICA n 

M LDQUEVASAENCDKTRAR 

■ ANALIZADO EN 

U COQUE HAY QUE TENER 

■ MICRQUAHIA RECOMIENDA 

3 

Género: Gestión deportiva w 

►Modos de juego: Partido rápido 

►CPU: Intel Core Dúo. 

► CPU: 

►CPU: 


Idiwír, Castellano 

y modo manager 

Athlon XP 2700+ 

Pentium 1GHz 

Pentium 2 GH2 


EstudiG/Ccffipaáfa: Codemastm 

►Niveles de gestión: 3 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 256 M3 

► RAM: 512 GB 

5 

Distribuidor ; Codemasters H de DVDs: 1 

►Competiciones la y 2a División. 

►Tarjeta 3D: 

► Espado en (fisco: 4 G 5 

►Espado en disco: 4 GB 

Q 

lanzamiento: fe disponibte PVP fíes: 2905 € 

Copa del Rey. Champtons, UEFA 

ATI RadeonXISOO 

►Tarjeta 30:64 MB 

►Tarjeta 30: 

% 

e$.cúdema$ters.com/kna2ffl2fkidex4d]p 

y S Ligas europeas 



123 MB con soporte 

Uirha intnrmaríñn imv. y arhtaluarWre 

►Muttí jugador No 



de Shader Modeí 3.D 
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a Vive de lleno todo el ajetreo futbolístico con los vídeos multimedia. 


a Un mánager con todas las de Ea ley. que te llevará af terreno de juego decidiendo tácticas, esquemas y estilos de 
juego en tiempo real, Y en los despachos podras hacer y deshacer para crear tu propio modelo de gestión. 


▲ D editor táctico es incomparable por su increíble número de opciones. 


aamáÉte 


a la cámara que sigue al “mfster" te hará sentirte como un manojo de nervios, ya sea trajeado o con chándaL porque a Ampliar el estadio o construir uno nuevo es una de las decisiones más 

puedes editar su aspecto físico para que sea davadrto a tí ¡Lástima que no se puede poner la libreta de Van Gaaí! determinantes para el futuro del club. 


eL- Gestión deportiva y económica 
p-- realista y muy entretenida, para que 
A - demuestres tu pasión por el fútbol 



so de ios jugadores, los juveniles 
y la enfermería, donde incluso 
puedes asignar un tratamiento 
diferente según el tipo de lesión. 
En los entrenamientos no hay 
límites para crear rutinas de 
equipo o individuales y puedes 
hasta disputar partióte, esen- 
ciales para elegir ef once inicial. 
El capítulo de fichúes, por su 
parte, también es muy comple^ 
lo, como lo son asimismo los de 
economía, publicidad, contratos 
o ampliación de estadio. 

PARTIDOS INTERACTIVOS 

Fbr lo que respecta al momento 
en que empieza a rodar el balón. 


hay que decir que los partidos se 
ven de lujo gracias a una realiza- 
ción 30 muíticámara con buenos 
gráficos y animaciones. En ellos 
tu rol como entrenador es deci- 
sivo ya que puedes dar órdenes 
tácticas 'Como subir por las ban- 
das. contraataque, juego directo, 
etc- y hacer cambios de esque- 



Fbfltáa// Manager 2006 


La vertiente más pura del género, 
incomparable en profundidad de 
gestión y con muítijugador onfine. 


► Másinf. MM 131 ► Ñola: 85 


mas tácticos ai tiempo real, con 
atajos de teclado. 

Jugabte y realista, en fin, en sus 
opciones de gestión, el juego pier- 
de algunos puntos en diferentes 
apartados. Se echa de menos un 
modo osím y, sobre todo, 3e falta 
la íicenáa ohciaí de la Lf P (aun- 
que los nombres de los jugadores 
sí son reales, curiosamente). 

A cambia si estos problemas no 
te preocupan demasiada en «Ma- 
nager de Liga 2007» encontrarás 
uno de los tfoilosTTiás completos 
deí género, ¿Estás listo para saltar 
al cesped? m AJI 


•PC Fútbol 2006 

El más exhaustivo del fútbol 
nacional gradas sobre todo á su 
inmensa base de datos. 

► Más mí MM 131 ►Nota: 72 
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Nuestra Opinión 


H 


FÚTBOL A TU MEDIDA , Desarrolla tu propo estilo 
de fútbol en tu club preferido controlando todas las 
facetas Imaginables en la dirección deportiva g en la 
empresarial Si te va ef género, fe gustará. 


GRÁFICOS 
SO NIDO 


DIFICULTAD 
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\Z>UtOÜ£ NOS GUSTA 

< > Ofrece una gestión muy realista y 
entretenida. 

• El sistema de órdenes durante los 
partidos es apasionante. 


E> LO QUE NO NOS GUSTA 


U Carece de Ea licencia oficial de la LFP 
y de un modo muítijugador online. 

U A veces, durante tos partidos se dan 
jugadas imposibles. 


MODO INDIVIDUAL 


>¡A PÜR LA üiAMPIONS! Métete en las trincheras 
del banquillo y ios despachos con un sistema de 
juego versátil y con partidos 30 apasionantes. 
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Nuestra Opinión 


ie> loque nos gusta 


Que haya tres bandos 
diferentes, cada uno 
con sus propias unida- 
des y edificios. 

< i la gran cantidad de 
escenarios, mapas y 
modos de juego. 


suncos 
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La referencia 
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FICHA TECNICA Cr% y\ 

Estralt^ gestión lt 

íc-cmc; Castellano (textos y voces) 

EstoMCompzñia Fuef 1*/?K 
Distribuidor Íáke2 W J de ÜYDs: 2 
tacoísieotK lü disponible PVF Sec* 44 , 99 € 

tuto general sobre et juego, eso s l en castellano 


▲ Levanta una fortaleza de la nada gracias al trabajo de tus subditos y 
asegúrate de que tus enemigos no La echan abajo. 


Toda la tarde levantando una fortaleza inexpugnable, con 
torreones, fosos ~ y el enemigo se presenta ¡ con un dragón! 
Pues como no consiga un misil antiaéreo estoy apañado. 


A Cada facción tiene sus propios edificios y unidades, lo que le da mucha 
variedad al juego. ¿Te asustan los castillos de Vlad Drakul? 


■ LOQUÉ VAS A ENCONTRAR 
►Campañas: 4 
►Misiones totales: 30 
►Facciones; 3 
►Editor: Sí 

►Multijugador Si (2-4) 
►Opciones de conexión: 

internet y red local 


■ .: :.í rar :_í jísíf, 

►CPU: 1.6 GHz 
►RAM: 512 MB 
► Espacio en disco: 2,5 GB 
►Tarjeta 30: 54 MB con 
TIL por hardware 
►Conexión: 56 fcbps 


puedes controlar para enviarlas a 
luchar contra el enemigo, 

£1 juego Incluye tres bandos ba- 
sados en el Rey Arturo, la mitolo- 
gía nórdica y Vlad Drakul. Cada 
uno de estos bandos cuenta con 
sus propias unidades y edificios, 
así como con únacampaña com- 
pleta y varios escenarios indivi- 
duales. Hay también un editor y 
un completo modo muftijugador. 

Desgraciadamente el juego 
hace aguas en otros apartados, 
y es que el nivel de detalle de los 
gráficos es muy bajo, los ene- 
migos se comportan a menudo 
de forma absurda y. en general, 
tienes muy pocas opciones mi- 
litares a fu alcance. Si te va la 
gestión, te gustará, desde luego, 
pero a ios estrategas más vete- 
ranos seguramente les parecerá 
que tiene poca 'pegada * J.PV, 


L a última entregada ¡ase- 
rie fStronghokl» vuelve a 
combinar la gestión con 
la construcción y la es- 
trategia. La novedad es 
su ambientación fantástica, con 
dragones y gigantes, Pero es un 
cambio de aíres que no le acaba 
de sentar del todo bien a la serie. 

UN REINO MÁGICO 

cStronghold Legendsi te pone 
a! frente de un reino de fantasía 


para que te ocupes tanto de que 
su economía funcione y sus habi- 
tantes sean felices como de de- 
fenderlo de sus enemigos. Para 
conseguirlo no puedes controlar 
a sus habitantes directamente, 
pero puedes crear edificios en los 
que trabajarán. Luego, con los re- 
cursos producidos en estos edifi- 
cios puedes, por una parte, crear 
murallas y fortificaciones para 
defenderte, y por la otra crear 
unidades militares que -éstas sí- 


A Además de I as unidades clásicas, como soldados o arqueros, también hay 
unidades fantásticas dé enorme poder. Dragones, gigantes, vampiros». 


Stronghoíd 2 


► Los dos te llevan a dirigir un reino, contro- 
lando a sus habitantes y creando grandes 
fortificaciones y ejércitos. 

► La ambientsádfi de tLegendsj contrasta con d tem histórico de la referencia 

► En la re lerenda tenemos menos tipos de unidades militares que en 
fLégendsi, pero, en general $e comportan mejor y con más realismo. 


U La inteligencia artificial 
es bastante pobre. 

O El equilibrio entre las 
facciones está muy 
poco conseguido. 

O □ aspecto militar está 
muy limitado. 


OS VICRQMANLA 












SI NECESITAS GRANDES EMOCIONES Y DOSIS DE ADRENALINA PERO 
A PRECIOS PEQUEÑOS, 


TENEMOS ALGO PARA TI.... 


LA NUEVA GENERACIÓN SON LOS CLÁSSICS XBOX 360 A SÓLO 
29 .99 i * \ Es hora de exterminar et aburrimiento osando sólo tus pulgares. 
Elige entre una extraordinaria selección de títulos clásicos y disfruta de la 
calidad de La alta definición a un precio increíble. La Nueva Generación ya 
está aquí ¿A qué esperas? . 



©XBOX36C 



0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Así que compraste una scooter para moverte por ¡a ciudad y 
librarte de los atascos, ¿no? Pero ahora cada vez quieres más 
cilindrada, potencia» Amigo, ¡tú tienes la fiebre de la velocidad! 


S i pensamos en la pa- 
sión que levanta el 
motociclismo, resulta 
sorprendente que 
haya tan pocos simu- 
ladores de este deporte para PC. 
Y eso que, a priori, la propuesta 
es atractiva: ponerse a los man- 
dos de una de estas bestias para 
acelerar todo lo que de el motor, 
y sin los riesgos de acabar restre- 
gando el traje por el asfalto o de 
hacerle un bdlo al casco. 


Justo lo que te ofrece «Ducati 
World Champíonshipi aunque, 
eso sí limitando las opciones a 
algunos modelos míticos de la 
marca italiana. 

A LA CARRERA 

Puedes pilotar en una gran va- 
riedad de pruebas, desde carre- 
ras rápidas hasta campeonatos, 
pasando por varias pruebas de 
habilidad en las que ie enfrenta- 
rás al mismísimo Capirossi o in- 



La referencia 


Moto GP 3 Ultímate fíacing 

► Ambos te convierten en pilotos de carrera 

pero cMoto GP 3» es el que ofrece una sím, 
laodn más realista. 


► Los gráficos son una parte vital de la experiencia en los dos, pero «Moto GP 
3» es bastante superior en este apartada 


► En cDucati World CharrpkHtsfep* tienes mayor var edad de motos. 


duso en una carrera profesional 
como piloto de competición. 

Para manejar tu moto debes 
variar la postura del piloto y ac- 
tuar sobre los fíenos delantero 
y trasero tanto separada como 
conjunta me nté\lo que te per- 
mite tener un Wn control de la 
máquina en general, aunque en 
algunas maniobras debería ser 
algo más preciso. 

También disportes de la opción 
de liberar "adrenalina" -acumu- 
lada en maniobras extremas- en 
un potente aceleren. 

En suma, aunque podía verse 
mejorado en algunos apartados, 
como el detalle gráfico o la men- 
cionada precisión de algunas 
maniobras, si eres aficionado 
a las motos es un juego a tener 
en cuenta por sus opciones y su 
ajustado precio, a 5.V.M. 


FICHA TÉCNICA n 

■ LD QUE VAS A BtCBNIFÁR 

■ LOQUE HAY QUtmcn i 

Genero: Vetocidad & 

► Modos de juego: Carrera 

► CPU: 

^ Castellano (textos y voces) 

rápida. Campeonato, 

Pentium 4 16 GHz 

Es'-ólc'Gc-^ ; Artematíca 

Reto Capirex y carrera 

► RAM: 256 MB 

5 Distribuidor: Ubi Soft H E de ÜVDs: 1 

profesional. 

► Espacio en disco: A GS 

Ó Lanza ~ e Mo: Va disponible ? V ? "■ : . : 1935 € 

► Motos: 70 en cuatro 

►Tarjeta 3D: 128 V3 

g Web: wwwJrtematkACúrn Inexistente. Apenas 

categorías. 


— — ■ una ficha con cuatro datos del juego, en italiano 

► Campeonatos: 60 
| ►Multi jugador No 



o 



A Ponte al volante de tu moto, siempre de la legendaria casa Italiana Ducati. 
y participa en todo tipo de campeonatos. 



A Si realizas maniobras arriesgadas acumularás adrenalina que puedes 
emplear para lograr espectaculares adelantamientos. 



▲ El fuego te da la oportunidad de pilotar motos de tipos muy diferentes, 
desde poderosas máquinas de competición hasta motos de calle. 


Nuestra Opinión 


¡E>wmmmmA 


O La posibilidad de pilotar 
Las potentes Ducati. 

* > U música del juego es 
realmente "cafteral 
■ • El tratamiento visual 
dado a la marta. 


U Los gráficos se quedan 
bastante justos en 
detalles y texturas. 

O 0 control necesitaría 
un afinado para algunas 
maniobras puntuales. 

O La IA de los rivales es 
sólo aceptable. 


étimos 

tfEmmw 


8BHHE 


Dinamo 

ggea jgj t 

uuüo/máo 

nnnnww 


2>lfl OUí NO HOS BUSTÁ 




MODO INDIVIDUAL 


±tDAl£$A$! Disfruta de un» 
oportunidad única al alcance 
da mvy pocos para pilotar 
motos tf asicas di Ducati Si 
te gusta al género disfrutaras 
con i» abundancia de modos de juego 
y de tipos de moto diferentes que fe 
ofrece desde máquinas de competidón 
hasta otras de catite y a un precio muy 
interesante además. 
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a Ponte en Ea piel de un héroe de leyenda y lucha contra el mal que 
amenaza con destruir el mundo de tMage Knigtit», 


Los juegos de combate entre miniaturas molan todo, pero mira, 
si podemos disfrutar lo mismo en nuestra PC y, encima, ahorrar 
una pasta en figuras, pues eso, que no nos vamos a quejar, ¿no? 


M age Kníght es 
un popular jue- 
go de figuras 
coleceionables, 
un cruce entre 
Warhammer y Magic. Pues bien, 
imagínatelo convertido al PC y 
con un sistema de juego al estilo 
iDiabloi. Prometedor, ¿verdad? 

ROI Y ACCIÓN 

Tu personaje en «Mage Knight: 
Apocalypsei -al que tendrás 


que elegir al comenzar a jugar de 
entre ios cinco disponibles- es 
reclutado por unas misteriosas 
criaturas, los Solonavi. para que 
tome parte en un conflicto entre 
el bien el mal, dentro de una his- 
toria épica, larga y bastante bien 
escrita, la verdad. 

* El desarrollo es el habitual en 
los juegos de tipo «Diablo», a 
base de misiones que te llevan a 
enfrentarte con todo tipo de ene- 
migos a lo largo de una enorme 


cantidad de escenarios. Por el 
camino vas encontrando equipo 
(objetos, armas, pociones.,.) y, 
sobre todo, vas mejorando tus 
habilidades, pnando nuevos he* 
chizos y ataques especiales. 

El juego es /enríente variado 
en cuanto a contenido y opciones 
y. además, es muy atractivo, con 
unos gráficos 3D de gran calidad. 
Desgraciadamente, esta calidad 
está acompañada' por numerosos 
problemas técnicos, en especial 


a la ambientatíón dd juego de tablero está perfectamente reproducida, con 
todo lujo de detalles, y se combina con un sistema de juego de rol y acaon* 


A El juego tiene problemas técnicos que hacen que el control resulte muy 
complicado, especialmente durante los combates. 


i 

1 

Wm 




La referencia 


Titán Quest 

► Los dos combinan el rol con la acción para 
ponerte en la piel de un héroe que debe 
enf rentarse a miles de enemigos. 

► U ambientación es fantástica en ambos, pero la de ía referencia es mitddgj- 
ca, mientras que te de tApocaJypsei es la dd universo ‘Maga KnfghtV 

► Los dos son espectaculares, pero la referencia es muy super** teosamente. 



en el sistema de control, faltón 
e impreciso, que afectan severa- 
mente a la jygabiliriad- Añádele a 
eso una cámara difícil de contro- 
lar y algunos cuantos bugs más 
y el resultado es un juego inte- 
resante, sí, pero que, desgracia- 
damente, te obligará a pelearte 
con tu ratón tanto como con los 
propios enemigos, ■ 1RV 


FICHA TECNICA * q 

Género: Rotóscdón “- + 

■ LOQUE VAS A ENCONTRAR 

■ ID CUf HAT OUE TENER 1 

► Campañas: 1 (6 capítulos) 

►CPU; 

2 hSnm j . Castellano (textos) e inglés (voces) 

► Personajes disponibles: 6 

Pentium 4 LE GHz 

Estudio /C oír-, p - ’ a : Inter Serv/Deep Sflver 

► Árboles de habilidades: 

► RAM: 512 MB 

S Distribuidor: Virgin Play N de í Ds: 1 

3 por personaje 

► Espado en disco: 6 GB 

O Larttarmeido: Ya disponible PVP Rec^ 3935 € 

► Multijugador Sí 

► Tarjeta 30:128 VB 

2 Web: »nr».mage*nigfiLnan7oa com Bastante 

de jugadores: 2+5 

► Conexión: 

flojita. con pocos contenidas de importancia. 

► Opciones de conexión: 

Internet y red local 

56 Kbps 




Nuestra Opinión 


{E>lDOUEMJSGÜStA 


O la ambientatión es 
impecable, un calco de 
la del fuego de mesa. 

O Hay un montón de 
opciones y cosas para 
hacer, puedes estar 
jugando durante meses. 


WjBip IffiWO NOS BOSTA 


O Los problemas técnicos 
son de los gordos y el 
control se vuelve real- 
mente confuso. 

U la 1A es bastarte foja, 
tanto la de los éremeos 
como La de los abades. 


aínas 

Pl 3017 


DIVERSION 


000EZWÍ ¡ PEJEZPWW 

" UUDAD/PBklO 
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1*000 INDIVIDUAL 


► FANTASÍA BIEN AMBIENTABA. 
IgvaEto al juego de mesa. Site 
gusta aquél te gustara tste. 


MODO MUHUUBADD8 
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r> A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


A ver, un motor por aquí, un rayo /ásen. Hala, ya está la nave 
espacial. Y ahora fabrico trescientas y a conquistar la galaxia. 
¡ Ay, si todo fuera tan fácil como crear un Imperio Estelar! 


ilá por 1994 -¡que no 
flH ha lloví do !- I 1 ; c ro p ro- 
IM se lanzó al mercado 
■■ un .jegsz: 

cMaster of Orion*. que 
inauguró a lo grande el subgé- 
nero de la conquista galáctica, 
también llamado 4X (explora, 
eXpande, explota y extermina). 
Y es que en este tipo de juegos 
tienes que explorar el universo, 
expandirte creando colonias, en 
cuantos más sistemas mejor, ex* 


piolar los recursos de estos pla- 
netas y exterminar a las especies 
alienígenas que compiten contra 
ti por el control del universo. 

DESPLIEGA TU FLOTA 

iSword of the Síarsi se aproxima 
al género de una manera a la vez 
fresca y clásica, pues vuelve a los 
orígenes pero al tiempo le hace 
un par de ajustes a la fórmula, 
principalmente simplificando la 
microgestión y potenciando los 




La referencia 


inion 

los dos juegos son "espadares" paro la refe- 
rencia gira ¿rededor de! combate y la aplo- 
racíóa y no en levantar imperios ¿lácticos, 

► *X3 Reunión»** mucho más ambicioso y ofrece muchísimas más opciones y 
posi^^ades. Puedes pHctar distintas naves, eomerriac combatí c.. 

► Los gráficos de la referencia superan con mucho los de <Sword of the Starsi. 


aspectos más bélicos, siempre en 
un sistema de juego por tumos. 

£1 apartado al que más ha 
afectado esta simplificación es 
el económico, ya que al final tus 
principales (y prácticamente úni* 
cas) preocupaciones son gestio- 
nar la investigación de un árbol 
de tecnología que varia al azar 
entre partida y partida, diseñar 
las naves que usarás para com- 
poner tus flotas y lanzarlas a la 
conquista del espado. 

£1 mayor mérito de fSword of 
the Stars* es, en fin, devolvernos 
los grandes momentos pasados 
delante de nuestro mapa estelar 
planificando d dominio universal, 
aunque se deja en el camino al- 
gunos elementos de importancia, 
como un ritmo más dinámico y 
un interfaz que nos mantenga 
mejor informados, ■ 5.V.M, 



FICHA TECNICA t 

J 3: Estrategia espacia! / 

■ IB QUE VAS A ENCONTRAR 

■ WQUEHATQUí TUtEñ 1 


► Modos de juego: 2 

► CPU: Pentium 4 1GB 


1 d i?in : Castellano ( textos y voces \ 

► Razas; 4 

► RAM: 512 MB 


Etfrf¡jTsm-5r.ia TBedMEl 

► Tamaños de nave; 4 

► Espacio en disco: 1 GB 


DístribíikferHobfe NdeCitel 

► Armas: Más de 40. de 6 

►Tarjeta 3D:12EM3 

o 

La raaiSenl Yadsponíble PVP Rec.: 2935 € 

clases diferentes 

compatible DirectX B 

u_ 

inrw.swordofthe 5 lars.com Mucha infor- 
mación sobre d juego, con foros y descargas 

► MuttijugadorSí(Z-B) 
►Conerióre Internet 
y Red local 

►Coneiióre 56 Kbps 



a Elige una de entre las cuatro razas disponibles, crea una flota estelar y 
lánzate a la conquista de la galaxia para crear tu propio imperio. 



a El interfaz de gestión de tu imperio es realmente muy simple, pero a 
costa de sacrificar parte de la información. 



* a Uno de los principales atractivos del juego es diseñar y construir tus 
propias naves de combate y lanzarlas luego a la batalla. 


Nuestra Opinión 


IL 


m 

H>íü 0OE HOS BU51Í 

Uha aproximación fres- 
ca y simple al género. 

» ? Su interfaz es simple y 
fácil de usar. 

• f Vuelve el síndrome de 
"sólo un tumo más". 


U La traducción y d 
doblaje son algo pobres. 

U O interfaz no presenta 
todos los datos adecua- 
damente. 

U Las batallas espaciales 
tardan tiempo en 
cobrar interés. 


{E>Loommmsmsm 


StíREOS 

QQummm \ ununmw 

m ntuno 
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+ ¡EXPANDETE Eres el imo 
del un/vena aunque éste se te 
quedará pronto pequeño. 




■ UQñO UUÍTUUBADDE ] 

10 ] 

\ ► QUÉ iflfJE 0 úfame por 
/ tumos haa que las partidas 
f sean demasiado larpas 
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LA ELECCION DE SAM FISCHER 


1 = 
r £ = 

C 7 " ■ 

!i| 

Es i 


NVIDIA GEFORCE 7 7G00GT 


■ 2=2 

E _ J 


256MB DDR3 


PCI 

EXPRESS 

DVI + DV1-I + HDTV-out 



^TOM CLAMCY'S 






Disponible en 

PC CITY 

Computer Superstore 




¡i Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica , así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



e acabó el sigilo 

i tercera entrega de la serte española 
i videojue-gfó más vendida de todos los 
? rispos es un juegaio que todavía tiene 
uchú que ofrecer, Pbr eUo vuelve a infiltrarse 
i ef mercado con un precio de 955 £. 


onquistar no cuesta tanto 

juego de estrategia histórica de Pyra SílicSqs 
idve a tomar los campos de batalla con 
novado ímpetu ya que asumir el mando 
r tus ejércitos es ahora aún más asequible, 
vén reduce su predio a 955 €, 


I COÜIEO DA VINÜ 

nigmas por revelar 

os pújales y misterios de la novela que 
ostenormentc han dado vida a la taqtiSera 
eSoáa se reflejan, junto con otros nuevos, en 
ae juaga de late 2 cuyo nu&o pregóse acaba 
e desvelar: ahora te costara 1995 £, 


kmmmimimm 

agrado y definitiva 

l supervenías «Sacred* regresa ahora 
tnio con su expansión «Unóentcrld*. en 
i acetarte reedición de FX fnleractive que 
Yece incontables fwras dd mejor ral por un 
>£00 que parece cosa de maga: 995 € 




▲ El juego ofrece dos campañas, una para luchar al mando de elfos y 
enanos y otra que te pondrá al frente de los ejércitos de Doí Gufdur, 


a Todos los edificios tienen opciones de mejora y con un poco de 
empeño podrás construir incluso toda una fortaleza. 


ESDLA 

La Batalla por la 
Tierra Media II 

Lo último de la acción 

La Tierra Media contorna sumida en la guerra entre 
orcos contra elfos, enanos, humanos... y tú. Diri- 
ge a las razas de este popular mundo de fantasía 
manejando a los héroes de las películas o de ios 
libros, puesto que el juego incluye escenarios y 
personajes de los libros no vistos en pantalla, EJ 
juego se concentra con gran espectacularidad en 
la táctica de las batallas y es completo, repleto de 
posibilidades pero a la vez es sencillo de manejar. 
Otra cosa es vencer* nadie te 
regalará la victoria. 


No hay mejor momento 
que el actual para disfru- 
tar de este título que, 
además de ser todo 
un espectáculo visual 
y muy jugable, reábe su 
primera expansión, ’EI 
Resurgir del Rey BrnjoV 
este mismo mes. Es un 
pocomásexigentequeel 
primero tanto en requisi- 
tos como en la ÍA enemiga, 
pero el reto te engancharé 
desde el primer minuto. 


A Además de un sensacional juego de estrategia en tiempo nal es una recreación fidedigna di ta 
legendaria Tiena Meda. Visitas lugares y juegas con personajes que no aparecen en las petadas. 



Half-life 2 

Colección Navideña 200B 

La Navidad llega a Ciudad 17 


El destino de la humanidad aun depende de 
ti y, esta vez ¡unto a Alyx, una nueva trilogía 
esconde el desenlace de la extraordinaria 
saga iHalfüfe 2», Todas sus virtudes se 
repiten en este primer episodio que de- 
vuelve a Gordon Freeman a Ciudad E No 
hay muchas novedades - mismas armas y 
enemigos - pero sí nuevos puzzles y un ar- 
gumento extraordinario* Es muy corto pero 
ía historia te enganchará y te deja con unas 
ganas terribles de jugar el episodio 2. 


AHORA DECIMOS 


Púr sí mismo el episodio 1 de !a trilogía que 
continúa la acción de «Half-life 2i no aporta 
más que unas horas de juego, pero es que 
este pack incluye mucho más. Para empezar, 
el < Ha If ■ Ufe 2i origi na I, u no de los mejores 
juegos de los últimos tiempos, pero además*. 
cHalf-Lrfe I Source», el juego que lo empezó' 
todo con un remozado gráfico que lo pone 
completamente a3 día. Horas de acción en . 
un paquete imprescindible para aquel que 
a ún no lo tenga en su colección. 



A Acción en un mundo devastado en d que sólo unos 
pocos no se han doblegado aún a los alienígenas. 



FICHA TÉCNICA 

Genero: Acdbr» 


PYP Rícc- 2935 € 

Qm&fr: MU 09 (AgEto 2006) 
Casletano 

s 

EsJudáp/ tefrc 

p 

EKstritatisr: Dectiwic Arts 


Tf de (Mte 1 

2 

L¿raaatii?!ta: Disponible 


Wc: epLMf-6fe2.™ 


► .U* jOJSBE tUSL 5o «ráranti xatofr 
por puy a cit «a 

fp&dfe ApecíH san 3 o i han# út juago. 



mima 





a Una Babilonia arrasada es el exótico escenario en el que se desarrollan las increíbles 
aventuras del Principe de Persia en su último capitulo saltos, carreras jr luchas de espadas. 



a Los niveles siguen repletos de trampas 
mortales que ponen a prueba tu habilidad. 


A O empleo de movimientos especíate y de 
tas armas es crucial para superar los combates. 
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A Tu aniga Alyx será una extraordinaria escolta en el 
breve pero trepidante «HalMife 2: Epbode One». 


Prince 
of Persia 
Las Dos Coronas 

Un final vibrante 


El Príncipe regresa a Babilonia para encontrarse 
una dudad arrasada... iY mil aventuras por vivid Si 
has jugado a los anteriores capítulos, no esperes 
una revolución sino un retomo al principio, más 
cercano al espíritu original de la serie y con una 
oferta de acrobacias, combates y un modo sigi- 
lo como novedad* Los gráficos continúan siendo 
estupendos, con un diserto artístico realmente 
extraordinario junto a la tremenda ¡ugabElídad de 
la serie ahora aún más elevada* culminando la 
trilogía de manera brillante. 


AHORA DECIMOS 


Junto a la calidad habitual de la 
serie, «Prince of Persia. las Dos V ^ 
Coronas» es todo un ejemplo de *' 
cómo ofrecer a I aficionado un fes- 
tín j ugabíe: fases de combate, habi- 
" lidad y acrobacias, sigilo.,, jura* 
to a escenas tan inolvidables 
como las carreras de cuádri* 
gas. Imposible no quedar atra- 
■ pado ante esta aventura que, 
ahora más barata, sigue de- 
mostrando que apenas tiene 
Rivales a su altura y que no es 
fácil encontrar una serie en 
el género con 1a misma cali- 
dad y garra. 
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Pack Brothers in Arms (i y iij 

La Segunda , al completo 



Vive la guerra en primera persona y hombro 
con hombro con tus compañeros, sufriendo 
y sangrando cada metro de terreno que, a 
duras penas, serás capaz de avanzar. La 
serie «Brothers in Armsi combina un tono 
épico y a la vez cercano poniéndote al man- 
do de uno o dos grupos de tres soldados a 
los que puedes dar órdenes sencillas pero 
que, combinadas, dan lugar a tácticas va- 
riadas y complejas. El resultado es de una 
jugabilidad brillante y un nivel de detalle y 
realismo enorme, de manera que el resul- 
tado es casi, casi cinematográfico. 


AHORA PRIMOS 


La acción bélica de la serie «Brothers in 
Armsi no sólo es de una calidad extraor- 
dinaria sino que forma parte de una pro- 
puesta ligeramente distinta a lo que estás 
acostumbrado a jugar. El hecho de "poner 
cara y nombre" a los soldados que luchan 
a tu ¿do y el realismo de su desarrollo te 
convierten en e! protagonista de una aven- 
tura que vivirás intensamente, y esto es algo 
que no se encuentra fácilmente en el mer- 
cado. Si encima, reúnen las dos entregas de 
la serie y reducen el precio... ¿A qué estás 
esperando para empuñar el fusil? 


▲ Controla a un grupo de soldados planificando sus 
acciones y dando órdenes sendlas, pero precisas. 


a Tu misión no es sólo acabar con el enemigo sino 
asegurarte de que tus hombres vuelvan con vida. 
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A Las clásicas batallas de Warhammer 40.000 se trasladan a un mundo de estrategia en 
tiempo real absorbente, adictivo y sobre todo muy divertido de jugar. 


A Fantasía oscura y tecnología futurista se 
dan dta en este fuego de estrategia. 


a Con las nuevas expansiones se añaden 
más razas del universo Warhammer. 
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Warhammer 

40.000 

Anthology 


i Dominarás la galaxia! 






La batalla que jugarás en «Warhammer 40.000 
Dawra af Warc es de proporciones galácticas y 
en ella participan razas de todo tipo pugnando 
por miles de planetas. Orkos, Marines, Eldars.., 
y una trama apasionante que se irá desplegan- 
do a través de una serie de misiones en fas que 
necesitarás crear unidades, explorar y con- 
quistar, Un sistema de juego sencillísimo, una 
calidad gráfica sobresaliente y el universo de 
juego Warhammer representado con fidelidad, 
aunque se echen en falta más razas y una cam- 
paña un poco más larga. 


Un pack como éste será muy 
bien recibido por quienes ha 
yan disfrutado con este sen- 
sacional titulo pero no hayan 
adquirido sus expansiones. El 
pack contiene ía$ dos disponi- 
bles, «Wi nter Assaulti y «Dark 
Crusade», que solucionan los 
únicos puntos oscuros del jue- 
go original: más horas de juego 
y nuevas razas como los Tau f 
tos Necrooes o la Guardia 
Imperial. Cón estos añadi- 
dos, el conjunto no podría 
ser más apetecible. 
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EXCLUSIVA 


WARHAMMER: MARK OF CHAOS + 1 

PACK TARJETAS 
EXCLUSIVAS 


'MEDIEVAL II TOTAL 

WAR EDICIÓN 
COLECCIONISTA 

Incluye: 

* Banda Sonora 

* Figura metálica 

* Mapa de lela 

* 5 postates 

* Postee £d_ Cot 
- Manual Ed Esp 
‘Documental 

'Como se hizo el juego' 


OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE 


V(&L1> 


INCLUYE: ' 

- Worid qf Waráffft The Buming Gusade tanto en CD como en OVO 

* DVD ’Worfd oí Uta oáfc The Buming Cíe-sede. enye basódoresV 

* The nfl oí Worid oí VVarcraft: The Buming Cnraade* Libro de ¡lustradores. 

* Mascota exclusiva en el juego: erta de dreco atwaL 

* Dos juegos de cartas VVórid oí Wircraf; para principiantes* además de 
cartas exclusivas. 

■ AMombri'La para el ratón con é mapa de TerraJíende. 

- CO con la banda sonora de VVorid oí Wartrafc The Buming CmSadg- 


También disponible: 

WORLD OF WARCRAFT: 
THE BURNING CRUSADE 
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+ ACCESO EXCLUSIVO A LA WEB 
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cHds juegos recomendados por la redacción 


La Lista de M icroman ía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC. 



Gothk 3 


©Rol © Piranha Bytes/JoWood 
© Noüíte £ 3S3S C 

SunétEeíe en un universo fantástico 
y me una aventura épica de 
dmenstenes gigantescas en la que 
van de fa mano fa ültirra tecnología 


Fífan Ouesf 

©iw"ó'jfoftLÓrt/nkí 

©THQ©4a95€ 

□ sucesor natural de t Diablo* 
ofrece todo te que esperábamos: 
íntieifaoóneEdenítinj 
tecnología fantástica y« sobre tori o, 
una ju¿btód descomunal 

© Comentado en NUcromanfa BS 
© Puntuación: 95 


JUDSAVI H 


Dark Messiah of MSM 

© Acción © ArbntnCuiu/UbíSoft 
© Ubüofi © 44^5 € 

Su fijertod deacciófi basada en 
un reaísro fisko brutal te permite 
elegir tu propio camino: guerrera 
maga asesino- o meidfar tas tres, 
¡Genui e rnpresdntSWtí 


Neverwínter N/ghts 2 


© Roí © Obsfeüan/Alari 
© Atari© 4 *99€ 

St quieres disfrutar de* mejor 
rol clásico, con ¡ugabtSdad a 
raudales, una historia larguísima y 
apasionante y un nutejugador de 
escanda le . éste es tu juega 


© Comentado en Micromanía 142 
© Puntuación: 96 


© Comentado en Micromanfa 142 
© Puntuación: 99 


Los Recomendados 

Vaya pedazo de novedades que se incorporan este mes a nuestra lista. Toma 
nota: «Sp linter Cell. Double Agent», «Medieval 2. Total War» y «Battlefield 
2142»* ¡Cada día nos resulta más difícil escoger entre tanto y tan bueno! 


Splinter Cell. Double Agent 

© Acáten táctica © Ubisofi 
© Ubboft © 4435 € 

La acción y fa fantasía se dan fa mano en 
rno de (es jue^s mis espectaaiares de 
tes ufónos tiempos. Su rere&te libertad 
de acoda basxfa en ui realismo ftfco 
brutal, te permite elegir tu propio csítwioc 


guerrera maga a 


aneada 


de bs tres, iteró! e ¡mpresándbe! 


1 © Comentado en W 
© Puntuación: 97 


a 143 


f 


Pro Evolutíon 
Soccer 6 

© Deportivo © Konami 
©Kd™© 3255€ 

La sánufaddn fútbol stica más 
realista vuelve a nuestra PCs con 
una nueva entrega tan asombrosa y 
jugaWe como las anteriores, 

© Comentado en Mtefwnaró 142 
© Puntuación: 89 


La referencia 


Aquí os presentamos Jos mejores fuegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género* Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar tos títulos 
que van Negando a nuestra redacción, 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistarnos* 


NOTA: Esos son tes mejores oponentes de los siete géne- 
ros puros f sebón, estrategia, deporta wteddad brrsia- 
dón* ¡JYWiuras y reí), Ea fa acriafrlad existen nxfóud de 
subgéneros, por loque algunas de fas Referencias rtduh 
das en fasecdten de revfews pueden varia?. adecuándose 
al tipo de juego del que se este realzando el comentaría 



Gvifaatron ÍV 


© Fmris/ZK Gfanes © láke 2 © 4SB9 e 


Probablemente. d juego de estrategia más 
profundo, variado y adjetivo de todos tes tiempos. 
¿Sí parecen rarooes sufrientes? 


© Comentado en MAI 131 © Puntuación: 96 


Acción 


flari Messiah of Might S Magic 

© Arfaot^u © Ufeoft © 44J95 € 

Les combates más increpes de tes ufónos 
tiempos se combinan con toques de roL Rxrtad 
de acción y un reabro lateo espectaofó. 


Aventura 


Fa/irenherf 

© Qüántte pream © 

Hada arios que no veíamos entura Gn 
completa, variada y. sobre toda revotactanaria, El 
género ha encontrado tu nievo camino a según 
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Battíefíeld 2142 


Medieval II 
Total War 

© Estrategia C Creative AssemWy 
QSep C3Z35€ 

Estrategia, economía, áiplorada- 
y les campos de batalla más 
espectaculares. salvajes y dentados 
que hayas poddo ver jamás. 

0 Comentado en Mpcrorranía 1¿3 
0 Puntuación: 94 


Company of Heroes 

¿ Estrategia © Befic/IHQ 
O THQ 0 49.95* 

Impresionante radón de estrategia 
bélica con un sorprendente uso 
del terreno y los decorados, una 
int Agenda artificial soberbia y m 
aspee* o visual sensacional 

0 Comentado en Mieromanía 141 
© Pwüiadórc97 


© Deportivo 0 EA Sports 
0EA03935 C 

D simulador de fútbol rrás famoso 
se pone las pilas y presenta ura 
nueva entrega que puede presunir 
de realismo y co mpet ici ones que 
ocupen a bs farts durante meses. 

© Comentado en Micromanú 141 
0 Puntuación: 94 


NBA Uve 07 


Oblivion 


BrofíenSword 
El Angel de la Muerte 

© Aventura 0 Revoiition 
0THQ049S5Í _ 

Diez añes después dd primer juego 
de ia serie, retoñamos a George 
Sí obbart para descubrir et secreto 
de \ti manuscrito templario. 

0 Comentado en Mkrtrronta 141 
© Puntuación: S4 


0 Velocidad 0 Simbir/lOlade 
0 Atan 0 49J99 € 

leda la emoción y especíacularidad 
dd campeonato FIA GT en un 
simulado? de extraerá na nos 
gráficos y jugabíSdad adaptable a 
todos los niveles y aficiones. 

0 Comentado en Mkromanb 141 
0 Puntuación: 90 


Rol 


The Eider Scrolh IV ÜMvion 

0B¿teda©Ífce2f’^¿V" 

$b duda el juego de ral más absorbente y completo 
de bs íntimos tiempos con denlos de horas de 
juego y Hartad casi absoluta, tobresánd&fe. 


© Comentado en WM 135 © Puntuación: 95 



Velocidad 


TOCA Rece Dríver 3 

© Codemasters © Codemasters © 39u95 € 
Pür su nivel técnico, por tener una jugabüdad 
que se adapta a todos tos reveles y jugadores y la 
cantidad de opciones, es la referencia del género. 


© Comentado en MM 133 0 Puntuación: 95 



Simulación 


SUent HiJrtter III 

0 Strate¿c S¿r¿¿rt¿¿© li¡sóft © ¿J95 1 
Tan reafeta como jugabíe. este simulador es un 
gran ejemplo de cómo atraer nuevos aficionados y 
satisfacer a tos veteranos. Realmente soberbio. 


0 Comentado en MM 125 0 Puntuación: 92 



FIFA 07 

O EA Sports © ÉÁP3S5SC 

Es á más realista y espectacular hasta la fecha, 
con una IA impecable y un modo moftijugador que 
te mantendrá compitiendo durante meses. 


0 Comentado en MM 141 0 Puntuación: S4 
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ranking 


C^LAS VOTACrOKES OE LOS LECTORES 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los me¡ores de cada género y los clásicos de todos los tiempos ; 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros . 



Estrategia 


E trono continúa 
disputándose entre dos 
juegazos, «Cvüization 
IV» y «Company of 
Heroes», Por ahora, sigue 
ganando el primero, pero 
justito, /LrstrtD— 




Heroes of 
Might and Magk V 

JairaÉBóúnÉs 


C W 137 C 90 

Q MrtkáEÍKÚKÁXBCtl 
$ Utec*? 


Acción 


Pocas entradas ten 
espectaculares como la 
dei también espectacular 
«Dad Messiah of Might 
SMagio>, que arrebata 
sin probientas el primer 
puesto a sus avales. 




TheBettkrsIÍ 
fOth Anniversarg 
Qmdehsvütxm 



7 % % 
X ’l Vj 

© Wfík dé ks mttóotm 

V hm iú ÍTéSSé BSr 

$ ^ééMimñMatMs 

J - m — / ' f - 



Aventura 


Poco movimiento en 
la lista, tan sólo el 
intercambio de puestos 
entre el veterano «Grim 
fandango » y el reóente 
«Broken Sworú B Angel 
de la Muerte ». 




Dreamhll 

The Lofigest Joumey 
QTü&nkbsYOtxierm 
9 ÜÍÜB Ó'P 4 ¿á¿¿s'w " 

£> Ue» AKfciEfcft/nrae 
GM**w*w 


Rol 


Pese a la legada de dos 
pesos pesados del género 
como son «Oothk 3» y 
«Neverwinter Nights 2», 
«Obfrvion» mantiene ef 
primer puesto de le liste 
pero muy por los pelos*. 


Velocidad 


La novedad de la lista 
llega sobre dos ruedas 
«Superhikes Ríding 
Challenge» se incorpora 
a la parrilla al tiempo que 
ios tres primeros puestos 
se mantienen intactos. 



22 ujcpoman£a 






















Eí espontaneo 

Puede que un día España 
sea sede de los WCG... 
Este año, al menos, 

no hemos tenido que 

salir de Europa »! v 


Tbní Éscartm. Typhoon" (Zaragoza) 


Simulación \ ■ Deportivos 


Clásicos de todos los tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico, Redbir este distintivo es un honor 
que solo consiguen los elegidos úe vosotros depende. 



1 IVarcraft /// 

42% di las voliciones 
c Comen tado en M M’90 
© Puntuación: 12 
©Blizzard 


8 Civilizaban III 
35% de tas votaciones 
c Coméntok en MM’^7 
c Puntuación: 90 
£ Flra íes 


8 Age of Empires III 

23% di las votaciones 

V¿dn¿Mádoen*ttÍi]30* " 
© Puntuación: 94 
c Ensembte 


Cambian Jes porcentajes 
pero no los cinco puestos 
que componen esta lista. 
Vuestras preferencias 
parecen estar muy daras 
hasta que lleguen más 
novedades para competir. 


¡Quién ha podido sacar de 
la /esta finalmente, a «Pro 
Evokjtion5otter5»?Pues 
estaba dartt «Pro Evolutm 
Soccsr ti» la otra entrada 
de este mes es otra serie 
dástcz «MBA Uve 07». 



1 Halt-Life 2 

44% de lis votaciones 
V Cófñentido' en M M' 11$ 
© Puntuación: 98 




S Ooom 3 8 Haif-Life 

33% de las votaciones 13% de tas votaciones 

t 'Comentado' hiMÍIIÍO " V (fomentado en Mil 61 
c Puntuación: 98 © Puntuación: 91 

c id Software © Vahre 





1 Grim Fandango 

40% de las votaciones 

Z Monteo Island 4 

mdtlts vámones 

8 Fahrenheit 

30% de las votaciones 

© Comen! en MM 47 

t Comentado en MM 70 

© Comen! en MM 123 

©Puntuación; 92 

c Puntuación: 89 

© Puntuación: 90 

©lucasArts 

©LucasArts 

©Atan 



1 Neverwinter N. 

39% de ¡as votaciones 

Z Diablo II 

35ü dt 1m votaciones 

3 Baldur's Ga te II 

26% de las votaciones 

© Comentado en MM 80 
© Puntuación: 31 
©Eüoware 

© Comentado en MM 67 
© Puntuación: 85 
«Blizzard 

© Comen! en MM 50 
© Puntuación: 91 
©Stoware 


iro «2 

44% de tas vot aciones 
V Comentado en M M lll 
c Puntuación: 90 
c Codemasters 


Z NFS Undemround 3 Gran d Príx 4 

39% de les votaciones Í7% de las votaciones 

"©"ConTcnta<ío en MM Í07 c Comentado en iíM 87 " 
© Puntuación: 88 c Puntuación: 90 

© EA Carnes p.Mfcroprose 


1 SUent Hunter II 
43% de las votaciones 
© Ccmeritádc tn MM 84 
©Puntuación: 92 
© SSi/Ubisoft 


Z IL-2 Sturmovik 

37% de í*s voítcisnes 
"* Cwñentacío'en MM 83 
© Puntuación: 90 
e IC/Maddox Gantes 


3 Combat F. Sim. 2 

15 % de las vota dones 
VComentedoVn"MM70" " 
c Puntuación: 90 
©Microsoft 



1 Pro Evo Soccer 4 3 PC Fútbol 2001 8 FIFA 2002 

35% de las votaciones 33% de tas votaciones 22% de las votaciones 


©"Comentado " m MM 11$ ' ’ © Comentado" en" MM'fó " © Comentado en MM 80 

© Puntuación: 94 © Puntuación: 86 © Puntuación: 71 

« Konami © Dinamk © EA Sports 


vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L 
como ios clásicos de todos tas tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 
















Las lecciones del teórico militar Karl von Clausewitz fueron aplicadas con éxito en las dos guerras 
mundiales. No queremos ir tan lejos, pero tomando las misiones del modo escaramuza te contamos 
cómo llevar a cabo estrategias que podrás aplicara la campaña y a las batallas multijugador. 


M uatro de los mapas 
i, del modo escaramuza 
para dos jugadores de 
^Company °f He roes*, 
Angovilíe. Lyon, Semoís 
y Sturzdorf, reúnen casi todos los 
supuestos estratégicos con los 
que te vas a encontrar. Con estos 
mapas te explicamos estrate- 
gias más efectivas con el bando 
aliado y con el Eje, porque hay 
diferencias que se deben tener 


en cuenta. Las unidades aliadas, 
por ejemplo, ganan experiencia 
según participan en combates y 
si sobreviven lo suficiente pue- 
den llegar a adquirir la veteranía. 
mejorando así sus estadísticas. 
Las del Eje. en cambio, deben 
construir el centro Kampfkraft 
para conseguir ese status de 
élite. Igualmente, el bando aliado 
puede construir los edificios sin 
ningún requisito previo -salvo 


haber construido algún edificio 
concreto antes- mientras que el 
Eje tiene que pagar unas mejoras 
en su comandancia para abrir 
determinados edificios. Antes de 
entrar en los mapas, te damos 
algunos consejos generales 

£05 RECURSOS 

A los recursos de efectivos, 
munición y combustible, habría 
que añadir un cuarto, el tiempo. 


Si tardas mucho en conquistar 
terreno y en producir unidades, 
estás perdido. De ahí que los 
ingenieros o zapadores sean 
unidades muy importantes en 
el juego. Son baratos, se crean 
rápidamente, pueden construir 
defensas y edificios y además 
conquistar puntos de victoria. 
Cada vez que empiece un esce- 
nario crea un mínimo de cinco 
zapadores, y mándalos rápi- 


damente a conquistar terreno. 
Mientras se están construyendo 
tas tropas aprovecha para obser- 
var el mapa táctico. Ahí podrás 
ver cuales son los terrenos que 
producen el mayor número de 
recursos y planificar las líneas 
más cortas para conectarlos 
con tu base. Una vez hecho eso, 
manda a los ingenieros a que los 
conquisten. Mientras tanto, no 
te obsesiones con los puntos de 


A UiCROMANSA 







victoria. Tu objetivo es conseguir 
recursos para poder construir un 
ejército más fuerte. 

LOS REFUERZOS 

Tampoco puedes descuidar las 
bajas. Aparte de la unidad per- 
dida, te costará tiempo suplirla. 
Sí, puedes crear barracones 
en la zona de combate pero es 
mucho más rentable construir 
un semioruga y dejarlo cerca 
de tus tropas. Esto les permitirá 
reforzarse o ampliarse. Para los 
vehículos, lleva siempre al trente 
al menos a un par de ingenieros 
para reparados. 

La infantería es tu mejor unidad, 
así que no dudes en mejorarla. 
Unos ingenieros con lanzallamas 
pueden destruir fácilmente a una 
unidad enemiga, y un pelotón de 
infantería con bazooka o panzer- 
shreck pondrá en dificultades a 
los vehículos enemigos. Eso sí, 
mejora sólo a los que vayan a 
entrar en combate, ya que si in- 
tentas mejorar todos, pronto te 
encontrarás sin recursos. 


CONTENERIA RETIRADA 

Es posible que llegue un momen- 
to en los que no puedas sostener 
un asalto prolongado en una 
zona y mantener todos tus terri- 
torios bajo control. Tendrás que 
ceder terreno. El combustible es 
crucial al principio -ya que lo 
necesitas para construir edificios 
y para algunas mejoras- pero, 
salvo que vayas a construir mu- 
chos vehículos, su importancia 
decae después. Para disminuir 
tu dependencia del combustible, 
cuida tus vehículos y repáralos 
cuando sean dañados. 

Protege tus emplazamientos de 
munídón. Construye puestos de 
observación sobre ellos, ya que si 
el enemigo intenta conquistarlos 
antes tendrá que destruir el pues- 



to antes, y eso le llevará mucho 
tiempo. Además, así obtendrás 
más recursos. Otro modo de pro- 
teger un emplazamiento consiste 
en crear un nido de ametralla- 
dora o un búnker con su unidad 
correspondiente. 


HOSTIGAR AL ENEMIGO 

Los francotiradores son una uni- 
dad ideal para causar caos entre 
las filas enemigas. Es capaz de 
eliminar rápidamente, él sólo, tro- 
pas de infantería pequeñas como 
los ingenieros o la tripulación de 
una ametralladora pesada. Así 
mismo, es capaz de moverse 
camuflado -lo que lo convierte 
en una unidad cíe exploración 
muy buena- y también puede 
conquistar territorios y puntos de 
victoria. Tienes que protegerlo de 
los vehículos de reconocimiento, 
como tas motocicletas ya que es 
muy vulnerable a sus armas. 

Si es tu rival el que usa con- 
tra ti a su francotirador puedes 
neutralizarle con los vehículos 
de reconocimiento y llevando ►► 



@ AUNQUE US DOS FACCIONES DE «COMPANY 
OF HEROES» SON PARECIDAS y las diferencias de * 
gestión son mínimas, te cierto es que tratarlas 
igual puede llevar a caer en graves errores 
que te cuesten la partida. Las unidades aBa- 
tías, por ejemplo, ganan experiencia según i 
participan en combates y si sobreviven jgMRg 
te s u fícien te pueden 1 1 ega r a adquirir 
el status de veteranos, mejorando así mVW 


sus estadísticas. 

j O LAS UNIDADES DEL EJE deben 


construir el centro Kampfkraft para 
conseguir ese estatus de élite. JÉ 
í Igualmente, el bando aliado puede 
construir los edificios sin ningún requi- 1 
sito previo -salvo haber construido 
: algún edificio concreto antes- mientras 
; que el Eje tiene que pagar unas mejoras 
: en su comandancia para abrir determi- 
: nados edificios. ¡ 
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EXPERIENCIA DEL COMANDANTE 



Q A MEDIDA QUE VAYAS ELIMINANDO UNIDADES ENEMIGAS 
ganarás puntos de experiencia que te permitirán acceder a mejoras o 
tropas especializadas. Es una manera de valorar la experiencia de tu 
comandante adquirida en (os combates. Cada bando puede escoger 
entre tres especialidades distintas. 


ALIADOS; 


EJE: 


• Compañía de infantería: Mejora 
la defensa, la artillería de largo 
alcance y obtiene los eficaces 
comandos de infantería. 

• Compañía Aerotransportada: 
Obtiens los paracaidistas, 
permite recibir suministros y 
recursos que llegan por el aire». 
Literalmente, caldos del cielo. 

• Compañía blindada: Es la mejo- 
ra (pie tarda más en conseguirse, 
pero la que permite acceder a 
los tanques aliados con mejor 
blindaje y capacidad ofensiva. 


* Doctrina defensiva; Permite 
mejorar fas defensas de ta 
infantería pata proteger empla- 
zamientos y la potencia de los 
ataques de artillería. 

* Doctrina BWmeg: Proporciona 
mejoras de producción y refuer- 
zos para disponer más rápida- 
mente de unidades blindadas y 
de infantería. 

* Doctrina del terror Incrementa 
el rendimiento de la infantería a 
través de propaganda y da acce- 
so al tanque As Tigre, 


►► siempre ¡unto a las unidades 
pequeñas pelotones de infantería 
que tos cubran. En cuanto se des- 
cubra el francotirador protege a 
los objetivos y rrianda al pelotón 
en la dirección de la que procede 
el disparo y acabarán con él. 


Sólo «i algunos escenarios. 
No. es un gasío excesiva 
Si es muy recomendable. 


ANGQVÍLLE (Añadosf 

Este escenario presenta un te- 
rreno abierta y con escasa co- 
bertura, por lo que conviene que 
tengas un espeqal cuidado con 
la infantería. Empieza creando 
tres ingenieros más y manda a 
los que tienes al principio para 
que tomen el terreno que ofrece 
combustible al Sur. En cuanto 
tengas listo el segundo equipo 
de ingenieros, llévalo al Oeste 
para que tome el otro terreno que 
tiene combustible. Según vayan 
apareciendo mas unidades, co- 
necta esos territorios a tu base. 

A continuación, crea una quin- 
ta unidad de ingenieros y manda 
dos de las cuatro anteriores a 
capturar munición. Con las dos 
restantes, construye puestos de 


•observación en ios dos terrenos 
con combustible que captu- 
raste al principio. Con el quinto 
ingeniero construye primero un 
cuartel, fábrica un par de jeeps 
para patrullar por el terreno y 
después, en este orden, el alma- 
cén de suministros y el depósito 
de tanques. Mientras, mejora a 
lanzallamas a los otros cuatro 
ingenieros y retínelos en el punto 
de victoria del Sur. 

Una vez tengas construido el 
depósito de tanques, construye 
tres cazatanques MIO y un se- 
míoruga, Manda a los tanques 
con el ingeniero del cuartel -me- 
jorándolo a lanzallamas- y ve a 
por el punto de victoria del Este. 
Conquístalo. Una vez hecho esto, 
manda a tus dos equipos a por la 


base enemiga y atácala por dos 
lados a la vez. 

ANGOVILLE (Eje) 

Crea tres zapadores y ve a por el 
terreno de >16 de combustible' 
que está al Este de la base y a por 
los dos de municiones al Norte. 
Luego, construye la comandan- 
cia de la Wehrmacht y crea dos 
pelotones de Volksgrenadiers. 
Mándalos a proteger junto con un 
zapador con lanzallamas la zona 
de combustible del Este. Minimi- 
za las bajas, si ves que alguna 
unidad queda muy dañada, vuel- 
ve a la base a que la restauren. 
Debes reunir los bastantes re- 
cursos para alcanzar la fase de 
asalto y construir un arsenal de 
asalto. Acto seguido, construye 
un oficial y únelo a ese edificio. 
Produce tres tanques Stug IV y 
vete a por el punto de victoria 
al Norte de la base. Al mismo 
tiempo, produce otra unidad de 
Volksgrenadiers. Cuantío termi- 
ne el combate, manda a los Vo- 
lksgrenadiers a que capturen el 
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Jr *- Protege a los francotiradores de los vehículos 
de reconocimiento, ya que serán abatidos 
p rápidamente ante sus ame/raí/adoras Jgljj 


terreno. Luego utiliza las tropas 
que tenías defendiendo el com- 
bustible para atacar el punto de 
victoria del Este. Con éi en tu po- 
der, lanza un ataque combinado 
entre los dos ejércitos a la base 
enemiga y redúcela a cenizas. 
Importante. No mandes nunca 
solos a los tanques o la artillería 
enemiga los hará añicos, 

LYON f Aliados} 

Este mapa tiene cuatro puntos 
clave, los puentes principales que 
cruzan el río que divide en dos 
la dudad. Antes de nada, crea 
cinco unidades de ingenieros y 
ve anexionándote el terreno que 
lleva a los puentes, enlazándolo 
con tu base. Cuando estén bajo 
tu control, crea un nido de ame- 
tralladora en la boca de cada uno 
y deja atrás un ingeniero. Cuando 
hayas controlado todos los acce- 
sos a tu zona, crea otro ingeniero 
y que construya un parque auto- 
motor. Lleva a cada puente una 
unidad antitanque y T si es posi- 
ble, una unidad de infantería. 


A continuación fabrica un par 
de francotiradores, llévalos al 
puente más hacia el oeste, camú- 
flalos y adéntralos en el territorio 
enemigo, concretamente hacía la 
zona en la que está el punto de 
victoria. Cuando estén a punto 
de llegar, inicia una ofensiva en 
el puente de en medio para con- 
quistar el punto de victoria que 
hay allí. Mantén el control de los 
puntos de victoria hasta acabar 
con él Eje, 

No te confíes todavía. Los tan- 
ques alemanes son muy duros y 
si te despistas pueden romper tu 
defensa en uno de los puentes e 
invadir tu zona. Puedes impedirlo 
reforzando las defensas man- 
dando más artillería y tropas con 
ametralladora. 


Quiz 3 


Al final de La partida 
A la mitad de la partida 
Al principio de ta partida 


LYON lF¡e) 

lo primero, construye los zapa- 
dores y ve conquistando los te- 
rritorios que hay camino de los 
puentes. Necesitarás seis equi- 
pos, porque hay un par de ellos 
que debes mandar a territorio 
enemigo. Su objetivo es pasar 
desapercibidos y conquistar unos 
territorios que estén en el centro 
para romper la línea de suminis- 
tros enemiga. De esta manera 
no sólo reducirás la cantidad 
de recursos que reciba tu rival, 
sino que obligarás a que destine 
a unas cuantas unidades de las 
suyas a buscar a tus zapadores. 

En el caso de que los descu- 
bran, escóndelos dentro de un 
edificio. Eso te permitirá ganar 
tiempo para pasar cuanto antes 
a la fase de asalto y empezar a 
construir tanques Stug IV. El es- 
cenario urbano les proporciona 
mucha protección trente a las ar- 
mas enemigas, por lo que apro- 
vecha. Crea también tres o cua- 
tro unidades de Volksgrenadiers 
y distribuyelas por el mapa ►► 


(mura fuera murta es mucho más tfiffca dedemrtar que una especializada, tentó en 
cuenta. H21 Los tanques antlpersooaks tienen todas las de perder en un enfrentamiento contra 
s fnxmáíes. ÍB) Los vehículos pesados no pueden conquistar puntos de victoria, pero 
sí mantener a raya a Jos que se quieran acercar. HAS ¡ lanzan una taiga explosiva sobre ef 
tanque, muévelo rápidamente para alejarlo antes de que explote. flSUeva siempre a las 
batallas ingenieres para que puedan reparara los vehíodos tos daños que sufran en combate. 
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Ouiz 4 


Su sigilo y umufüft 
Elmuiu pelotones «teros. 
Nunej queda sin balas 


►► para neutralizar unidades 
enemigas infiltradas, como los 
paracaidistas.. 

5EM0I5 (Aliados) 

Aquí tenemos otro terreno divi- 
dicío por un río. pero a diferencia 
de Lyon no hay que parapetarse, 
sino cruzar el no y tomar las dos 
posiciones que están al lado de 
dos puntos de victoria. Constru- 
ye cinco equipos de ingenieros 
y manda los dos primeros a por 
esos puntos de victoria, mientras 
que el resto se dedica a conquis- 
tar los terrenos intermedios cuan- 
to antes para unirlos con tu base. 

En cuanto esto suceda cons- 
truye un nido de ametralladora 
en cada terreno con punto de 
victoria para que los defiendan, y 
luego comienza a producir blinda- 
dos para mandarlos a los puntos 
de victoria. Los más Importantes 
son los cañones antitanque. En 
este sentido, las unidades aero- 
transportadas te pueden ser muy 
útiles. Mientras tanto, arma con 
lanzallamas a la unidades de ¡fi- 


que son muy ricos en recursos. 
Con ellos en tu poder, crea un par 
de puestos de observación en los 
más alejados y deja un par de za- 
padores con lanzallamas. 

Crea en la base otro equipo 
de zapadores y construye con 
ellos el cuartel del la Wehrmacht 
Cuando esté construido, cons- 
truye un par de Volksgranadier y 
reúnelos con los zapadores. Acu- 
mula los bastantes recursos para 
llegar a la fase de asalto. Una 
vez en ella, empieza a construir 
íanques Stug IV y reúne los con 
los grupos de ingenieros y Volks- 
grenadier. ¡Recuerda!, si unes un 
oficial al arsenal de asalto cons- 
truirás antes los vehículos. 

Cuando ya tengas tres o cuatro, 
lanza dos asaltos combinados 
sobre los puntos de victoria de 
deí Norte y del Sur. Acaba con los 
enemigos que haya y construye 
dos búnkeres. Tu objetivo es 
atrincherarte para aguantar todo 
lo que tu rival te eche encima. 
Mientras, construye más tropas 
de infantería y tanques para lan- 


genieros que se queden a cargo 
los nidos de ametralladora. 

Crea más equipos de ingenieros 
para tomar los puntos de victoria 
que logre capturar el enemigo y 
refuerza constantemente tus pun- 
tos de victoria. Para el final de la 
partida, cuando le queden alrede- 
dor de 100 puntos, lanza a unos 
paracaidistas a que conquisten el 
punto final. De esta manera ace- 
lerarás tu victoria y distraerás a 
cualquier tropa que estuviese a 
punto de atacar tus posiciones 
fortificadas. 


SEMOiStEje) 

Aquí hay que utilizar una estra- 
tegia distinta, que es asegurar 
recursos. Conquista los terrenos 
adyacentes a la base del Eje, ya 










zar un ataque sobre el punto de 
victoria del centro, 

5 TURIDOR F (Aimdosl 

Este escenario industrial es ex- 
celente para la infantería, ya que 
ofrece muchos refugios. Comien- 
za creando cinco unidades de 
ingenieros y envíalas a capturar 
los puntos más alejados, al Este y 
a! Oeste, de municiones y carbu- 
rante. Una vez tengas el terreno 
controlado, lleva a tres unida- 
des de ingenieros al "punto de 
combustible +5* que hay al lado 
de un punto de victoria. Dota al 
menos a dos de ellas de lanzalla- 
mas. Ai mismo tiempo desarrolla 
en la comandancia la habilidad 
demoliciones. 

Construye un nido de ametralla- 
dora junto al combustible, orien- 
tado al punto de victoria. Luego 
toma el punto de victoria y lanza 
un ataque sobre la base enemiga. 
Usa las demoliciones para acabar 
con el cuartel de la Wefirmacht y, 
sobre todo, sobre cualquier fabri- 
ca de tanques. Después coloca 



Del tigre. Blitrkrieg y terror. 
Guderán. Qausewitz y Martstem 
Defensiva. BJitzkrieg y terror. 


las cargas de demolición sobre 
la comandancia alemana. Si el 
enemigo te ataca, lanza unos 
paracaidistas de apoyo a los Inge- 
nieros, Con la base destruida ya 
sólo es cuestión de tiempo que el 
enemigo sea derrotado pero no le 
des tregua y ve a por los restantes 
punto de victoria. 

SmZDORFtEjel 

Construye rápidamente cinco 
grupos de ingenieros y mándalos 
a que tomen las localizaciones 
de combustible que están al lado 
del punto de victoria encima de 
la base y de el que está más al 
este del mapa. Ya con ellos bajo 
tu control, ve uniendo los terri- 
torios con tu base. Cuando esto 


suceda, construye un par de 
búnkeres y ármalos con ametra- 
lladoras. Ya con estas zonas bajo 
tu control, construye puestos de 
observación para aumentar rápi- 
damente el ritmo al que crecen 
tus recursos y, cuando tengas los 
suficientes, actualiza la coman- 
dancia para que pase a la fase de 
asalto. A la vez. dota a los inge- 
nieros de lanzallamas y conquis- 
ta los dos puntos de victoria que 
comentamos antes. 

En el asalto construye el arsenal 
de asalto y luego un oficial. Únelo 
al edificio para que lo supervise, 
y produce tres tanques Stug IV. 
Cuando ya ios tengas construidos 
llévalos junto con dos equipos de 
ingenieros a la base enemiga y. 
redúcela a escombros. La victo- 
ria será tuya. ■ JJLM, 
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La tierra se ha convertido en un páramo helado y se ha desencadenado 
una terrible guerra mundial entre dos facciones por lo poco que queda . 
Sólo la penda de sus soldados decantará la balanza hacia un lado u otro. 


E n esta última entrega de iBattlefieídi hay mu* 
chas ocasiones en las que tienes que tomar de* 
cisiones, no solo en el campo de batalla como 
líder de patrulla o comandante del ejército, sino 
también a la hora de comenzar y promodonar 
tu soldado. Qué personaje escoger, si formar parte de 


Elige tu personaje 


una cuadrilla o ir en solitario, qué vehículo es mejor para 
cada situación, qué arma quieres desbloquear en primer 
lugar... La mala noticia es que todo esto puede resultar 
un tanto abrumador y de ello depende el desarrollo y el 
potencial de tu soldado. La buena es que aquí podemos 
guiarte para que tomes las decisiones acertadas, 

^ 


Supervivencia sobre el hielo 


Battlefield 2142 


Antes de pesar a la acdón debes escoger la dase de tu soldado. Cada clase empieza con un equipo básico distinto y Va 
desbloqueando armas únicas a medida que progresa. La elección determina ía forma de obtener puntos de experiencia. 
Todos ganan puntos por abatir enemigos, ayudar a un compañero y defender los puntos de control. Pero también es posible 
conseguirlos en misiones para las que están especializados. Elige tu personaje dependiendo de cómo quieres actuar. 



O Reconocimiento. Combina habilidades de francotirador 
y soldado de asalto. Dispone de armas para atacar a distan* 
da. y es capaz de manejar explosivos. Si escoges el equipo 
desbloqueado apropiado serás capaz de utilizar camuflaje 
óptico. Puedes obtener puntos destruyendo los edificios es- 
tratégicos enemigos, como las antenas de comunicaciones. 



O ingeniare. Estos soldados cuentan con equipo para 
enfrentarse a cualquier vehículo, incluyendo cohetes y mi- 
nas antitanque. Pero también disponen de un kit de repa- 
ración que permite dejar como nuevo los mechs. tanques 
y aviones aliados. Como ya puedes suponer, realizar estas 
reparaciones te permite obtener puntos de experiencia. 



P A sai::. Éste es el soldado ^ntiínfanteria del futuro. Tie- 
ne un buen armamento paca ápabar con cualquier enemi- 
go de a pie y. además, cuentan un botiquín para curar 
a todo aquel compañero que se encuentre herido. Puedes 
obtener puntos curando a tus amigos o devolviéndoles la 
vida si desbloqueas más adelante el desftbrilador. 



□ Apoyo. Es el soldado mejor armado. Dispone desde el 
principio de una ametralladora de gran calibre y, a medida 
que progresa, puede conseguir granadas electromagnéti- 
cas e incluso un escudo protector. También lleva munición 
para cualquier tipo de arma y con él consigues puntos de 
experiencia cada vez que reabasteces a tus compañeros. 


Para actuar con más efectividad, es mejor formar parte 
de una patrulla. Puedes ser un m lobo solitario', sin reci- 
bir órdenes y con libertad de acdón total, pero no es la 
mejor táctica. Coordinarse requiere más compromiso y 
atención, pero merece la pena por varios motivos. 



P Consigues más puntos. Aparte de tener más po- 
sibilidades al utilizar tu habilidad especial obtendrás 
puntos extra si ayudas a los miembros de tu equipo y 
no a perfectos desconocidos. Además, tus probabili- 
dades de sobrevivir serán mayores: siempre habrá al- 
guien dispuesto a jugársela para curarte cuando estés 
malherido, ya que eso le dará puntos a él. 



O Tú decides también. Formar parte de una patrulla 
no implica renunciar a cierta autonomía. Los líderes 
pueden ordenarte atacar un objetivo, pero tú decides 
cómo hacerlo. El que quiera poner explosivos que lo 
haga. El que quiera actuar con sigilo, pues adelante.,. 

De lo único que debes asegurarte es de eliminar al 
enemigo y no perder de vista a tus compañeros. 

\ . - / 
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lucha motorizada 



Modo conquista 



□ empleo de vehículos puede marcar ta diferencia entre et éxito y el fracaso. Cada uno tiene sus ventajas y debilidades, 
y debes ser consciente de todas ellas si quieres aprovecharlos al máximo. 



O ^£c¿>s. Pueden poner en desbandada vehículos y sol- 
dados o derribar unidades aéreas y su tamaño les permite 
sortear pequeños obstáculos. Eso sí, debes estar atento por 
si aparecen tanques, ingenieros con armas pesadas o si 
alguien decide utilizar un cañón antiaéreo contra ti. 



O Blindados. Los hay de dos tipos. Los tanques y ios 
transportes de asalto. Los tanques están bien armados, y 
su blindaje les permite resistir cualquier castigo. Los trans- 
portes de asalto son efectivos contra infantería y jeeps, 
además de contar con capsulas para abordar los Titanes. 



□ Jeeps. La ametralladora del techo es mortífera con- 
tra la infantería, pero resulta inútil contra otros vehículos. 
Además, están poco blindados y una patrulla bien coordi- 
nada podría destruirlos. Aprovecha su gran velocidad para 
golpear a' la infantería y escapar rápidamente. 



0 toes. Las de ataque están fuertemente armadas, con 
ametralladoras y misiles. Los transportes pueden llegar 
patrullas y, en el modo Titán, pueden servir como lugares 
de regeneración para los soldados caídos. Ambas son vul* 
nerabfes a los Mechs y cañones antiaéreos. 


Para lograr ía victoria debes reducir los puntos del 
enemigo -que aparecen en la parte superior de la pan- 
talla- a cero. Para conseguí rio tienes que abatir sus 
soldados y apoderarte de los puntos de control. 



0 Primero conquista. Cuando libres una batalla por 
un punto de control, uno de los tuyos debe llegar a ta 
bandera y permanecer allí mientras el resto se ocupa 
de las defensas. Procura golpear fuerte y rápido,.. 



0 El que mucho abarca... No intentes tomar todos los 
puntos de control no podrás defenderlos. Apodérate 
solo de las tres cuartas partes. Será suficiente para 
superar la puntuación del enemigo y obtener ventaja. 

k J 





B Conquista y defiende. Basta con que tomes más 
de la mitad de los silos de misiles. Defiéndelos a toda 
costa. El enemigo infligirá daño a tu Titán con los silos 
restantes, pera será menor del que tú inflijas ai suyo. 


Aquí sólo se puede conseguir la victoria destruyendo 
la nave Titán del enemigo. Para ello hay que apoderar- 
se de los silos de misiles, debilitar sus escudos y luego 
destruir el casco o hacer volar el núcleo del reactor. 


0 Sin escudos. Cuando no haya escudos defiende los 
silos para que no caigan en manos enemigas. Y súma- 
te a una patrulla que asalte el Titán con una nave de 
transporte. Te harán falta explosivos o armas pesadas. 
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O LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


código secreto 


i Esto tiene trúcm 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegas más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas , trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



AGEOFEMPIRES 
THE WARCHIEFS 


Podrás hacer el indio 

Los dioses te escuchan. Expré- 
sale tus plegarías al tótem de la 
manera que te indicamos a con- 
tinuación y el hombre blanco no 
te causará problemas. Note pre- 
ocupes que no se trata de hacer 
señales de humo. Sólo hay que 
teclear cada código en la venta- 
na que se abre justo después de 
pulsar la tecla [Intro] y el truco 
se activaré de inmediato: 



O x martes the spot Desactiva la 
niebla revelando todo el mapa 
del escenario 

O médium rara please: Ganas 
10,000 puntos de comida 

O give me liberty or give me 
coin: 10.000 monedas 

0 nova & orion: Ganas 10.000 
puntos de experiencia 

□ this is too hard: Ganas el auto- 
máticamente el escenario 

□ speed afways wíns: Aumenta 
ritmo de construcción 

0 tuck tuck tuck: Aparece un 
enorme camión rojo que pue- 
de correr por cualquier sitio. 



ANN01701 

Imperio económico 


Con estos cinco trucos que te ofre- 
cemos para la última entrega de 
esta estupenda serie de estrate- 
gia te será mucho más fácil sacar . 
tu economía a flote y aumentar 
tus ingresos. Durante el juego, 
en cuíaquier momento pulsa la 
teda [Intro] y disfruta de estas 
ventajas tecleando los siguien- 
tes códigos: 

0 BonanzaCreek: 

100.000 de dinero 
0 ParadíseCity: 

Todos los bienes 
0 SiliconValley: 

Desarrollo completo 
0 ünüthgow: 

Todas las herramientas 
0 MariaDelTuíe: 

Árboles y plantas 



BATTLEFIELD 2142 

Ascenso rápido y fácil 

Si no estás conforme con tu rango 
o simplemente quieres desblo- 
quear las armas más avanzadas, 
puedes jugar un poquito sucio. 



Eso sí, sólo en una partida offline 
contra los bots. Ve at directorio 
Ybattlefield 2142\ profiteAOOOl 
para localizar el archivo con el 
nombre profife,con. Tras realizar 
copia de seguridad antes de meter- 
le mano, edítalo y busca la cadena 
de texto: Localprofile.setRank 0 
y cambia el valor de manera que 
quede LocalProfile.setRank 43 
Debajo de ésta linea se encuentra 
LocaÍProfile,setCareerPoints 0 
que deberás sustituir por la línea 
LjcafProfile^tCareerPto^ 
Guarda con los cambios y listo. 



CAESARIV 
Dinero y victoria 


imp¡ü 
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Tienes dos rutas para alcanzar 
la inmortalidad como César en 
este juego y te las vamos a ofrecer 
ahora mismo.Para empezar, pulsa 



' me wmmmm 1 


Ventajas muy posibles 

Para obtener diversas ayudas, comienza por ac- 
tivar b consola amia teda habitual, [oi Ahora 
introduce uno de estos códigos y pulsa [intro] a 
continuación. Si todo ha ido bien* escucharás a 


dé nuevo [o] para volver af juego y disfruta: 
0 cheat_coal[x]: Obtienes [x] de carbón 
Obtienes [x] de electricidad 



QUIMU OSLAIS 


GOTHIC3 

Haz tu personaje a medida 

Aquí te traemos un montón de cambios que puedes hacer en este 
juego para facilitarte Jas cosas: desde et habitual modo daos hasta la 
pesibikkd de cambiar tas características de tu personaje y poner tos 
vaJores que más te convengan. Eso si, tendrás que editar el fichero del 
juego ~ge3Jnr (no hará falta a estas alturas aconsejarte que hagas an- 
tes una copia de seguridad deJ mismo, ¿verdad?) y cambiar b línea: 

[Game] T^W0de=fafee por [Game] TestMode=ta)e, 

Una vez hecho esto, guarda el fichero, arranca ef pego y activa la con - 
sola con la teda [o¿ Estos son los códigos dispon ¡tries y su efecto: 

O God: Modo cBos ; 0 gtveCat Weaparc 

0tnvtsa^tovtíbSdad Todas las armas 

0 Teach alk Aprender todas tes { Q give Cat_Adeíad; 

habBkbdes Todos los artefactos 

OKifrEfinmd ; D teach $TRí:Fuerca«i valor x 

enemigo seleccionado 0 teach DEXx: Destreza en valor i 

0 Give [objeto]: : 0 teach INI i: 

Obtienes [objeto] hdefigenda en valor x 

0 Gire goídi: Obtienes la [ Q teach ALC k Alquimia en valor x 

cantidad i de oro ¡ 0 teach 5MT x: Herrería en valor x 

0 rdfcfa; Obtienes todo a la vez 0 teach THF i. Ladrón en valor i 
(objetos, habilidades-) 0 teach HP i: Salud en valor i 

©faSheattk Salud a tope ) 0 teach MPx: Maná e#> valor x 
Q give Catjtomor: *0 teach SPr Energía en valor x 

Todas tas armaduras ; D teach LPe Conocimiento pocx 


la tecla [Intro] durante el juego. 
Ahora es el momento de teclear 
uno de estos dos códigos: 

0 Denarii [número]: Obtener 
[número] de denarios 
0 Win: Vencer en 
e! escenario actual 



DARK MESSIAH 0F 
MIGHT AND MAGIC 


Trucos mejor que la magia 

Con estos trucos, jamás faltarán 
flechas en tu carcaj y además 
tendrás a tu disposición el soco- 
rrido modo dios con el que serás 
invulnerable a los hechizos más 
poderosos. En el menú de opcio- 



nes avanzadas, activa la conso- 
la de desarrollador. Ahora teclea 
sv^cheats 1 y d juego ya está listo 
para aceptar estos códigos: 

0 god: Modo dios 
0 arrows_unÍimrted 1: 

Flechas infinitas 

0 nodíp: Permite a tu personaje 
atravesar las paredes 
0 gíve [objeto]: Obtienes el 
objeto del juego que teclees 
en el 1 uga r de [objeto]. ► ► 
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strategia para PC, 
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ENSEMSLEj 


En tu movistar 

a través de SMS enviando "AGE" al 404 
a través de emoción >-vÍdeojuegos > novedades 









EOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 




£i MATADOR 

Tres clásicos 

No puede ser más fácil ni más 
típico el modo de obtener venta- 
jas para este juego, al igual que 
típicas son las propias ayudas. 
Activa la consola con la tecla [ 9 ] 
e introduce uno o más de estos 
tres códigos: 



□ animo: Munición infinita 


debes hacer y lo que conseguirás 
con cada código: 



O Níck Furia Termina el juego en 
dificultad Normal 

□ Daredevil: Recoge fas cinco 
figuras de acción Daredevil, 
cada una está escondida en 
uno de los Actos 

0 Pantera Negra: Recoge las 
cinco figuras de acción Pan- 
tera Negra 

□ Dr. Extraño: Salva al Doc- 
tor Extraño en el Palacio del 
Mandarín 



scarface: 

Miami será tuyo 

. Con este completo conjunto de 
códigos podrás conseguir fácil- 
mente que Tony Montana ponga 
Miami a sus pies. Elige la ventaja 
que quieres obtener e introduce 
la palabra correspondiente en la 
opción Trucos del menú. 



0MEDIK: Salud a tope 
□ FPATCH: 1.000 Bolas 


O health: Modo dios 
O weapons: Todas las armas 


B 


FJEXfL 

EXTRACTION POINT 

Armas y armadura 



Bien armado y equipado pasarás 
menos miedo en esta fantásti- 
ca expansión para el terrorífico 
juego de acción «EE.AR. 1 . Para 
ello, pulsa la tecla [T] durante el 
juego y teclea cualquiera de es- 
tos códigos: 

□ guns: Todas las armas 
O armón Armadura a tope 
0 health: Salud a tope 

□ animo; Munición a tope 

O poltergetst: Modo fantasma 
O gean Salud y reflejos incre- 
mentados 
O god: Modo dios 
O pos: Modo posición 
O maphole: Pasar al siguiente 
nivel directamente 

□ kfa: Todas la armas, muni- 
ción, armadura y salud 


ca 


MARVEL 

ULTIMATE ALLI ANCE 

Desbloquea héroes 

Hay varios superhéroes ocultos 
por obtener en este juego, pero 
tendrás que ganar cada bonos con 
tus propios logros. Esto es lo que 


□ Motorista Fantasma: Cam-' 
bia de lugar con el Motorista 
Fantasma en el infierno para 
salvar su alma 

O Blade: Gana al minijuego de 
atrapar el juguete en el Car- 
naval de Murderworld 
O Estela Plateada: Derrota a 
Galactus en el torneo Skrníl 
Th roñe world 


NEVERWINTER 

NIGHTS2 

Características a elegir 

¿Te falta carisma? ¿Tu personaje 
anda corto de destreza? Aquí tie- 
nes unos cuantos trucos para sa- 
carte de cualquier apuro. Durante 
el juego, activa la consola con la 
tecla [ e ] y teclea “DebugMode 1", 
Ya está todo listo para introducir 
los siguientes códigos: 



0 irolltwentíes: Nivel 20 en cada 
característica 

□ grvexpr Obtienes puntos de ex- 
periencia por el valor de [x] 

O dm_god: Modo dios 
O SetCHA x: Obtienes carisma 
por el valor de [x] 

0 SetCON x: Obtienes constitu- 
ción por el valor de [x] 

0 SetDEX r Obtienes destreza 
por el valor de[x] 

D SetSTR x: Obtienes fuerza por 
el valor de[x] 

O SefWIS r Obtienes sabiduría 
por el valor de [x] 


□ AMMO: Munición a tope 

0 GOBALLS: Aumentar presión 
de las bandas 

0 NQBALLS: Reducir presión de 
las bandas 

□ DONUT: Aumentar presión 
policial en la ciudad 

0 FLYSTRT: Reducir presión po- 
licial en la dudad 
0 MARTHA: 

Cambiarla hora del día 
0RAINY: Lluvia 
O SHAZAAM: Tormenta 
0 BLACK: Camiseta negra 
0 BLUL Camiseta azul 

□ WHITE; Camiseta blanca 
0 GREY: Camiseta gris 

0 TANSHRT: Camiseta Sandy 
0 TIGSHRT: Camiseta Tigre 
0 BLUESH: Camiseta azul con 
gafas de sol J 

0 WHITESH: Camiseta blanca 
con gafas de\oI 
0 GRÉYSH: 'Camiseta gris con 
gafas de sol 

0 TANSH: Camiseta Sandy con 
gafas de sol 

0 TTIGERSH: Camiseta Tigre 
con gafas de $ol 
0 TUNÉME: Desbloquear el tema 
musical *The World is yours' 
de BReal * 

0 TBURGLR: Reparar vehículo 
0 DOZER: Excavadora 

0 OLDFAST: 

Coche de carreras clásico 
0 DUMPER: Camión 
0 BilMMER: Hummer 


THESHIP 

Navega mejor 

Con estos tres sencillos trucos 
te enfrentarás mejor a los asesi- 
natos que ocurren en el barco de 
iThe Shipi. Se trata de un divertí- 




Más animales en casa 


0 Por si no os bastaba con todas las mascotas que el juego 
incluye más tas que podéis crear, nuestro lector envía una 
serie de códigos para desbloquear aún más perros y gatos. 
Sólo debéis introducir estos códigos en el apartado de 
opciones: 

0 ZZZ11ZZZ9Q11Q91ZB1A ó 0 ZZZÜ2ZZHZ11Z91ZB1A ó 
E£GJ2YRZQQ11Q9QHA64$ EEGJ2YRZZZ1ÍZ9QHA64: 
Gatos punto negro Perros huesos azules 

0ZZZ11ZZQHZ11Q91ZB1A6 0 ZZZ11ZZZHQ11Q91ZBIA ó : 
EEGJ2YRQ2ZHQBQHA54: EEGJ2YRZZQ1IQ9QHAS4: 

Perros punto negro Gatos camuflaje azul 

m ZZZ11ZZQ9Z1AQ9ÍZB1A ó 0 ZZZI1ZZZHZ1AQ91Z81A ó 
E£&)2YSQQZ^eQ9QKA6^Í EEGJ2YR2ZZ1RQ9QH A64: ¡ 
Perros camuflaje azul 


Gatos sonrisa negra Perros camuflaje azuf 

0ZZ11ZZZ9QAAQ91ZB1AÓ 0 ZZZ11ZZQ9Z11Z912B1A ó 
EEGJ2YRZQQARQ9QHA64: ¿ EEGÍ2YRQQZ11Z9QHA64: 
Perros sonrisa negra Gatos estrella azul 

í 0 ZZZUZZQHZAAQ91ZB1A ó : 0 ZZZ11ZZQHQI1Q91ZBIA ó 
\ EEGÍ2YRQZZARQ9QHA64 : : EEGJ2YRQZQ1IQ9QHA64: 

Gatos huesos azules Perros estrella azul 





do juego multijugador que se dis- 
tribuye a través de Sieam. Pulsa la 
tecla [°] para activar la consola y 
a continuación teclea estos códi- 
gos que indicamos: Eso sí T ten en 
cuenta que no te darán pistas pana 
la investigación. Esas, tendrás que 
resolverlas l;u.. 

0 svcheats 1: Activa trucos 
0 god: Activa el modo dios 
0 noclíp: Permite atravesar las 
paredes 



WARHAMMER40K 
DARKCRUSADE 
Escaramuzas victoriosas 

En el modo escaramuza, marca la 
opción de “Activar trucos" y* ya 
en el juego, pulsa [Intro] y teclea 
cualquiera de estos códigos: 

0 cheat_power (x): obtienes [x] 
unidades de poder por el va- 
lor de[x] 

0 cfieaf _requ isrtiori(x) : obtienes 
[x] unidades de requisición 
0 cheatjevealathmuestramapa 

completo 

0 shadowjoggle: sombras 
0 cheat_killseff: suicidio 
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Compuesto por: 


© TARJETA GRAFICA W 

NVIDIA EeForce 7900 BTX V&á 

© Juego Edición Coleccionista (/ , : 

DAHK MESSIAH m 


OF MIBHT S UACIC />* 


1 

Juegos Edición Coleccionista 

DARK MESSIAH 

OF MIBHT B M ABIC 


LA EDICION COLECCIONISTA además de incluir ludo m que tiem 
la versión standard, adkionalmente contienen 


► Extras del juego únicos: 

* 1 personaje rntrltipigador extra. 
' 4 armas adicionales para et 

modo indmduaE 

► DVD exclusivo extra que incluye: 

• "Making or, que desvela 
muchos de los secretos del 


J desarrollo de! juego. 

■ Banda sonora original con 10 
J temas del juego compuestas por 
i d Coro y Orquesta Filarmónica 
¡ de Praga- 

r ■ Documento de referencia de tos 
; mapas del modo mult ¡jugador. 


Para participar en este concurso sólo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al número 7654 desde tu móvil 
[poniendo la palabra: MMDARK 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


L- Coste máximo por cada mensaje 030 euros + IVA 
Z- Válido paro Morétar, Ifodafooe y Orarle 
1- Los premios no serán canjeables por dinero 
4,* No se admitirán redamaciones por pérfida 


i- Los nombres de ks ganadores serán pilcados 
en práxincs números de b rorista Aforomanía 
$. ■ E hecho de tomar parte en este sorteo implica 
te aceptación total de sus bases. 

7- Válido únicamente en territorio español 

8.- Fecha teníte para entrar en sorteo: 22 de fidercire 2007 


IfHbnmm» que los dates de tes perw« piador» ddcciwíM serán reorp«í*te con fines mi fichero dd^* es 

^onsabiírtiOSBf PRESS, SA Us írtato de rimeros de seniora rt^ies de tes p« 
y no praderas de premios, serán destruidos después de te ruteado deí pertirerte sorteo. 


g 2006 Ubnofl Étdertamirt. Ai Ri^Ms Staened WgM and hUpc. Shí, MesitefL UfóoR and thc Ubsoft b^j mt tradenarks oí 
T&isoft Entert^nent ntbrUJx and/br otíw cooHnev Dwteped bj Atore Stuc&cs, VAt K^I-Lífc t snú Sowte aro Irad^jto 
a rtpstmd Trafcmato of ftbe Cwpwshon ¡n the Utfted States and** othef ctMitrin. Or^ mode dwtoprf bu Kji^ 
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© Estif;; SántcUdcf 

© Ugas/íquijio^ I 1 Ohrésión. selecciones f 
ligas europeas/ 12 Q equipos 

© Gestión ckpcrthra y económica: Sí 
© Licencias cfíctaíes: S*. LFP 
© Ed:ti>c de eq jipos/j¡ j¿adsrec: Sí/Si 


cr. Sí {Internet o ÍP directa) 
Icorurm pndüb r ccurr 


. . v 




•MKI mrn BMM lili F|| I HC OtCC £1 fútbol más espectacular que puede jugarse en PC. 
££ DMLUPt CPt LllD ilE3 ¡Destreza, visión de juego, técnica y golazos! 


© Esiudic/Cccftpñfüa: EA Sports 
© Dsstrítutdan EA España © Año: 2006 
© Cementado "V: 141 © P_- . ' " ‘ 92 

E stamos ante la entrega más evolucio- 
nada de la serie «FIFA» porque EA 
Sports se tía empleado a fondo en los 
nuevos sistemas de control de tos juga- 
dores y en la recreación de la física del 
balón. El resultado es sensacional: por fin 
desaparece el efecto de balones teledi- 
rigidos y ahora transmite un fútbol más 
fluido y abierto, en el que mandas tú y 
no el ordenador. Los movimientos de los 
jugadores sin el balón son característicos 
del fútbol moderno, que exige mucha vi- 
sión de juego y controlar !a posesión det 
esférico. Los partidos multijugador no 
tienen desperdicio con servidores EASO a 
pleno rendimiento y ligas interactivas. 


; '¿WA^ 

© Estffo: Simulador 

© Ogas/Equipos: 1\ 2* DniSÉi y 27 Cgas/5ÍG 
© Gestión deportiva y económica: Sí 
© Licencias oficiales: SC UP y otras l%?s 
© Editor de equipos/jugador^! Sí/Sí 
© 'Numero dé estadios; 28 
© Modos -de juego: 5 
© **. jltijugadcr Sí, (Internet o IP directa) 

© Web: ww».írfaO?.ej,eooi 


Pro Evolution 
Soceer 6 


© Estudtt/Cvcpañia: Konamí 

© D&rí&u&Gf: Kpnarré © Año: 2006 
© Ctródado M 142 QVvrA nación M ‘ ' 83 

S igue apostando por un fútbol directo 
hacia el área contraria, el juego al pri- 
mer toque y los regates vertiginosos. La 
última entrega de la serie trae 
novedades, como el mayor 
control en el disparo en tiro o 
vaselina, pases al hueco mas 
precisos, voleas y remates de 
cabeza más realistas y una 
mejor respuesta al control. La 
IA es tremenda y en gráficos y 
sonido está al máximo nivel, en 
especial fas animaciones y el de- 
talle de los gráficos y estadios. 


E l fútbol en los videojuegos suma 
una enorme cantidad de seguí* 
dores en todo el mundo. Está 
claro, tratándose del deporte y, 
al mismo tiempo, del espectá- 
culo más popular del mundo, la afición 
por los juegos de fútbol es proporcional- 
mente masiva. Por si esto fuera poco, el 
PC es, además, una plataforma ideal para 
a recreación de un fútbol interactivo... Y, 
en este momento existe una gran cánti- 
ca d de juegos y diversidad de estilos de 


juego que consiguen recrear el fútbol en 
todas sus facetas, desde la habilidad en 
el juego del balón hasta la estrategia de 
un entrenador al frente de un club. 

DIVERSIDAD Y COMPETICIÓN 

En el ámbito de la simulación, las series 
iPro Evolution Soccen -que profundiza 
en el fútbol más realista- y «FIFAj, -más 
orientada a la jugabiiidad- han venido 
disputándose a los aficionados, cuyas 
preferencias están divididas. ►► 


FÚTBOL ABCAOE: SENSIBLE SOECES OS 

Sí^áa^tomsrteunr^pmscfereásmo 

y sólo buscas ponerte morado a mar- 
ear goles, «Sensible Soccer 2006» 
recupera el carácter de fútbol instan- 
táneo que hizo la serie tan popular. 
Emplea una perspectiva aérea, juga- 
dores cabezudos y repeticiones en 30, 
Es casi como jugar al futboifft. El balón 
está tan vm que no se pegadlos pies, 
hay que contratarte con 
toques miente pien- 
en hacer pases. 
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DEL BANQUILLO A LOS DESPACHOS 


O Estilo: Mjiugrr 
© l frqttipos: Por drtf f núur 

© Lktncti ,-Ucul LFF: Ho 
© EWv4vv* e>¡p ; l'f?* Pensión 

© F;: tw fí|¿ poí: Sí 
© ln:«a« en partid©*. Jflt Si/Si 
© Mod 3 degestí 1 5 © hh lit jugador; 
© ttfV «.codemisfíirtcom 


Football Manager 2007 

















ama us botas ycose a no 


9 EN LOS SIMULADORES el control 
del batán es tan versátil que par a 
apfictr efectos, realizar reptes o ju- 
gadas avanzadas es imprescindible 
usar un pmepad con ai menos ocho 
botones y dos palancas analógicas. 
O teclado no permite ejecutar ni Ea 
mitad de estas acciones así que de- 
berías descartado para jugar a «FIFA 
07» y «Pro Evolutfcfi Soccer 6», 


O RARA «FffA 0?» se hace iin- 
prescindible un pad soportado 
oficialmente, con gatillos ara- 
lógicos, Los de Tforustmaster 
Sa riele Logitech y d mando 
de Windows de Xbox 360 te 
servirán. Lo mismo para «P£S 
6», aunque conviene que tenga 
la misma disposición de boto- 
nes que el mando de PS2. 


►► Actualmente «FES 61 si- 
gue siendo en esta entrega 
un simulador realista, con 
un control formidable sobre 
los jugadores y con un jue- 
go rápido y directo, aunque 
respecto a la anterior entre- 
ga no ha incorporado nove- 
dades importantes. Por su 
parte, «FIFA 07i mantiene 
sugranjugabilidad.perosf 
evoluciona en esta última 


entrega añadiendo más realismo* Ahora 
en «FIFA 07t tienes más control sobre e! 
balón y su recreación física es más real, 

VIGILA US BANDAS 

En ambos simuladores los gráficos y el 
sonido estabán ya en un nivel excepcio- 
nal, así que lo que más ha evolucionado 
en sus últimas entregas es la inteligen- 
cia artificial. Va no basta con ser un as 
regateando o hacer jugadas ensayadas, 
hay que saber interpretar el juego tácti- 
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gl espectáculo está asegurado ya que 
Camparte b tecnología 30 de «FIFA 07» y 
puedes controlar a un jugador de tu equi- 
po durante el partida La interfaz es sensa- 
cional para navegar entre gran cantidad de 
opciones de gestión* todas determinantes 
en h marcha del club y presentadas con 
una gran jugabilidad, Las noticias a dia- 
rio * portadas de la prensa y un sinfín de 
detalles más te sumergirán de Heno en el 
apasionarte mundo dd fútbol. 


© t-w-. o/ 7 Cí / j $1 (¿unes 
© Dhai ; J* n $(gt © A . 2006 

© Piíiífrumcntí m Mk’rrmiñii © PítetrcíSSS » 

E sta entrega viene cargada de nove- 
dades. para profundizar en la más 
exhaustiva gestión en todos los ámbitos 
que te puedas imaginar. Eso st todo está 
en 2D y reducido a la mínima expresión 
gráfica. Los partidos tienen una repre- 
sentación esquemática, todo está diseña- 
do para que te concentres en las tablas, 
datos y la promoción de la cantera. 


© B hto: «JJUííf 

© t i*rafeq&ipú£ 2S tígjs ♦ de 1000 equipos 

© bcíncu jí-juI L f P. Si 
© Dn5^nc>«pjfh)fcts:r*2*f2 í B 
© Edilof dí guipes; Sí 
© ' i rj ; : . : ?. í n pj - T i ¿ 3 AO : Si/Sí 
© *lod3 de gestóte 5 © liiilijugnicí; No 
© Web: mwmfm07.de/ta 


*4 v 

© BliKr Jtofugrt 
© f’íHcPof deterntiftjr 

© 'Lieradi íificiaT LFP:Si 

© Drtbien» íspüvLiv I 1 y 2* Kvísím 

© Sí 

© |[rrte*3ccián tv putxksrtfr. Tidioi/No 
© H'ud.'i de ; ;«ÍL-.5 © V: fójvgadof: No 


Total Club 
Manager 07 


©Esk : : ÉA Sports 

©T !: l , d,-rEA £s|uAj 
© A”. 2006 © Corrida Wt 143 

32 
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caer. Acepta el a] 
¡e. pero tendrás qi 


Cuando el equipo va 
banquillo, serás el jet 


© Estíle i Manager 

© ügas/Kj L v ;pos 26 %as/150C «popes 
© Licencia oficial LFP: Si 
© D¡mkr».*s españolas: 1\ 2* y 2* B 
© E¿ i '? : de equipos: Sí 
© tatíra crien en parttdos/3D: Sí/Sí 
© Modos de gestión: S © MaKjqgsdof; No 
© Web: mw*.chatnpionslqim3iiagtr-COrUk 


FÚTBOL DE TEMPORADA 


PC Fútbol 2007 


© Ertudlc/Cor :: y Ow Games/Gadco 
© D:s'ri~L : : : : Püoeta Snteracthfe © Aña: 2006 
© Pr ó i imanante en Ificocorea © Precio: 1955 


© Puniuarióft ISM 87 © Precio: 935 i 


¿Jugaste Ea anterior entrega de «FIFA»? 
Si te quedaste con tas ganas, la reedición 
de «FIFA 06» te da una nueva oportunidad 
para hacerte con un shraílador con una gran 
calidad técnica y una jugabííídad tremen- 
da— Y con Zidane, aún en el Madrid. 


E l primer tanteo que hemos teñí- 
do con Ea versión de prevíew 
de ítPC Fútbol 2007» denota 
un desarrollo mucho mejor que 
en anteriores ediciones y con yL^gÉ 
una producción de lujo. Posee 
una impresionante base de datos ' ; & 
con la Primera División, Segunda y 
todos los grupos de Segunda B y Tercera 
División. Además tiene un predo ajusta- 
do y una experiencia de juego de lo más 
entretenida* con opciones de gestión de- 
portiva y económica realmente electivas, 
Y* por si esto fuera poco, te permitirá di- 
rección técnica durante los partidos con 
32 tácticas que $e reflejarán de inmediato 
en Ea actitud de los jugadores. 


© Estile: Manager 

© ügas/eqripos: 23 ligas/más de 3000 
© Oteada oficial LFP: Si 
© Divisiones españolas: I a . 2*, 2 a B y 3* 
© Ec tor de equipos: S4 
© tatéjaettán en pariidos/3D: Sí/Sí 
© Modos dé gestión 5 © Mulíqügadoc 
© Web: wmmpdiabtd2007.es 


© Comentado MM: 130 
© Puntuación MM: 9 O © Precio: 935 € 


Aún puedes hacer que tu equipo gane la 
temporada pasada y prepararlo para la ac- 
tual con los ficha jes y entrenador que tú de- 
sees, EA Sports ha lanzado una rettfidon de 
su sensacional mánager del ario pasado. 
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co porque el equipo controlado por la IA 
sabe achicar el espado y forzar eí “fue- 
ra de juego*. Cuando atacan, obligan a 
concentrarse a! máximo en defensa por- 
que son capaces de avanzar por las dos 


bandas o tirar de lejos para sorprender. 
En suma, aunque ambos simuladores 
ofrecen niveles de dificultad asequibles 
a principlantes, en ios más altos te dejan 
con ías manos pegadas al gamepad. con 


'Una experiencia de juego tan realista que 
pondrá a prueba a la más veteranos. 

AL TIMÓN DE TU CLUB 

( tfIFA 07» y f Pro Evohítion Soccer 6» cuen- 
■ tan con modos de juego cocí gestión depor- 
tiva y económica... Pero si quieres vivir con 


f**' Los mánager recrean Fielmente múltiples 
¿S facetas deportivas y económicas con realismo, 
m Tus acciones son decisivas en cada encuentro 


■~¡*s± 


toda la intensidad el día a día de un club de 
fútbol en las facetas de entrenador y direc- 
tivo. no hay nada como un mánager. Este 
año el género te ofrece cinco títulos que 
abarcan todas las opciones imaginables. 


Las bases de datos inmensas y actuali- 
zabas por Internet son la base de todos 
ellos. Estarás al frente de las finanzas, de 
los Rebajes y tendrás también sugsrenies 
opciones para remodelar tu estadio. 

La recreación gráfica de los partidos ha 
mejorado, en casi todos son en 3D y pue- 
des participar más en ellos, desde contro- 
lar a un jugador en «Total Cfub Manager 07» 
hasta dar órdenes en tiempo real en iPC 
Fútbol 2007». Además, cada vez aumenta 
más la inmersión en el mundo del ►► 
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ELIGE TU JUEGO DE FUTBOL 



CON El BALÓN EN LOS PIES 

i 

DEL BANQUILLO A LOS DESPACHOS 



FIFA 07 

i PROFVOLUnON 
\ SOOBSG 

SENSIBLE 
sacan mas 

rom a m 

MANAGER 07 

FOOTBALL 
MANAGER 07 

CW4MW0N5HÍP 
MANAGER 2007 

M4WJ5 G£ñ DE 
UGA2007 

PCFÜTBÚL 

2Ú07 

■ nro 

s-** 


tai* 

1 UkI£H 

1 

**** 

Uvugef 

u™ 

*** 

\ fwam 

2335 t 

imt 

ZUSf 

nmt 

mu 

2S3SC 

a%f 

mst 

\ idioma 

CxMiscO&teyiscfi] 


CisíHn jteitx! 

CtídniS (Snfcsí 

CüUajMEj 

Cidebos (leiftH) 

QsiAaiíleiaa) 

Cifeftag (tata j íocfM 

AÑO 

2006 

2006 

2006 

2006 

2006 

2006 

2006 

2006 

! tSTUÜIO/COMPÁÑÍAf 

: msmtmm 


Jüun/lbuR 


C ASprts/fAEípü 

SGnyStsi 

BÉv/nwi 

rnrifmyjieR/CodtBadm 

GadcV 

PlrKJ trervt-rt 

\ WEE 

■vtHjOJjicon 

» nv Lwi r‘ ji i rvwwi 

máwtea «W 

nrnfeOIieAn 






: 

faifücctí xOO?.' nórt .piap 



w^ir^ijip 

^íívvM 

GauEamtmmxs 

Putar LSCte. 

512 RAM 

Apr h fcu T IÜR 

9wtxm S00 ÍWi 
Z56IERAU 

Espax ns fcce. li G¡6 
j bpbpfeziai» 
Cdwuyt ADSLCifiif 

feria L4GHÍ.S6IB 
RAM, ts&táoaásnc 

CcffideK tkmfMre 

PWtíalCHj. 

512 RE RAM 

Espjdc en dtKü -i GS 

Tarjíti^jíci 32 IB 
ConCIBC fe 

MbSOOQM. 

26UBRAM 

Ej^jcx mi Ssm 2 GS 
i^ctaer^¡6ia 
Cobcóbe feif^sat 

PertualGHi 

256 m RAM 

Lspdct « ásso: 400 1C 
Iijrtij^cxléNB 
Ccneáfefeir^Bv 

MnlOM 

512 M3 RAM. 

Lr>*¡ -rifn 32 VB 
Cwúon: fe ríqufft 

PvrítnSCOift 

2S61ERAM 

BpKbttdtacsZGB 

Contucut 56 K5pí 

PEB/ÁÚESE 

3* 

3+ 

3* 

3+ 

3* 

3* 

3* 

• 

1* 

UCENCIA OFiDAL Ú£ lA ÍFP 
fUGASHAUQNALES 

Sh'Tmera t %e $ jó 

IkjTrnenDrnSiÁ 

Na 

Sj^Pttiíri Sí^ndi 
Sfgini] B 

StffristÉijStfpnii 

S/froea Segatia f 

feVrtüier j | S¿£Ali 
Dcr£tc 

Si/ftiaaa Sepáis, 
Se^^tgjfefCKi 

DmSéR 

BÁSE D£ HATOS 
AnuunmiüHUNE 

Sí 

fe 

S 

S 

Sí 

Sí 

' " ’ . V T' 

Sí 

Sí 

SEímiQNÉS ABSOLUTAS 

No 

Sí 

S 

S* 

fe 

fe 

fe 

fe 

; mnoüDAm/mAmmB 

sus 

SkIS 

Sí 

SYS 

susr 

&s¿ 

SüS 

SUSí 

MODOS INDIVIDUAL 

Pstifc Uíit’ff tnfi, 

D es** 

; LV03(H.Parb{fevEi^F- 
. (W*ta. Ptf5onjfcl*Jo 

J/ocsAx/^Cam^iíááB s 
toro» ptrUKiizxfc 

fjQfti Ayti tkj f m- 

ncmkivméfcpómót 

ff fwpjfjrfa 

(kíÍOT dípürtr] i 

Crs±0iáípcrhj>K3’ 

iwrjfwAWww ¿p 

GftíiM úepjrl'j^ jr Éííh 

aétKl CEB dfepciaD fe 

knóms ispít'jdn 

CeAúBdepcxtnq) eco- 

xtnti eso dfe*xiM if 

tflOOW H sipítjdcí 

] NIVELES DE DlHÜJUJSl 

A 

4 

I 


Rdí dfensv 

Prr^wfcstÉf 

htyxuázüc 

tettniizaiáe 

j MUmimABDR QNUNE 

s. 

Sí 

fe 

fe 

fe 

fe 

fe 

Sí 

omaNEsoEomáN 

Departa j faunos 

tapota ) fifütaa 

fe 

PWkrádepcilftJ, 

PtnfeabÓRáqBrlki p 

PUnfiddcn depatv» f 
(QÚICI 

{feBficiciáaáepatiii i 

naB^ock» iporha j 
■rcanüci 

¡NTEKfAI 


a™ 

Aaqvfe 

tiafesfe 

AwjuWt 

Aseqcífcif 

fedbto 

A SH^ic 

EEAUSMD EN EL ÍAMFÚ 

■*— * 

ferrjcutai 


•»»— * 

ftf Arteniiuf 

U^! fff*. 

fcwafa 

1 klfBMnk, 

CONTEOL DE IOS JUGADORES 

Eierfetfe 

ücefcafc 

OpÍJDC 

SAt tacata íoptnc) 

SfciCBi&gt 

Skcatid 

Sóca^rd 

Sccofed 

\ HÍ VELBELL 

feqMmjéa 

ILn «Bufe 

tüa 

Uuf AJrMJtjc 

Pvirtctiw 


AiXUJdc 

H^joczidc 

PñOFumwAn urna 

y Irtmto 

kki) 

ftfcu 

lArj kitJefc 

^rdítttfÉcir 

JfeQpéo 

JUwido 

ü*i jeszadt 

visuAimaos 

FABTiOO 2Ü/JD 


IDCaqfcü 

SiMptWD 

reprticon 

3DC r&t* 

20 

fenitíL* 

30C®¡*fU 

30 Cosita 

5 íwimrooN en a pjumm 

Jcjoi befen 

* bCÍC* 


k#¡pftK5VS 

Tidicas 

Txfes 

liefcE 

Tácikfi 

OPUGNES OE CAMARA 


PiTsmafcade 

fe 

PtncmÉL Ék 

Ceñid 

FeafeLfead 

P^asáz^e 

Láeri 

CAUUAO EPARCA 


Dcrtadr 

Bna 

mm 

ato 

B&a 

fe*3É» 

&JPÍ3 

EíFETtüDHES 

Si 

S 

Si 

s 

Si 

Sí 

Sí 

Si 

PAWiDQS COMENTADOS 

Si 

Sí 

fe 

fe 

fe 

fe 

fe 

Si 


NUESTROS FAVORITOS 


m PUEDES CAMBIAR DE EQUIPO* no estaría 
bien™ Pero sí puedes elegir tu fuego para llevar- 
lo a lo más alto. Nosotros te recomendamos: 

Q REAG7. JugabSdadyreafem conBvertadefl 
eí control del balón que favorece ía visión de juego y (atáctica. 
O PWEVOiUTlON SQCCER OS, Un fútbol directo enfocado 
a vivir el espectáculo de los reptes, paredes y remates, 

O TOTAL CLUB MANAGER 07. Es el más equilibrado de su 
dase. Profundiza con realismo en todos los ámbitos peno 
sin dejar de ser entretesikk» y fácil de controlar. 



►► fútbol, con las protestas de la 
afición y ios medios de comuni- 
cación metiendo presión. 


« ¿HACE UN PARTIDITO? 

El factor común entre simu- 
\ iadorss y managers es la 

tendencia a jugar contra 
los amigos o adversa- 
J ríos de tu nivel en Internet. 

Tanto los tíos simuladores 
t como iPC Fútbol 2007* dis- 


ponen de servidores y con clasificaciones 
para fomentar la corripetitrvidad. Además* 
no paran de convocarse competiciones que 
están disparando la participación. 

Tal vez en el futuro sólo usaremos la tA 
para entrenar y la auténtica experiencia 
de juego estará en los modos multijuga- 
dor,.. Pfero, por atiera* el fútbol en PC está 
en un momento que hay que celebrar. Hay 
un buen puñado de juegos, calidad y di- 
versidad para vivir el fútbol a lo grande. El 
juego que elijas es ya cosa tuya. ■ AJI 


140 MICBQUAN1A 


Micromanía presenta LA RECOPILACION DE TRUCOS DEFINITIVA 





imania en toi 
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Más de 300 páginas 
para consultar o ímp 
desd e tu ordenador 


ENTUPO 

«**!**" 


1 MPSWS 

topfWtos 

Ufrtfcrot» 


Ya a la venta en tu quiosco 


LAS MEJORES SOLUCIONES Y TRUCOS 

A UN SOLO CLICK 


Micwmania 


presenta 


LAS MEJORES 

GÜÍÁS YíTRUO _ 

PARA TU PC 


i/WAS DE 300 PÁGINAS EN PDF! 


rUCOS para PC 


TRUCOS 
PARA PC 


SOLUCIONES 
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0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


la comunidad 


La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has ilegado al paraíso de los juegos al nirvana de ios géneros, a la posada del guerrero* el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. ñde y se te dará. Pregunta y serás contestada Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos como siempre soñaste* 


Estrategia 


Gestión , organización, análisis, administración, táctica _ estrategia. ¿Te parecen palabras abumdasl Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 




□ COMUNIDAD □ COMPETICIONES ONUNE 
O «COMPANY OF HEROES» 


Hay Tiberium, luego existo 


O ACTUALIDAD □ WEB DE «COMMANDJ. CONQUER3» 


O Como sabemos gue, como buen estmtsgí esperss con vi^uticncs 
k Legada de tcCSC í Tbeñurn Warsx, ya está lista la primera web 
dedicada para mantenerte al tanto de las novedades, vídeos 
y entrevistas de tos desarroíladores. Puedes subscribirte por 
correo electrónico para ser el primero en enterarte de cuándo 
sale a la venta, o cuándo estera disponible la déme. Nosotros en 
Microcnama telo tomos de todas formas- Pero, por ejemplo, 
te puedes enterar del reparto de las cinemáticas, con actores 
tan conocidos como Midiael I ronside o BiRy Dee Williams, 


© Lo encontrarás en: wwvKt&eríurm^com 


a Algunas páginas web ya organizan 
torneos dotados de atractivos premios. 


S i tu compañía de héroes ha sobrevivido al desembarco 
en la playa ce Omaha y ya has arrasado la resistencia 
del Tercer Reich. ha llegado el momento de llevar a tus 
muchachos a las trincheras del modo onlíne y comprobar de 
que madera están hechos. 

Puedes jugar por tu cuenta, pero es más interesante 
apuntarse a clanes o registrarse en las comunidades. Rara 
elfo te presentamos las mejores páginas de aficionados 
que organizan campeonatos y clasificaciones a través 
de servidores dedicados, con reglas estrictas y mapas 
propios para que la competición sea más justa. 


© MÁS INFORMACIÓN: 

• Comunidades Online: inrw.cc^i^ cf.com/, 
íatesJsncáfltraLcom/ y irtnr.caÍMgi^ram 

• Mods y mapas; companyoftaws^frtnLcom. 
pknetcokgamespjf.com y vrww.«Artto/tc¡cw7 


a Tras acabar con d ejército nazi en la campaña individual, 
puedes continuar la guerra en las trincheras del frente Online, 


Atísfate en uno de los clanes mundiales 

La página de referencia por su gran cantidad de recur- 
sos para el modo online es XOH Ceníer*, que 
dispone de un centro de reclutamiento, Chat, 
foro y secciones especificas para los clanes, 
campeonatos y clasificaciones. Otra página 
interesante es 'Tales of Heroes' ¿que incide 
en el modo escaramuzas a modo de epi* 
sodios y ya van por el sexto. Por último, 
una web especialista en competiciones 
online 'CyberAthlete Amateur', atento a 
los torneos y los importantes premios. 









Europa, pegando fuerte 


□ ACTUALIDAD □ LOS JUEGOS QUE VIENEN 


CURIOSIDAD O AVENTURAS EN LA 

mEws pzídurzn tn Ib n^íKüría cc- 

iduso años después de sabra ía venfa. 
Y si no que se b dígan a fas tans de «Monfrey 
tstand». Aún hoy grupos musicales tocan sus 
temase institutos americanos crean obras de 
teatro en su inspirados en la sa^ corno “Ttie 
Secret of Monkey tsland Play”, con el atrezzo 
y los decorados. Puedes ver muchas fotos e, 
leo con la representación com- 


iwofidotmLcom/features/iniplay/com/ 


Aventura 


Este es el club de los aventureros y sí eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de cabeza. 


ios Secretos de Atíantis 

O ACTUALIDAD Ó LOS JUEGOS QUE VIENEN 


| O las sv ettm tros veteranos recordarán gAdarts^de ía desapa- 
recida compañía francesa Cryo. Se trataba de aventuras en primera 
persona basadas en leyendas y mitos relacionados con la Atiánti- 
da. Ahora sus creadores regresan con la quinta parte, <dos Secre- 
tos de Atiantísa, que en España distribuirá NobtTts. En esta ocasión 
tomaremos el papel de Howard Breóles, un ir^eniero aeronáutico 
que «i 1937 se verá embarcado en d mayor leppeHn de La historia, 
el Hindenburg, con el que recorrerá mesEo inunda A final de año 
comprobaremos dónde aterriza.,. 


Si eres seguidor de h serie, en esta web 
os seguir d progreso de «Tiberiurn Wars», 

J 


H unque e\ género de ía aventura nació en Estados Unidos, 
O en ios últimos años Europa ha tomado Ea iniciativa, no sólo 
O produciendo títulos originales deí renombre de «Dreamfalli, 
iSyberia» o las españolas «The Westemen o «Runawayj, sino tam- 
bién actualizando series legendarias como «BfWn Swortí», «Alone 
ín the Darki... io «Simón the Sorcerera! 

Vue/ve el mago en vaqueras 

Aunque en países como Francia, Reino Unido o Rusia se producen 
aventuras a un ritmo Huido, Alemania se ha convertido en toda una 
potencia mundial De allí nos han ilegado títulos interesantes como 
cAnkhi o «The Monrient of Sifence». Pero además, muchas compañías 
alemanas, como Anaconda Games, se ofrecen a distribuir aven- 
turas extranjeras, como la italiana «Tony Tough 2i o ía española 
«Runaway 2> incluso antes de que encuentren distribuidor en 
sus propios países. Aún van más allá, atreviéndose 
a producir juegos de programadores míticos como 
Jane Jensen, creadora de «Gabriel Knighti, que 
está haciendo «Gray Matten para Anaconda, o 
el esperado «Si món the Sorcerer IV>, producido 
por Sitver Styte, 

De momento es poco lo que se sabe sobre 
el retomo de esta popular saga, salvo que 
estará basada en iconos, con fondos 
prerrenderizados y personajes 
en 3D. Aunque, por otro lado, sí 
se sabe afortunadamente, que 
cuenta con la colaboración de 
los creadores de la serie. Mrke 
y Simón Woodroofe. Saldrá 
a la venta en febrero. Tfa 
queda poco! 


© Más información: 

y www.secrets-of-attantís. coro 


§ MÁS IKfQRMAGIÓK: 

*ww,5r7rer-s#yte.coí7i 


IOCROUANU U 




un nueva zmtt 


B DESCARGAS 

□ímoe afiAnunaoz» 


O kF-WÍ E? EjUSÍélílE /" £5 03? 

dfa¿ feg gtf2jp que reída la mterrenrión de la 
ONU en Biebrrusia después de que Ucrania 
invada ese país y empiece a cometer cnme- 
nes de guerra. A destacar La gran cantidad 
de vehículos y armas que se han ind urdo, 
acordes con los países en conflicto. Ademas 
del mod básico, también hay disponible un 
parche, que añade nuevo armamento. 


© Lo encentrarás erc 

gamersb^ccvn/dcm jiload^ J520&jfómí 
y g3mersM.c om/tíowrik^ 


E3 DESCARGAS £ aHALRJFE 2a 


C Gze ssígsd púas pra pegas ¿Ííjó 
másmrazt pero que salgp unmoíL. tpata 
otro mod], notada «SMOÍfo fue creado en 
2005 por unos aficionados japoneses para 
«Haíf-Ufe 2 d. con almas nuevas y un tienv 
po bala propio* Pues bien. «SMÜD Tacticab 
es una modificación para ese mod que se 
inspira en juegos tácticos como «'Rainbow 
Six». ¿A qué esperas para probarlo? 

© lo er.corSjzrés : pbatcat-online-com/ 
tacikai/downioad$.htm} 


Manos a la obra 


Espías de ía red 

© INFORMACIÓN Q ESTADISTICAS 

O Sermpj rm cóets nrm curiusa bm* 
crasa para conocer un poco a ks aficio- 
nados de Ea acdón. La web revisa más 
de 50JXM servidores de todo el mundo 
y sólo con escribir el mdt de un jugador, 
permite conocer las estadísticas más im- 
portantes dél juego en el que más partict- 
tyí pa-Asf espcdble comprar puntuaciones 
para ver quién lo ha hecho mejor. 

© lo encontrarás en: 

4'¿z wwwsermspyjiet/sñt/ 
piayertTBdmg/seartíüitml 


Acción 


En esta sección los aficionados a la acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para io que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo ¿ando- 




■ jM 


a Si te sorprendió d uso de portales entre dimensiones de ePrey*. 
imagrate poder crear tus propios escenarios contando con día 


□ OPINIÓN O ACTUALIDAD 


a Algunos de ns mods que estaban en desartoao para 
«Battlefield 2» se h^i adaptado para «Battlefield ¿42». 


tal basada en el juego de tablero de á 
Games Wbrkshops, 'Warhammer % 
40.000". Cambiando de escenario 
por completo «Battlefield Nin- 
jas» te trasladará al Japón de 
1945, oiando el país intenta Witf* 
recuperarse de los estragos v| 
causados por la Segunda Gue- Kjp 
rra Mundial -tras las dos bom- ^ V 
bas atómicas- y debe enfrentar- I 
se a aquellos que se niegan a una V 
transición política. También está q 
«First Sírike». que pretende conver- 
tirse en eí máximo competidor de la 
serie iBaítlefronfo, ya que recreará los 
combate muMnaños óe te saga 

Star Wars. Y por último tStargaíe BFM» 
será una modificación basada en la se- 
rie de televisión *Síaigate\ con porta- 
les entre mundos y todo lo demás... i 
Y esto es sólo el principio, va a haber 
«Battlefield 2142a- para rato. j 


© MÁS INFORMACIÓN If-t 


© Lo encontrarás en: www. 3drejlms.cotu/¡xey/down}03dJjtir]íUsdk 


E lectronic Arts lo venía avisando desde hacía unos meses: 
«Battlefield 2142» incorporaría anuncios dentro del mismo 
juego. Pero lo que no llegó a explicar es que, para poder con- 
seguir que los anuncios sean personalizados y salgan en el idioma 
adecuado, el juego registraría información del ordenado»; como la IR 
para luego enviarla a través de un puerto abierto a la empresa que 
se encarga de generar los anuncios. IGA Technologies. EA se ha 
apresurado a añadir que sólo se accede a archivos relacionados 
con el juega y que no se tocan datos personales. Pero claro, a la 
mayoría de los usuarios no Ies ha hecho gracia que una empresa 
hurgue en sus ordenadores. ¿Tu qué opinas? ¿Fe parece bien que las 
compañías obtengan esta información para mejorar los anuncios o 
crees que es pasarse de la raya? La polémica está servida. 

Envía tus opiniones a fac 0 rntxnjdada 2 xeisp.com 
Mods en desarrollo 

Y seguimos con «Battlefield 2142» porque, pese a! poco tiempo 
que lleva en el mercado, ya hay varios mods en camino, ios cuales 
empezaron a desarrollarse para «Battlefield 2» y se han adaptado 
para esta nueva versión, «Battlefield 40K» será una conversión to- 


A EA ha contratado a una compañía para que tome datos de Jos 
ordenadoras y así personalizar ios anuncias. Da un poce de miedo, ¿no? 


A trastear mu 

O PRÁCTICO £3 HERRAMIENTAS DE CREACIÓN PARA «PREY¡> 



fi enef 
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O Hasts chzia h úmen qrc? se pe- 
dí? crzar pzra <rfretno erar 1 fla g r es 
raspas, pero si eres uno de esos 
jugadores que no se conforma 
ron esto y desea modificar el jue- 
go como le venga en gana, estás 
de enhorabuena, porque Human 
Mead ha puesto a disposición del 
público d kit de desarrollo de este 
juego, fas herramientas necesarias 
para diseñar todo tipo de mods. 


Además del código del juego para 
crear tus propios archivos DLL se 
incluyen tutoriales y ejemplos que 
explican cas todo lo que hay que 
saber para empezar con buen pie 
y sin perderse. Estamos deseando 
ver de qué es capaz la comunidad 
con una herramienta tan podero- 
sa. sobre todo en lo que respeda 
a la tecnología de portales. Las 
posibilidades son tremen das. 


1 ÍlA U"50Ui\i 
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Jna lección de física 

Z COMUNIDAD O VÍDEO PEMG 



kiministros a la isla 


í Pese ai tiempo que ha pisado desde q ! J€ 
fió «Par úyi\ aún se publican parches de 
toatodón para este sbooter en primera 
*rsona. Este versión, la L4, sólo afecta al 
ultijugador, e incorpora nuevos rasgos, 
jiiübra algunos de tos modos y reorganiza 
s seis mapas originales dd modo Asato, 
jede desligarse te última versión o to- 
reunidos en un megaparebe, 

I lo encontrarás erc wwwAjyniodvoni/ 
mdex^t^am~l&p==im¿^ 


íietnam se amplía 

3 DESCAMAS O VIETCGNG t 


3 De la ¡r¿no ds índlGWW, una compañía 
dependente, nos llega «First Bravo», una 
toaíizadón para «Vieteong 2», En día* 
demás de solucionar muchos de los pro- 
teínas del Riegos se han nduidosié^ 
as muftjju^dor. Pero lejos de conformarse 
sn eso, te compañía ha decidido colgar en 
rtemet un etftor de mapas, para que tú 
asmo puedas crear los tuyos propios. 


$ Lo encontraras en: 


3 0ue<dli^l^2^l^^Ofrafi^aá^prESíj- 
m r3i:io es a !%a qiíe nzdis d¿d : Como muestra 
le ello un ten tía creado su propio dominó 
'i gante con objetos del juego. Debe de 
tañerle costado lo suyo, pero ahora sólo 
alta que se animen más aficionados, a 
per quién hace el serpentín más grande. 

i> Lo encontrarás en: 

www.Yideositt.cofn/ 

story,php?id =13298Áwhere=index 




¿Juegas en Internet o más bien tienes una 
doble vida? En tal caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


□ ACTUAUDAD O «GUILD WARS NIGHTFALt» 

T ras el lanzamiento de un título como éste no es raro que los 
jugadores tengan dudas sobre las cuestiones más diversas: 
¿Cómo lo asocio a mi cuenta? ¿Qué pasa con mis otros per- 
sonajes?... Afortunadamente en la página oficial del juego encon- 
trarás respuesta a las preguntas más frecuen^s:- 


Tres en uno_ 

Esencialmente fNIghtfalli se lanza como 
título independíente, es decir, no es 
necesario que tengas los títulos previos 
para disfrutar a tope de la emoción de 
Guild Wárs y, siguiendo la línea iniciada 
en las campañas anteriores, está exento 
de cuotas mensuales. Eso sí, si tienes 
varias cuentas en «Propheciesi o 
«Fadionsi, necesitarás comprar 
una versión de íNightfall» para 
cada una de ellas si quieres 
acceder con todas a los nuevos 
contenidos. No es obligatorio que 
vincules las cuentas, pero si lo haces, 
todos tus personajes de «Prophecies* 
o cFactionsi podrán viajar en barco a 
las tierras de Elona conservando sus 
objetos y habilidades. Además podrán 
elegir como profesión secundaria la de 
Derviche o ParagÓn, También podrás 
crear un Derviche en fNightfall» y 
viajar, por ejemplo, a Tyria para 
enfrentarte a los reíos de la primera 
campaña. Durante la instalación 
prénsatelo al elegir tus campañas 
ya que, si decides instalar iNightfall» 
de forma independiente, no podrás 
vincular tus cuentas después. 

© MÁS ÍNFOSMACK& Eft tiguiktwsni.com 


Méritos por veteranos 

O ¿a otítsvs expensan qratifa de «Ct y of Herves» y xüty si VUtaíns» 

viene acompañada de interesantes recompensas para los jugado- 
res más veteranos: por cada renovación de tres meses de tiempo 
de juego de una cuenta activa, los jugadores podrán desbloquear 
nuevos objetos dentro del juego: trajes, poderes, “badgeis". Así, 
ser un devoto del juego, tendrá su premio. Por ejemplo, si has es- 
tado renovando tu cuenta los últimos diez meses, recibirás auto- 
máticamente las recompensas correspondientes a 3, 6 y 9 meses 
en tus personajes cuando entres al juego. ¡Entérate de cómo pue- 
des conseguir unas fantásticas alas! 


© lo encontrarás em 

»*»™eífyüfteroe$.co^ 
y comÁomjrxmrfy^ 


z Sabias que- 

^ • ^ de South Par tenlJran 1 ue 

..JOS pfO 

enfrentarse a un tramposo 

nue amenaza con destruir IB. 

el mundo de «World of IB X ~~l 

Warcraft»? Se trata de un ■ 

nuevo episodia el primera 
de le décima temporada ya 
se fia presentado. Bíuza™ ha 
nartiripado en su realización. 

blizzara). com/ptess/OBl 002. shínil 






C' EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 




"Alansomanía" 
a¡ cuadrado 



O JRp," rr'ebrzrcf segundo tz-p?zr¿í- ruj?- 
dalitefüfmuh] de nuestro Femando Alo- 
nso los chicos de "GP4 Spam" ya tienen a 
punto el mod «10 F1 GP4 2006», que ac- 
tualiza a la temporada 2006 todo el entor- 
no de escu defías, pilotos, rendimiento de 
monoplazas, decoraciones y rircuflos para 
d mítico simulador «Grand Prix 4». Si la 
versión antenon la 17 ya nos sorprendió 
porque además de b actualiza don de la 
base de datos mejoraba el motor gráfico, 
con texturas más detalladas y mayor reo- 
¿¡miento, esta nueva versión incide en tas 
mismas vñtudes hasta d punto de poner a 
«Grand Prix 4» de plena actualidad a nivel 
teórica Y no olvides que en "GP4 Spa rn~ 
organizan competiciones con líGrand Prix 
4» y también con «rfactor». 

© Lo encontrarás en: 

nww.gp4spam.com 




Te gusta pisarle, ¿e/i„? No vayas tan deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de los 
amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 


Apunta esta matricula; r Factor USO 


O COMUNIDAD O RFACTQR O JUEGO VELOCIDAD ONLINE 

as carreras Online cada vez tienen mayor protagonismo en el i 
género, tanto en estupendos servidores como ios de los juegas 
iTOCARaceDnver3iotGÍR2icorrx)conm<xí^dejiiegoaún j 
más interesantes creados efusivamente para jugar en Internet P caso 
del veíera no iLive for Speedi y más recientemente el revof udonario 
irFadon, de! que ahora llega su versión LISO. 





Pruébalo y alucina 

Quizá el único inconveniente de irfacton es que se comercializa ex- 
clusivamente onlíne -aunque puedes probarlo a conciencia con 
una demo totalmente funcional con modo individual-, pero 
por lo demás es una obra maestra de! género con 
miles de servidores dedicados y carreras [lenas de 
fluidez* Su mejor baza es un sistema 
de control de pilotaje que, con tecla- 
do o con volante y pedales, ofrece 
la mejor conducción del género. La 
calidad técnica es sobresaliente, los 
circuitos y coches tienen un detalle 
fotográfico, los efectos de ilumina- 
ción y la sensación de vekxxlad son 


increíbles y la realización de cámaras es sensacional, con múltiples 
vistas en carrera y repeticiones de la carrera desde cámaras libres o 
de circuito al más puro estilo TV. 

Abierta y competitivo 

i rfactori se ha creado con programación de gráficos abier- 
ta para facilitar la participación creativa de los usuarios 
y dispone de múltiples herramientas para 
editar coches y circuitos que lo convierten 
en un lujo para los fanáticos deí ‘tumíng'. 
Así que, ya sabes, vete entrenando a tope 
para apuntarte a los campeonatos exis- 
tentes y a todos los que irán llegando. 


© MÁS INFORMACIÓN: wwwjbdorjnt 




Atesoras riquezas, poderes y habilidades para ilegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu persona/e. 51 es así es que eres un auténtico foroh del rol A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu desí/na 

, ■ i 

estos tres, pero no te olvides de que también están 
disponibles los geniales iQblrvionj, iSpelIforce 2», 
iMage Knight» y la edición Gokl de cSacredi. 

O Oark Messiah oí Might 5 Magic 

sien sí, pero con una meztla de rol y sigilo. 
Emplea el motor de c Half-üfe 2» mejorado 
■y la amblentación de una saga clásica, 
libertad de personalización y una inte- 
racción con el entorno soberbia. 

Q Nevería ínter Nights 2 

Cientos de horas de juego, cna profunda 
historia, editor de niveles, miles de per- 
sonajes y objetos, reglas de AD¿ D, 
contenido de la comunidad... 

Üúothkm 

Continuación de una de las me- 
jores sagas del género con un 
gran motor gráfico, un ma pea- 
do gigantesco con libertad de 
movimientos, decenas de misio- 
nes y una increíble trama. 


D ACTUALIDAD O TITULOS ACTUALES DE ROL 


L a Navidad ya está ahí mismo y los rolaros de pro le 
pedimos a los Reyes Magos los mejores juegos del 
género que acaban de salir al mercado. Para que no 
te pierdas entre la Engente cantidad de títulos que están 
a ponto de salir en la campaña navideña, te proponemos 


© MÁS WRU dWórjessi^gan^es^com 
irwwjiimlcomy winr.gDtrcXcQm 



Oblivion crece 
con sabor español 

□ DESCARGAS O CONTENIDO EXTRA 



O Continuindff con tas estupendas descargas que 
ofrece la pagina del siempre activo y protdica Ojo 
DLAH este mes te proponemos una serie de me- 
joras imprescindibles para ese juegazo de rol que 
es «The Eider Strolls IV: Obfivkxi». Hay de todo y 
para todos los gustos, desde tina nueva mazmorra 
llamada ~lnf ramundo" hasta un conjunto de nue- 
v qs cuadros y objetos, un skin de vampiro joveíici- 
to, una serie de tres viviendas diíerfentes y varios 
hechizos de nigromante. ¡Ahí es nada] Ya tardas 
en probar lodo este contenido nuevo... 


O Lo encontrarás en: 

clandtaíLOfg/teswTíu/íncíex.php/ 
Ob/mon;Mods híspanos 
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Tií estas aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para ti disfrutar de horas de vue/o_ ¿o es en un submarino, o en un tanque? /No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a la carlinga y a jústate el cinturón con nosotras 




D ACTUALIDAD O EXPANSIÓN 1946 RARA IL-2 

L a serie que se originó con «IL-2 StumWki ha dado en la 
simulación, sin lugar a dudas, los juegos de combate aé- 
reo más formidables del género en los últimos años, Pero 
hasta la llegada su sucesor, «Battte ctf Britain, Síorm of Wara 
aún tiene mucho que ofrecer. Hay dos expansiones oficiales en 
desarrollo: cManchuriai y d946i con la que introduce algo de 
fantasía en la serie, i ** 

Prototipos que nunca volaron ' * 

Tras una entrevista con Oleg MaddCK, creador de la serie, se han 
desvelado nuevos datos sobre ambas expansiones, pero nos 
centramos en d946i que será ef primero en llegar. Sabemos 
que el mapa de la campaña se centra en la región de Kiev, en 
el frente con Alemania hastia su ocupación, pero permitirá volar 
hasta el Pacifico, Los aviones que añadirá serán modelos proyec- 
tados hacia el final de la guerra, aunque muchos no llegasen a 
volar, de ahí lo de fantasía. Contendrá más de una treintena de 
aviones que pilotar entre tos que están los II-1Ü, Mig-9, Arado 
Ar-234, Pe-2 y el extraño Beinkel Lerche III (en la imagen), un 


prototipo de despegue y aterrizaje vertical. La expansión conten- 
drá doscientas misiones en nueve campañas con una historia 
alternativa al final de la 2 S G.M.» en 1945, siendo piloto de caza 
o bombardero japones, soviético o alemán. También introdu- 
cirá una ingente cantidad de añadidos menores y cambios en 
el control, con el fin de mejorar la sensación de realismo. Su 
lanzamiento está previsto para finales de 2006. 

© MÁS INFORMACIÓN. wwwJt2shrmortLCom 




Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo. La 
competición es lo que nos une y, a la vez. io que nos enfrenta. Trenes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que- ¡bala, calienta que enseguida sales! 



Q COMUNIDAD □ RECURSOS Y COMPETICIONES ONLINE 
PARA «TIGER WOODS PGA TOUR 07» 

S i ya te sabes de memoria los campos de 
tTiger Woods PGA Tour 07i con e! progra- 
ma “Course Utilities* -incluido con el juego- 
puedes instalar campos creados por los usuarios en 
la página "The Course Source*, Hay casi 500 recorri- 
dos y algunos destacan por su originalidad 
como el 'Sun City Golf Course 07* o el 
“Luzia Country Club*, Estos tienen me- 
nos calidad gráfica que los oficiales pero 
a cambio encontrarás hoyos con reco- 
rridos m jy ingeniosos y desafiantes. En 
la página también encontrarás utilidades 
de personalización y multitud de recursos 
como texturas, objetos y sonidos para usar en 
“Course Arcffiect\ una herramienta para crear 
tus propios campos de golf y que puedes des- 
cargar de la página oficial del juego, 

TfWíeap" on/me 

Para competir online, la opción muttíjug^dor en 
Internet conecta con los servidores dedicados 


de EASO y las conexiones van de fábula. 
Se ha creado un “ranking* oficial con las 
puntuaciones logradas en partidas ofi- 
ciales, No es fácil encontrar rivales 
del mismo “handicap*, así que acu- 
de los foros de las comunidades. 

MÁS INFORMACIÓN: 

* Recursos: isnínrJ^firtrtodsOZcom 
y wwc*r$*dc*mk>aásjxV 

* CvmniÓriT romeos onfrtt ww*Lthe&mesYtibgt¿m 

www^rmodsconwmMifyjttí 



¿Cómo vas de puntería? 

quiabiertos por- 

demo deaPOC ^ 

Woríd Champwnships Darts», m smujladorde 
tas pdndpaíes categorías de este deporte que re* 
crea con gran realismo las reglas, carnpeonatas 
reales, etc. Está realizado en m entorno 3Deon 
m^e^entecaíidadgrificaymcontiolintoi- 
twa ¡Practica ya para ser el rey def bar! 


© Lo encontrarás en: wwwjpmershéLcont 
á¡mÉoadJ 6 Q 2 B^dni y wwmaxygeñnt 
eom^mes^mel&pfip 


Lo que dice 
eí respetable 


L a prorroga 


El quinto grado 


O x sztss fúíbz atrévete con el concurso de EA ♦ 
"Ha Regado labora", con premios como camisetas 
Rimadas por Vita y RonaWinho. Es un cuestionario 
con tres opciones posibles en d que cuenta eltiem- I™ 
po empleado. Con tus puntos podras retara otro o “ 

asignárselos a tu equipo fewrito. ¡Suerte! ni 


© Lo encontraras en; 

wrwMaQ7.ea.z<mfha0egadotahomfes 
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Más que en ningún otra sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu voz se oiga en La | 

Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 1 





Juego del mes 


el favorito de fe redacción 

iQué bateas! A este paso tes vednos dd barrio nos Samaran Jaaten- 
oón pcf fe brooca que armamos en la redacdóc c^da vez que dirigimos 
los ejércitos de «Medieval H Total Wfer». Peto es que nos dejamos llevar 
por3aerrax^defarefnepy F 3damas.nos^fcegr^mpocodes- 
pyés de jugar tantas horas en siendo y apzapados entre Asombras 
con el increíble ítSpíinEer Ceíl Doufaíe Agento. Finalmente. la emoción 
guerrera s¡ 

Lo 


g £f espontáneo 
áéEh tú, ¿pensabas 

que estaba acabado? 

Si juegas con Tony 

Montana, juegas con 

el mejor... 

Q ¿Quieres ser iwsiro 

Mantel 

(oto, tu nombre y tu frase a ^ 
jg^jnunidaía meromaftiaes 


Tony Montana (Sea ría ce) 


Hace W 


Una revista, 
dos portadas 




□ FORMO PARTE DEL ÜJtti {NER-SFJ y 
me gustaría dar a conocer nuestra 
comunidad con 25 jugadores espa- 
ñoles en activo, ín tota], los clanes 
de NER somos unos 250 jupdores 
de varios países de Europa (NER-FR. 
NER-HQ, NER-BNL NÍR-PT, NER-DE). 
Ahora estamos en período de reclu- 
tamiento para jugar a «Cali oí Duty 
2t. Si te gustan ios juegos de acción 
de la 2 2 Guerra Mundial, i visítanos! 

Jfean tais Hmrro küá* 

□ QUERÍA OtfGSi, íMTÉfl L4 EISU0- 
QOOkL En esta web pretendo reunir 
todos los contenidos sobre la gran 
saga de «Üoom*. Noticias, artículos, 
descargas, mapas, utilidades, tor- 
neos», y hacer una "enocJopedía* en 
tomo al juego. Podéis encontraría en 
JabModoom,esp.$í 

Facs fresno Urinft 

□ YAEXSTEÍÁOMJNtOÁD ESPAÑOLA 

x *m ORQiEsm osjfmr* el 

realista juego mulbfugador de ía Se* 


gunda Guerra Mundial distribuido en 
Steam. La web www.redoreriesfr3.es 
Ad 

O 50y MIEMBRO ÜE FABULOSO ÜÁN 
fiS® de «CE Sourcei que me gustará 
dar a conocer. Estamos en cinco im- 
portantes ligas del mundo iCounter- 
Strike». la web es www.dangsg9.com 
y el servidor público está en la IP: 
32*194.78J6?27015 (es ExtremSer- 
ver). 

fes fe 

O SOMOS El HAN REO IIQS REINOS 
OLVIDADOS! y quisiéramos damos a 
conocer a los fans del rol de habla 
española. Estamos en «MWN», 
«Baldur's Cate» . «The Eider Scrolls 
Oblivion». «Guild Warsi. «Star Wars 
Caballeros... II* También nos dedica- 
mos a la traducción de algunos juegos 
y ai desarrollo de mods Os invitamos 
a visitar nuestra página web en la 
dirección www.cfenreo.nef 


E l número 24 de la tercer^ 
época es único y uno de los 
memorables, con su doble 
portada. Sí. sí. idos portadas! Una 
correspondiente a «Alien Trilogy*, 
con el terrorífico primer plano de 
uno de los voraces xenomorfos 
de la saga cinematográfica. ¡Qué 
miedo daba aquel juego! La otra 
portada era la de aquel sensacio- 
nal «Sega Rallyi que. tras arrasar 
en las recreativas y ser uno de los 
emblemas de la consola Saturn 
preparaba el salto al PC. 

Había, por supuesto, muchas 
otras cosas en ese número irre- 
petible. como el espectacular 
«Privateer 2*, que nos llevaba 
a comerciar por toda la galaxia. 

Y, ya de vuelta a la Tierra, nos 
dejábamos asombrar por «The 
Neverhood Ch reñid es», un jue- 
go de Dreamworks protagoniza- 
do por,., ¡muñecos de ptastilína! 


i ! 
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'Digno de 
los dioses! 


3 (íGod of War I1 >k En el número 95 
e PlayManía encontrarás un comple- 
simo reportaje donde te adelantan ios 
rincipales detalles, una aventura real- 
mente divina «God of War II). 


S Más de 400 regalos. En su tradicio- 
ia! Bazar navideño presentan algunos 
le los juegos más impactantes para 
¡sta navidades y sortean más de 400 
jremios entre juegos, periféricos y todo 
ipo de merchandísing... 


3 «Eragrni»: un juego de cine. La 
;ula de estas navidades también tien 
tego y en un avance especial te cuen 
m todos sus secretos. 


a Y de regalo». ¡La carpeta de 
lee CityiL Además una guía compf 
e «Scartace The World is YoursiViene 
n un formato especial para que puedas 
;uardarta dentro de la caja del juego. 


O PlayManía 95. a la venta por 239 € 




¡impresionante «Gears of War»! 

□ «Gears of War». El juego de acción más potente y espectacular 
de XbcK 360 ya está aquí. Descúbrelo en un exhaustivo análisis. 


O ¡Primeras partidas a PS3! En Hobby Consolas ya tienen una PS3 
y os cuentan qué les ha parecido después de jugar con «Resistance: 
Fall of Man». iVirtua Fighter 5». «Virtua Tennis 3» y otras primicias. 

□ Suplemento Especial Wii: 36 páginas llenas de información 
sobre la nueva consola de Nintendo, el análisis de «Wíi Sports» y 
preestrenos de juegazos como tZelda Twilight Princess». 

O ¡Grandes regatos! Un DVD repleto de imágenes de los juegos de 
Wii, y un superpóster de cZelda Twilight Princess» yiGears otWar». 

B Hobby Consolas 1S3, a la venta el.24 de noviembre por 2.99 € 



iiEl retorno de Sam Fisherí! 

O Las novedades más espectaculares. fSplin- 
ter Celli vuelve con un Sam Fisher renovado 
que. ahora, juega a ser terrorista y agente 
del gobierno al mismo tiempo. ¿Has visto 
que pinta tan increíble tiene? ¿Quieres sa- 
ber cómo funcionará en tu PC? 

□ Test 24 ordenadores y 48 pruebas 
de compatibilidad con ios juegos del 
momento: iPES 6), cGuikl Wars Nig- 
htfall), i Scarfaoei, (Battlefield 2142i P 
«EEAR Extracta! Pbinty 

0 Juego de regalo. Combate en las 
batallas multíjugacor más emociO’ 
nantes con «Sóldner>, 

0 La revísta más el juego, a la 
el 5 de Diciembre por sólo 339 €. 



i Con 17 pegatinas Pokémon de regalo! 

□ Póster calendario 2007. Un calendario tamaño póster para e! año 
que viene con las imágenes de tPokémon Mundo Misterioso». 


B Avalancha Wii. Un reportaje especial de los siete juegos de Ubisoft 
para Wii: c Red Steel». tRayman». tSplinter Dell. Double Agent». etc.. 

B Especial trucos Pokémon. Más de 500 trucos de todas la ediciones. 
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/Que me hafa/en en castellano! 

Me gustaría comprar las aventuras «Bone» y la futura «Sam & 
Max 2» de TeíUale. pero las versiones disponibles están en ingl és. 
¿Saldrán algún día en castellano? ■ Revenant 


Hace unos meses TellTale dijo que estaban traduciendo Bcne a 
varios idiomas, indulto el castellana y (fue querían lanzar el pri- 
mer capítulo de «Sam & Max 2> ya traducida Habrá que esperar 
aunque no mucha porque se supone que é juego sale durante este 
mes de noviembre. Podrás vedo en mvw.tef/fategames. com. 


alturas nada invita a pensar en 
que aparezca en las tiendas de 
inmediato. Por lo menos FX In- 
teractive, su distribuidor, aún no 
nos ha confirmado fecha. Espe- 
remos que no se demore. 


Vliüili 


n 


Sensible 
Soccer 2006 

Dónde encontrar recursos 
¿Eiisie algún modo de cambiar 
la perspectiva cenital? No me 
acostumbro y yo prefiero la cá- 
mara Lateral, como la de «FIFA# 
O la de «PE$», ■ Amonio Gómez 


Civilizatíon IV 

Aumentar rendimiento 
El juego es genial, pero en mi 
PC, un Pentium 111 con 256 MB 
y tarjeta gráfica GeFbrce de las 
primeras series, va muy lento. 
Tengo todos los controladores 
actualizados y el sistema ope- 
rativo es Windows 98. ¿Existe 
algún truco con el que pueda 
mejorar el rendimiento de «Ci- 
vilization IV»? ■ Javier Sánchez 


En la página oficial de foros en 
forum.sensibiesoccerAnfo tie- 
nes enlaces a muchas páginas 
web con recursos como fa de 
users.ufafi/t/vais6ensj donde 
puedes encontrar varios parches 
y moas específicos para cam- 
biar las cámaras, tanto laterales 
como aéreas, con diversos mo- 
dos dezoom. 


Reduce la resolución a 800x600 
e instala el parche que actuali- 
za et programa a la versión L6L 
pues mejora notablemente el 
rendimiento. Puedes descargarlo 
desee www.fírax/s.com^ames/ 


Humor 


Por Ventura y Nieto 


Mago. Es un juego de acción y 
rol con hechizos* combates con 
la espada -como en iBladei- y 
una evolución personalizada del 
personaje. También te pueden 
interesar las dos entregas de ac- 
ción de «Caballeros del Temple» 
y, cambiando de ambientación a 
Star Wars, tienes rol y acción en 
«Caballeros de la Antigua Repú- 
blica 2»*reedrtado a 1955 €. 


Runaway II 

Lanzamiento confirmado 
He leído que «Runaway 2: El 
Sueño de la Tortuga» salta ya en 
noviembre, pero todavía no hay 
siquiera una demo. ¿Qué sabéis 
al respecto? ■ José Alonso Ureba 


¡mmm 

Far Cry 

La isla se amplía 

Sigo enganchado a «Far Cry» y 
hace poco me enteré de que el 
mod «Cerebros Protocola no va 
a seguir desarrollándose y nun- 
ca verá la luz. ¿Me equivoco? 
¿Hay algún mod parecido a éste 
que cambie todo por completo 
para convertirlo en un juego 
nuevo? ¿Sabéis alga sobre la 
segunda parte de «Far Cry»? 
Gracias. ■ Aritx Jordán 


No, no te equivocas. Muchos 
mods han sido cancelados, pero 
aún quedan otros interesantes 
como «Son of the Crusades» o 
«Tuesday & Arlo, aunque éste 
casi altera demasiado el juego. 
Los encontrarás en wwwxry- 
mod.com. En cuanto a las segun- 
das partes, Ubisoft ha anuncia- 


Sí, el lanzamiento de «Runaway 2t 
estuvo previsto para finales de 
2006 como d^es, pero a estas 


Quería preguntar cuál es el 
juego que hoy más se parece a 
«Blade». Busco uno que tenga 
(as mismas características de 
aquel, pero con una tecnología 
actualizada y esos pequeños 
toques de rol que lo hacían tan 
interesante. Había pensado en 
«Gothic 3», pero no sé... ¿Qué 
me aconsejáis? m Javier de Arta L 

«Gothíc 3* colmará tus expec- 
tativas si buscas una gran pro- 
fundidad argumenta!... Aunque 
lo que más se ajusta a lo que 
estás buscando es el sensacio- 
nal «Dark Messiah of Might & 


do el desarrollo de «Far Cry 2». 
pero aún tardará en salir. Y, como 
sabrás* los chicos de Crytek si- 
guen inmersos en el desarrollo 
de «Crysisi. 


Dark Messiah 

¿Algo similar a «Blade»? 


ir-ioiai ooy 
un jovenzuelo 
melenudo 


la comunidad 


Consultorio de juegos 

Pregunta , pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 


ISO UiCftOUAfiLA 









¡GRATIS 
DURANTE 
UN ANO! 




t¡****£i 


Nos gustaría saber tu opinión sobre Micromanía, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones son 

muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores. 


www.micromania.es/clubdelector 


me ssM 




l\IO LO PIENSES MAS! 






Panzers II 

Se sale al escritorio 
Cuando se deberían ver los 
vídeos de introducción, el 
juego sale al escritorio. Sólo 
en ocasiones consigo Negar al 
menú, pero antes de entrar en 
la partida también se vuelve a 
salir y no muestra ningún men- 
saje de error, Tengo un AMO 
64 X2 y una gráfica GeForce 
7600. ¿Hay algún parche que 
solucione estos problemas? 
8 Santiago Áivarei 



No uno, sino dos parches han 
salido ya para i Panzers llt. 
Entre sus respectivos cambios 
existen arreglos de diversos 
errores como las salidas al es* 
critorio. Es aconsejable instalar 
primero el que actualiza a la 
versión 1.05 y a continuación 
la versión 1.06. Puedes des- 
cargar ambos desde la página 
web: ivww.panzers.com/fndex. 
php?page=(fownload.en.phase2 



Warhammer Online 

En desarrollo 

Hace tiempo supe que estaban 
desarrollando un juego online 
basado en el conocido universo 


Warhammer ¿Podéis decirme 
si lo han lanzado ya? Y r si es 
as/, ¿qué tengo que hacer para 
jugar desde España? ¡Gracias! 
m Salvador 



EA Mythic (antes Mythic Enter* 
tainment), está desarrollando 
«Warhammer Online: Age of 
Reckoningj, basado en el mundo 
de fantasía de Games Workshop. 
Oe todas formas nos tememos 
que te toca esperar, pues su 
lanzamiento no se espera hasta 
el otoño de 2007 Eso sí, será si- 
multáneo en Europa y EEUU 

Second Life 

Un mundo paralelo 
He oído hablar de un juegp que 
nunca he visto en vuestras pá- 
ginas. Se llama «Second Ufe» y 
me gustaría saber de qué va y 
qué tengo que hacer para jugar 
si es posible. ■ Zara 



Bueno, no es exactamente un 
juego, es un mundo persistente 
en el que la gente puede desa- 


rrollar todo tipo de actividades. 
La posibilidad de intercambiar 
moneda del juego por moneda 
de curso legaÜo ha convertido 
para muchos en un negocio y, 
de hecho, debes ser mayor de 
18 años para jugar. Encontrarás 
toda la información en su web: 
http:/Aecondiife. com 



Neverwinter Nights 

Eliminar al "Dragón Rojo" 
Me encuentro atascado en 
«Neverwinter Nigthsw en el Es- 
pinazo del Mundo, en la guarida 
de Klauth. He intentado matado 
pero no lo consigo. ¿Qué puedo 
hacer? 8 Jesús PTñeiro Roo 



Klauth puede ser derrotado de 
dos maneras: una, medíante la 
tuerza bruta -algo realmente 
complicado-, y la otra utilizando 
la esfera de dragón de la fuente 
que está en la propia mazmorra 
del dragón. Para absorber la 
esencia del dragón tienes que 
colocaría en el pedestal y conse- 
guir así la esfera completa. Lue- 
go es tan sencillo como entre- 
gársela a Klauth y éste morirá. 

Wings óver Europe 

Más bandidos/ 

Tras «Lock Qn» no he sabido de 
ningún juego de combate aéreo 
moderno en condiciones. Sí, 
con «Flight Simulador X» me 
quito el gusanillo de volar en 
reactores pero echo de menos 
las misiones de combate. Tam- 
poco me interesa «Falcon 4. 
Allied Forcé» porque ya jugué 
al «Falcon 4» original y quisiera 
probar algo nuevo. ■ 0 addy 



El género no ha dado mucho de 
sí en este ámbito en los últimos 
tres años. Sin embargo, hace 
poco ha salido «Wings Over 



FIFA 07 


fídia¡es de última hora 

Me gustaría actualizar la base 
de datos del programa porque 
se ha quedado desfasada des- 
pués de los últimos ficha jes. 
¿Sabéis si «¡tiste algún parche 
ofídal o tengo que ir editando 
una a una todas las plantillas 
de la LFP? a David Marbnez 



EA Sports ha prometido que los 
parches con las plantillas acha- 
tes estarán próximamente disper 
nibtes a través de la utilidad de 
actualización integrada en el jue- 
ga pero por el momento puedes 
recurrir a los r rote no oficiales 
en wwv¿SQceer&ming.com 


Europe* desarrollado por Third 
Wire con el talento de Tsuyoshi 
Kawahíto. el creador de «Euro- 
pean Air Wán. Lo comercializa 
Proein por 19,95 €. Es un simu- 
lador que plantea un conflicto 
hipotético en un reciente pasado 
alternativo -el final de la guerra 
fría- una invasión de la antigua 
URSS en pleno corazón de la 
vieja Europa. Así puedes pilotar 
cazas contemporáneos como el 
F-15 Eagle, el A-IO Thunderbolt II, 
o el AV8A Harrier. También está 
«Jetfighter Vi, que distribuye 
Friendware, con cazas de última 
generación en un futuro próxi- 
mo. pero no es un simulador 
' demasiado riguroso y su estilo 
de juego se acerca al artade. 



Fiat Out 2 

Modo multijugador 
He intentado jugar partidas 
multijugador online, pero aun- 
que conecto normalmente con 
el servidor, luego las partidas 


tienen mala calidad de conexión 
y no veo los “ping" de otros ju- 
gadores. ■ Andrés Bermüdei 



No te preocupes, sólo tienes que 
actualizar el juego con el parche 
que instala la versión 12. Puedes 
descargarlo desdeja dirección: 

www.bhmoforsporfs.eom/ 

dQwnload/14033 

G.T.R. 2 

Competiciones online 
¿Podéis darme las direcciones 
de páginas en las que encontrar 
comunidades que organicen 
campeonatos en modo multiju- 
gador Online? 8 Carlos Lamí 



Dentro de la página oficial del 
juego ya las tienes, en la direc- 
ción gfr-game.JOfade.com/ 
index.php?id =246&L =1 

NFS Most Wanted 

Dirección brusca 
Tengo un volante Logitech Forcé 
Feedback y aunque al configu- 
rarlo va bien, durante la carrera 
la dirección va a saltos. ¿Qué 
puedo hacer? ■ Antonio Sánchez 
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Tienes que instalar la última 
versión del software de control 
del volante, una utilidad llamada 
Logitech ProFiler, que puedes 
descargar de www.fogffech.com. 
Actualiza también «Most Wan- 
tedi con el parche que está en 
www.n eedforspeed. com 


Nunca es suficiente 


Oblivion 

¿Para cuándo 
la primera expansión? 

Soy un fan de «The Eider Scrolls Oblivion» 
y estoy esperando una expansión con un 
montón de contenido nuevo. Como para 
«Morrowind» -la entrega anterior- hay 
dos, he pensado que Bethesda no tardaría 
mucho en sacar una expansión. ¿Me podéis 
sacar de dudas? 8 Joan Gasull Jo lis 



Pues tu pregunta no podía ser más opor- 
tuna porque suponíamos, como tú. que 
Bethesda debía estar trabajando en e lo, y 
se acaba de confirmar de manera oficial 
que «Knights of the Ninei -que asi' se 
llama la expansión- estará disponible 
este mismo mes, desde el día 
23. Incluirá una nueva facción 
y nuevas misiones basadas en 
las ruinas Ayleid Además, 
incluirá todo el conte- 
nido descargadle 
existente hasta 
la fecha. , 




participa »• wto *£¡STí « <?_ rta 


a Axel SpnngerE^ Madnd . 

C/ De los Vascos - ' 




152 VC-fCUA-HA 






Wii, la nueva consola de Nintendo 
que cambiará la forma de jugar, 
llegará a España el próximo 9 de 
diciembre y queremos que vosotros 
seáis ios primeros en tenerla. 

• • % y- ' íiv v ' ‘ 'I ivSw 

Gracias a su revolucionario mando 
es ei movimiento de tu brazo lo que 
hace que tu espada alcance su 
objetivo o que anotes un punto en 
un partido de tenis. 


poniendo la 


Baste><Seí Concurso: 

í participar en la rntarito tes tectores tíe las revtsíss Hoüby Cercotes, PSayl 
PCTOday y Computer tti^Que envían un smscüft te patebraM seguida de sus daj 
2 textos los parüciqiáátes se sortearan 200 ixnsotas m con l iuegoWii Sport | 

& tos premios no serán. As ningún caso, careles por dinero. Coste mádno por M 
■1.H periodo oara ccocursr es ei caasoetáido entre a 20 de octeto y 30 de dc j8 
5. La elección óe tes ganadores se razará el 4 de enem de 2007 y los nüntbres4| 


6*8hecho de toma-fiarte en 
7. Quedan exduidos 
3. Guasquee supuesto que se 


Regalamos 
10 consolas 
200 iuegos 

Cnnrt! 


ranconcu 

a está aquí la NUEVA consola de Nintendo. ¿Quieres una? 


■* 0 / 
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O EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 



Hemos estado en la final mundial celebrada en Monza para ver competir a los mejores del mundo entre 
juegos aficionados fiesta y espectáculo. Se vivieron emocionantes finales y hubo un ambiente fenomenal. 


E ste año la gran final 
de los «World Cyber 
Garriese se ha cele- 
brado por primera vez 
en Europa y, daro, no 
nos lo queríamos perder. Las 
competiciones tuvieron lugar 
entre los dias 19 y 21 de octu- 
bre, en el Autódromo Nazionale 
de Monza, como sede y ha sido 
toda una experiencia. 

Allí se reunieron los mejo- 
res. alrededor de setecientos 
jugadores venidos de setenta 
países de todo el mundo. Va- 
rios centenares de aficionados 
acudieron exclusivamente 


como espectadores y siguieron 
las competiciones que, desde 
la espectacular inauguración, 
se mantuvieron en un feno- 
menal ambiente festivo, con 
varías instalaciones dedicadas 
al entretenimiento: un circuito 
de cars, coches de choque y 
diversas zonas de juego. 

AL MÁXIMO NIVEL 

En cuanto al resultado de la 
fina!. Corea arrasó en diversas 
categorías, seguido de Rusia y 
Alemania. Los coreanos, enca- 
bezando el medallero. Por su 
parte, los equipos y jugadores 


españoles hicieron un buen 
papel, aunque no tan brillante A 
como el de otros años y, a pe- 
sar de que llegaron a las fases 4 
finales en diversas categorías, 
no consiguieron medallas. La 
mejor clasificación la obtuvo 
Roberto C. Pérez González, 
“ROrUnT, que consiguió el 
cuarto lugar en «Warhammer 
40.000. Dawn of War». En otras 
categorías como «FIFA 06» 
(Masi), y en «Starcraft» (Zelo- 
tlTO) se quedaron a las puertas 
de conseguir la medalla. iEI año 
que viene volvemos a la carga y 
seguro que arrasamos! 


La expectación fue creciendo hasta la gran final, todos 
seguran los progresos de los jugadores de sus países y 
en los descansos había un ambiente sensacional 


ktt 


Para estar al día 


ENTÉSATE DE LOS TORNEOS 



O LAS COMPETICIONES que se celebran a nivel local son la 
auténtica cantera de los futuros campeones de Jos World Cyber 
Games. Las salas de juego en red suelen ser las sedes de los tor- 
neos locales y centros de entrenamiento sensacionales. Y para 
los torneos puedes acudir a webs como las que te indicamos. 

© Portales web de competidortes orümtt 

www.g-energie.net, www.armazerQ.net o www.media-vida.net 


1 
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a Al fonda Masi superaba la emocionante semifinal de «FIFA 06», Los jugadores españoles han a En el paddoek, un escenario acogía las grandes finales que centenares de aficionados seguían 
estado al máximo nivel Lástima que al final nos quedamos sin tes muchas medallas de otros años, cbn la máxima expectación a través de una pantalla gigante, como la de «Counter Sírike*. 



¿QUIERES PARTICIPAR? 


A A ¡a izquierda ZeJotito, LolvsXD y ROrum con quienes pudimos charlar en un breve 
descanso. Les acompañan nuestro amigo Manía y Manuel, del equipo BBiGG. 


a Dos de tes nuestros, Typhoon y MasL disfrutaban del espectáculo en la inaugura- 
ción sin perder de vísta ¿¿preparativos-. Las expectativas estaban en lo más alto. 


^Si te cuesta encontrar un rival a tu altura* si eres un 
fiera jugando, ¿por qué no medirte con los mejores? 
Aparte de llevarte una medalla representando a tu país 
te puedes llevar un buen pellizco* teste año los WCG 
han repartido unos 360.000 € en premios! 

L Elegir un juego. Practica con uno de los juegos que 
entrarán en las categorías de los WCGQ7, Puedes 
verlos en www, woridcybergames.com 

2, Los torneos. El mejor entrenamiento está en los tor- 
neos que orpnizan a nivel local diversas salas. Tam- 
bién puedes consultar las páginas oficiales de los 
juegos y portajes especializados en competiciones, 
como ios que se citan en “Para estar al día". 

3, La frnal nacional. La organización de los WCG 
convoca las finales nacionales y los patrocinadores 
principales suelen anunciarla hacia el verano. Cues- 
ta unos 20 € apuntarse. Mira en tvww.wcg.com.es 

4. Los preparativos. Si eres bueno, en los torneos y las 
páginas especializadas podrás sumarte a un ctan y 
tal vez encontrar un patrocinador para el viaje, 

5. Antes de la final. [Entrenar, entrenar y entrenar,,! 


ÜNA GRAN FIESTA 

ANTE TODO SE TRATA DE UNA GRAN 
CELEBRACIÓN que reúne a jugadores 
de todo el mundo, esa es te primera 
razón de ser de los «World Cyber 
Games». Y á igual que en los '‘Juegos 
Olímpicos* el encuentro tiene una 
Fiesta de inauguración multitudinaria. 
Este año. en Monza, el espectáculo de 
bailarines, luces y fuegos artificíales fue 
extraordinario y se prolongo baste bien 
entrada la noche. Ai final te despedida 
dejo a todos los jugadores un buen sabor 
de boca y muchos buenos recuerdos. 


A Los jugadores no pudieron quedarse muchas horas, pero Ja inauguración fue una fiesta por todo lo alto en pleno circuito de Monza. 
instalaron, varias atracciones que estuvieron a pleno rendimiento los dias de competición. Y al final la gran fiesta de clausura- 


En los exteriores se 







^enomanías 


LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PASA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día . 



LAS CLAVES 


£ Mote sudarán tas 
manos gracias a su 
tecnología de caudal 
de aíre. 

£ Ventilador regulable y 
silencioso, 

£ D-Paddealta 
precisión, 

£ Dos palancas 
ana loicas, ocho 
botones y dos gatillos. 


INTERÉS 


Logitech ChillStream 

Quédate tan fresco 


$ PAD DE GAMA ALTA © Precio: 3939 € 

© Más información: Logitech © wrwJpgftech.com 


E l pad se ha convertido en un dispositivo 
de control imprescindible porque sólo 
con las palancas analógicas es posible 
realizar los regates y jugadas más elaboradas 
de simuladores deportivos como «FIFA 07» o 
tPro Evolutioci Soccer 6», Si eres aficionado al 
género sabrás que uno de sus inconvenientes 
es que la sudoración -inevitable* resulta muy 
incómoda. Rara solventar el problema Logitech 
presenta en este modelo la sorprendente tec- 
nología ChillStream. que íntegra un ventilador 
de 40 mm con el que se nota -¡y mucho!- el 
a i recito. La corriente sale por varías rejillas 
de ventilación especialmente orientadas para 
que refresquen los dedos que pulsan los boto- 
nes superiores, la base del pulgar y la palma 
de la mane: las tres zonas clave. Las rejillas 
están por debajo de la línea de superficie y 
recubiertas de goma, por lo que no molestan 
al tacto mientras se juega. El ventilador dís- 


4 Diserto, comodidad 
y controles de gran 
precisión en un pad del 
que no te cansarás. 


pone de tres posiciones para contro- 
lar sus revoluciones, pero incluso en 
la posición más potente rio genera 
ruido perceptible. 

Y no sólo estamos ante uno de los 


pads más saludables y cómodos de 
manejar, también destaca por su fun- 
cionalidad, pues dispone de dos pa- 
lancas analógicas de gran resistencia, 
un D-Rad. seis botones frontales y en 
la parte superior dos botones más y 
dos gatillos que son ideales para con- 
trotar mucho mejor la potencia de los 
pases y tiros a puerta. Además, el D-Pad 
dispone de una alfombrilla con cuatro 
puntos de contacto en lugar del único pi- 
vote habitual de forma que consigue mayor 
precisión en los movimientos hada cualquie- 
ra de sus odio direcdones, así que te saldrán 
unos pases cruzados perfectos. > 
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PNY YERTO EeForce 7600 GS 

\ Gráficos a la última sin cambiar de placa 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 149 € 
© Más información: UMD © wwvr.umd.es 


Si tu ordenador aún tiene una placa base 
con puerto AGP no tienes que renunciar a 
dar el salto a lo último en gráficos 3D, con 
esta tarjeta gráfica para puerto AGP8X de 
PNY que integra el procesador gráfico nVi- 
dia GeForce 7600GS y 256 MS de memoria 
gráfica DQR2. Esta GPU de última generación 
soporta el modelo de sombreado 'Shader 


Modef 3.0' de DirectX9.0a cuyas avanzadas 
fundones ya puedes ver en títulos como tGall 
of Juárez» o «Dark Messiah». Y, además, es 
bastante rápida, pues gracias a su avanza- 
da arquitectura intema alcanza un nivel de 
prestaciones suficiente para jugar en confi- 
guraciones gráficas aftas con k¿ títulos más 
exigentes del momento. ■ 


LAS CLAVES 


O Procesador gráfico 
GeForce 7600GS, 

¡ £ Para puerto AGP8X, 
no exige cambiar a 
una placa nueva, 

£ 256 MB de memoria 
grato DDR2. 


4 Una opción para actualizar 
tu gráfica con puerto AGPSX. 




logear Optical Calling 


Bíselo al ratón 


© RATÓN ÓPTICO CON MICRÓFONO VolP © Precio: 2955 € 
© Más información: IOMEGA © www.milleniunj-fnedie.COfn 


El mismísimo James Bond alucinaría con 
este ratón óptico, pues integra micrófono y 
altavoz para hablar por teléfono mediante 
la tecnología VolP de Skype o Messenger, 
sin olvidar los numerosos chats por voz que 
admiten este sistema en partidas muftijuga- 
dor Online. Es sin duda una rareza, pero tiene 
más sentido de lo que parece a primera vista 


porque asi podrás olvidarte de tener que "ais- 
larte del mundo' con un conjunto de auricu- 
lares-miera o de las interferencias de la voz 
con el audio del juego al usar un micrófono. 
Y su funcionalidad como ratón tampoco está 
nada mal porque dispone de un sensor óptico 
de 800 ppp que le otorga una gran rapidez y 
precisión de movimiento. © 


4 IQui invento!, 
ratón y teléfono 
VolP todo en uno. 


US CLAVES 


£ Ratón y común ícador 
VolP por Internet 
todo en uno. 

¡ £ Micrófono y altavoz 
integrados. 


£ Sensor óptico 
odeí 


preciso de 800 ppp. 
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Formato panorámico 
16/10 y 20 pulgadas. 
Tiempo de respuesta 
de sólo 2 ms. 
Resolución máxima 
de 1680x1050 
píxeles. 


INTERÉS 


LAS CLAVES 


E sta estación multimedia transmite vídeo y audio con la excep- 
cional calidad y con el alcance característico de la tecnología 
inalámbrica WIR. Así, si tu PC o 
portátil tiene esta tecnología en su for- 
mato IEEE 802.11 -o con una Sony 
PSP- podrás recibir música, películas o 
juegos. Dispone de entradas para fuen- 
tes como reproductores DVD, cámaras 
o sintonizadores de TDI Su tecnología 
NetAV transmite los contenidos que emite 
Ea estacion'LocatíonFree' mediante IPcon 
DNS dinámica, así que basta conectarse 
con un portátil a Internet para enlazar con 
la estación ‘LocationFree" y ver la imagen 
de los dispositivos conectados, * 


LAS CLAVES 


£ Transmisión W1F1 
multimedia de 
excelente calidad. 

£ Múltiples conexiones 
de entrada. 

£ Acceso a dispositivos 
conectados. 


INTERÉS 

ssrseep 

J 


\ Saitek Eclipse II 

Hágase la luz 


© TECLADO RETROILUMINADO © Precio: 79,95 € 

© Más información: Dorporate PC © mvw.corporafepc.com 


La ambientación exterior es primordial para 
sumergirse en juegos de acción en primera 
persona y no hay nada como jugar a oscuras 
en títulos como tEEAR.» o <Preyi, así que 
viene de perlas un teclado con una retroílu- 
minacíón tan espectacular como la que ex- 
hibe este modelo de Saitek. Y es que puede 
iluminar los contornos de las teclas y sus 


caracteres con una luz regulable en inten- 
sidad y con tres tonos, azul rejo y púrpura 
para que nunca te canses de ver siempre el 
mismo efecto visuaL Y como colofón a su es- 
pectacular presencia cuenta con un diseño 
uftrapla no con contorno metalizado, un ge- 
neroso reposamuñecas y teclas silenciosas 
con mecanismo de amortiguación. > 


£ Retroiluminacíóíi en 
rojo, azul y púrpura. 

£ Diseño uitraplano 
y controles 
multimedia. 

£ Tedas silenciosas 
con amortiguadón. 


a Tiene muchas virtudes, pero destacan su diseño 
ultra plano y la retrdúiminadón en tres tonos. 


ASUS MW201U 

Para ver a lo grande 


© MONITOR LCD 1G/I0 © Precio: 399 € 
© Más información: ASUS © ts.a5us.com 


Cada vez hay más juegos que tienen resotu* 
dones nativas en formato pa norámico 16/10. 
| La imagen panorámica resulta mucho más 
ínmersiva y está demostrado que se capta 
¡ mejor la escena. Así que es un buen mo- 
mento para hacerse con un monitor LCD con 
: formato panorámico como este modelo de 


20 pulgadas de ASUS, con una resoixxr 
máxima de 1680x1050 píxeles. Y s. c aj ear 
visual no admite objeciones po'cae sl sc- J 
ndogía "TraceFfee' reduce a 2 ms é am: 
de respuesta -de gris a gris- para evitar tas 
ralentizadones de imagen en juegos de ac- 
ción o velocidad y su relación de contraste 
es de 700:1, sensacional. > 


a Elegante y versátil monitor LCD panorámico. 


Thrustmaster HOTAS Cougar 

Para ingresar en los "Top Gun" 


© PALANCA DE VUELO DE GAMA ALTA © Precio: 249 € 

© Más información: Herederos de Nostramo © www.hnosfromo.com 


► Sí quieres realismo en 
la simulación de combate 
aireo, éste es tu mando. 


© EMISOR MULTIMEDIA INALÁMBRICO WIFI © Precio: 299 € 
© Más información: Sony © www.sony.es 


Sony LocatíonFree 

El mundo en tu PC 


< Una estadón 
WIFI que es toda 
una novedad 
porque te 
permitirá recibir 
en tu PC cualquier 
medio audiovisual 
conectado a ella. 


E l veterano conjunto de vuelo HOTAS Cougar de 
Thrustmaster regresa a la primera línea de la si- 
mula dón de vueío gracias a una nueva reedición 
que ha surgido como fruto de la colaboración con Virtual 
Thunderbirds, líder mundial en simulación aérea y empre- 
sa responsable del entrenamiento de ¡as FEAA. Estado- 
unidenses. Esta experiencia ha permitido a Thrustmas- 
ter lograr el máximo realismo en el diseño, ergonomía y 
funcionalidad de este mando de control, répOca 
exacta dei F-16. Fabricado en aleación me 
tálica en diversos componentes que ne- 
cesitan de la máxima resistencia -como el 
eje central de la palanca - su configuración 


HOTAS (manos siempre en el acelerador y Ja palanca) es 
ideal para controlar los simuladores de combate aéreo 
con una comodidad y realismo sin comparación. Las ba- 
ses de ambos elementos son muy estables gracias a su 
considerable peso y al eficaz sistema antideslizamiento. 
La palanca es incomparable en roburtez y precisión en 
sus movimientos d iagonales o de rotación. Por su parte, ei 
mando del acelerador es sobresaliente tacto y recorrido 
progresivo. Además, dispone de varias posiciones para la 
regulación de fa p&tenda y la 'posteombusborf. En total, á 
conjunto dispone de 28 controles entre gatillos, botones, 
palancas y "Hat Swítch" para asignar los más complejos 
sistemas de control. Se conecta vía USB, ■ 

V; .... 


US CLAVES 


Avalado por “Virtual 
Thunderbirds", 
expertos en simulación 
de combate. 

Réplica exacta del 
mando del F-16. 

Un fuera de serie en 
ergonomía, precisión y 
realismo. 

Componentes clave 
fabricados en meta!. 
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_ tecnomanias 


k5H0 MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras íe 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



ABIThlallty AN932X 


Gigabyte 965GM-S2 



© £39 € © Mas i n íormació 
© wwwcabítconi 


Con d nuevo dápset 
nVidia nforce 530 
SU estamos ante una 
placa tase con todo lo 
necesario para sacarte 
tododrendeftentoate 
chips AthJon X2 AM2. 


© 134 € € Mis información: Gigabyte 
© %abjrfe,conj 



La opáón económica es iníes 
placa base y tarjeta gráfica 
y este modelo para chips 
de Entd con el nuevo chípset 
%5G íntegra la aceleradora 
30 GMAX3000 que soporta 
-ShaderModdlET. 



Intel Core 2 Dúo £6600 24 6Hz • Rendimiento sin límites 


Core’2 Dúo 


AMO Athlon 64X2AM2 4600* 14 GHi 

© 249 € © Más ¡nfómiadíñ: AMD 

© VNW^fndCOVTT 

Con la nuera plataforma con 
Zócalo AV2. actúala sus 
procesadores d uso de me- 
moria DQH2 O nuevo núcleo 
*W¡nds<x' integra un procesa- 
dor de 64 bits con doble núdeo 
y caché L2 de 2 M3, 



AMD Sempron64 3000+ 



© 34 €© Más información: AMD 
_© 

Los nuevos Sempron para 
zócalo 754 ya son compati- 
bles con 64 bits. Fabricado 
en procesa de DJ3 mieras y 
dotado de 256 KB de taché 
L2 a la vdoddad dd núdeo 
con un FSB de 200 MHZ- 



Sapphíre Badeón I900XT - Gráficos de 

© 259 € © Mái iníorin^'Sawhire 

€> www^apptúretediaxmÁs - 

5t queros activartodos los efectos gráficos en les juegos n ' 

más engentes necesitas m procesador tope de gama ■ 
como el Badeón XBDOXÍ que integra esta tarjeta gráfica ^ 
y que soporta por hardware el motor de sombreada A 

'‘ShaderModeUÜV Viene con 256MB de memoria í* 

GDDR3 y dos saSdas OVJ para motores LCOl 



Gigabyte HX79U560P 


© 279 € © Mis información: Gigabyte 
© nrag^gabyte.com 


■femüén en ta gana rtás alta de los procesadores de 
nVWa,ta serte Geñroe790a 
encentramos una 
versan Gt más 
ascqtffepara 
acceder a lo más 
aranrado en gráficos. 


PNY 6F7BQ0G5 


© 269 € © Mis información: PNY 



Si lo que necesitas es 
aduaizár tu gráfica AGP 
y aspirar a las máximas 
prestaciones, aquí tienes 
una buena opción con d 
nuevo procesador nVida 
GeForce7SOOGSy256MB. 


Hercules GameSurround Forbssimo IV Terratec Aureon 73 Dolby 

© 44 € © Mis informadón; Hercules © 59 € © Más información: terratéc 

© eumpeJra^^com © 



Una tarjeta de sonido 71 que integra é avanzado 
chip de audio Via Envy24HT con resolución de 
24 bits y 96 Kte. Soporta 
EXredSound3D,EAXy 
QSound op- 
ción a muy 
buen preda 



Un modelo con sonido 71 muy 
asequible y que cuenta con 
Ea tentaba de Ja tec - 
rofogra Dolby Digital 
Uve que convierte 
cualquier sonido a Dolby para 
reprodudrto en un riñe en casa. 



Zboard Mere • Un teclado para la a crían 



Creative Inspíre T60B0 ■ la caja de los truenos 

| © 75 €©^ © gjyppexnatfwtxcw 

Conjunto de alaroces SI con diseño de dos vías para 

ir* sa éStes que consejen ina relente cafidad de 
audfci separando la reproducción de los sonidos agudos 
de tosmeéos. Los graves que suenan muy bbi gradas 
al "íutwocfer" de madera de 22W RM5. 0 canal central 
tiene una potencia de 1ÉW RMS^ mientras que k&fmn' 
tales y traseros ásponen de 3W ftMS por cand. 


Saitek Pro Gamer 
© 39 € © Mis ; inío¡madón: 4frap 
© iffirtR4frags,com 



Un módulo de teclado indeperxfiente 
controlar cómodamente los jue- 
gos de acción. Tiene retrato- 
minadón para jugar con 
poca luz y superficie 
de apoyo para la 
muñeca ajusta ble. 


Logitech G3 Gaming Mouse 



© 59 C© Más nformacióiE Logitech 
© jtortdcgííedt com 

Un ratón láser con una 
resolución de 2000 ppp 
pensado para que no 
fafles ni un dsparo en 
tos juegos de acción en 
primera persona. Dispone 
de 5 botones programa! 


íagitecb 25450 Digital Wireless Evergiide 5500 Professional Gaming 


© 409 € © Mis infomiadón: Logitech 
© wwwJogítec^cor7T 



Un potente conjunto de altavoces con certificación 
THXycenaítaróces 
traseros ¡na* 

Cámbricos para 
prescindir de 
los molestos 
cables. 
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Selección Micramanía 


PC a la última 


Al día para jugar 


lo más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir te PC en la máquina definitiva. Para 
jugara tope con los videojuegos más exigentes. 


Aquí te defamamos los componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


ta configuración básica para garantizar que los 
juegos te funcionaran con un mínimo de ñuidez 
y un aceptable nivel de detalle. 


¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


© Placa base: Presupuesto 


Con chipset Intel 975X 

199 € 

© Procesador: Intel Core 2 Dúo Extreme X680G 

L039C 

© RAM: 4GB memoria DDR2 a lQOOMHz 

490 € 

© Tarieta gráfica: 2 x ATI X1950 en modo CrossFira L1D0 € 

© Ta riela de sonido: Creative SS X-Fl Fatallty FPS 

249 € 

© a™ duro: 2 1 SATA/300 Ractof Xa 1CL000 rpra RAID 490 € 

© Unidad óptica: Lectora Samsung SHD163A SATA 

39€ 

+ Grabadora Philips "Bluray-Disc" TripleWnter 

699 € 

fi Monitor. LG M2343A TFT 24 puteadas 16/9 

609 € 

© Altavoces: Creative Gigaworks S750 

479 € 

© Teclado v ratón: Tedado Zboard y ratón Logitech G7 160 f 

© TOTAL 5.514 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChiKStream 3939 € 

Thrustmaster HOJAS Cougar 

249 € 

Logitech G25 Radng Wheel 

299 € 


© Placa base: Presupuesto 


MSI 975X PUtinum 

189 € 

© Procesador Intel Core 2 Dúo E660G 2.4 GHz 

339 € 

fi RAM: Módulo 2GB DORIf de marea 

220 € 

© Tarieta seráfica: Sapphire Radeon 1900 XT 

259 € 

© Tarieta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeMusic 129 € 

© Disco duro: SerialATA Hitachi 160GB 7200 rpm 

59€ 

G Unidad óptica: Combo regrabadora/lectora DVD 


Sanan® Serial ATA 

44 € 

© Monitor Benq FP71G+ 

179 e 

© Altavoces: Creative Inspire T606C 

75€ 

© Ratón v tedado: Zboard Mere * Logitech G3 

100 € 

© TOTAL \ 

L593 € 

© Periféricos extra: Thrustmaster T-Mini 2 en 1 

34€ 

Thrustmaster Top Gun Afterbumer 

59€ 

Thrustmaster RallyGT 

129 € 



© Placábase: 

Con chiosets nForoe430 o Intel 965 

Presupuesto 
110 € 

© Procesador: Alh5on64 3200 o Pentium 4 531 99 € 

© RAM: 1024 MB de memoria DDR de marca 

1 110€ 

© Tarieta erética: GeForee 7600 GS o Badeón XI 600 140 € 

© Tarieta de sonido: PCI con aceleración sonido 30 20 € 

fi Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 

39 € 

© Unidad óptica: Combo 


resrabadora/tectore DVD 

4Ü€ 

© Monitor: TFT 17 pulgadas 

120 C 

© Altavoces: Conjunto 51 

35€ 

© Ratón v tedado: Logitech Desirtop 

26€ 

© TOTAL 

739 € 

© Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 € 

Joystiek Saitek ST90 

1935 € 

Volante y pedales Trust GM3500R 

29 € 



Recomendado Micromanía Alternativas 




Thrustmaster RallyBT Forcé Wm 

© 12950 € © Mis informadórc Herederas de 
Mostróme © inn*J¥TOSfrOfpoxom 

Si aspiras ai máximo contra* de tu bófido de competición aquí 
tienes é primer contrito de volante y pedales conSejes ana- 
talcos progresivos para que puedas controlar d embrague 
dd cambio de marchas, d freno de manó con mayor tacto o 
realzar maniobras de punía-tacón como Cartas Sasc. Me- 
ntís. tiene efectos Forcé Feedbadt muy realistas. 


Benq FP71G+ • lo verás daro 

© 179 € © MisirtformatíóccBenq 
© wwyüxpges Vj 

On monftoí ICO que se presenta como una opción muy eqtffi- 
boda por fdadónprecMjrestadones, pues tiene 17 pujadas 
con una resolución máxima de 1280x1024 pfoetes. relación de 
contraste de 5001 y un óptimo tiempo de respuesta de 8 ms 
de gris a gris para que fi tas £u€gps de acetan ni de velocidad 
generen estelas fantasma o rafcntizaoones. 




Una réplica exacta dd mando 
de control deJF-16. la 
palanca ofrece un control 
total con elaborados 
mecanismos de gtro y 
centrado. Dispone de 28 
botones p-ogramables. 


Saitek ST3Ü 


© I995C© MBiñfoj Coporate PC 
© TeL; 93263 4813 
© ttww: corporate-p^^ 

Una palanca de vueta pone eí acento 

en ni sistema de aneblé tan original 
como infefible y que además destaca por 
la preóstan de su eje de rctedón y por la 
robustez del muelle de centrada liego 
queda recepta en muy poco espada 


rftustmaster HOJAS Cougar 

© 249 € © Más información: Herederas de 
Nostramo © *r>rwJjnosframcLCom 


Logitech Rumblepad íl Saitek P990 

© £4€ © Más información: Logitech © 24 € ©Mis taforéractart Sáiídt' 

© iww.tagiíedicom 




Con un O-Pad diseñado para dar mayor precisión 
a los movimientos diagonales, dispone de 10 
botones, 6 frontales y 4 en 
tas gatillos, sin duda la 
opdón más ergonómica 
para tas sudadores 

deportivos. 


Un gamepad económico creado para simu- 
ladores deportivos pero también 
para juegos de acción p 
efisponedeunmodoqu' 
permite erraiar al ratón o 
la palanca derecha, y coa la 
izquierda d moviniento. 



Lugited) 025 fíacmg Wheeí 

© 299 ~€ © Más Hotmáción: Logitech 
© iriwJoigftedLC^ 

El suerto hecho realdad 
para tos aforados ata fjf- ™ ^ 
.^toddad, con calidad y H¡- i 
prerisióa Teñe un / * '¿m 

de caja de cambies con m 

y engranaje de 
ses vetaddaóes 


Speed UrA 4inl forte Feedback 

© 67 € © Más información; 4Frags 



© wwtt.4frag3.com 

Si eres pScío de tas si- 
muladores de ralBes aquí 
tienes este conjunto con un 
móduta tadepend¡«íte 
de freno de mano y 
palanca de excelente 
realismo. 


ASUSMW221U 



© 499 € © Más i r ta r mácta ra ÁSUS 


© e^asus , com 

Un monitor LCD de 22 
pujadas panorámico 
coa un tiempo de res^ 
puesta de 2ms,taque 
as^ura que ningún 
juega de acetan o veta- 
os creara 


LGU9WTQ-BF 

ome " 

© MásntamaciórcLG 
© wwttJjge.es 

Un excelente monitor TFT de 
19 pulgadas, con un tiempo 
de respuesta de 5m$. Y tiene 
una relación cá&dad^retio 
que resulta realmente 
atractiva. 
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¿RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


tecnomanias 


Consultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un fuego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


SISTEMA OPERATIVO 


Actualizar contoladore s 

Creo que al disco duro de mi 
PC ya te toca un formateo y una 
reinstalación, para librarme de 
multitud de ficheros inservibles 
y optimizar su funcionamiento. 
El caso es que algunos de los 
componentes son bastante an- 
tiguos y no encuentro el CD que 
instalaba los controladores del 
sistema. ¿Existe alguna forma 
de conservar los que tengo aho- 
ra? No dispongo de conexión a 
Internet, ■ Javier Barcia 



En un PC que sí tenga Internet, 
consigue un gestor de controla- 
dores como iDriverMaxi, que 
está en wwwjnnovaí/ve-so/, com 
/drivermax Sólo tienes que 
solicitar una licencia sin coste. 
Tras Instalarlo en el que quieres 
formatear, activa la opción 4, 
‘exportar todos los controlado- 
res'. Se iniciará un asistente que 
mostrará un listado con todos 
los controladores instalados en 
tu sistema y te dejará elegir el 
destino donde se copiarán a un 
directorio o carpeta comprimida. 
Luego solo tienes que grabar en 
un CD esta carpeta de controla- 
dores y, por supuesto, el ejecu- 
table de c DriverMax». Nada más 
reinstalar Windows XP. instala 
«DriverMaxi. ejecútalo y activa 
la opción 5, que es ‘instalar los 
controladores*. 

Liberar memoria RAM 

Mi PC es un AthionXP 3000+ . 
placa base con chipset nForce3, 
tarjeta gráfica nVidia GeForce 
6800 Ultra y 1 GB de memoria 
RAM. En juegos como «Com- 
pany of Heroes» o «F.E.A.R.» 
noto que muchas escenas van 
a saltos. Creo que no es la tar- 
jeta grafica, sino el disco duro, 


cuya luz no para de encenderse. 
¿Cómo puedo mejorar el rendi- 
miento del disco duro? 

■ Antonio Javier Herrín 



Si configuras en niveles gráficos 
altos los juegos que comentas 
debes contar con más de 1 GB de 
memoria RAM o liberar memoria 
realizando un arranque limpio 
deí sistema, o deshabilitando 
recursos como el cortafuegos, 
sí no vas a estar conectado a 
Internet. En cualquier caso, para 
mejorar el rendimiento del disco 
duro instala la última versión de 
ios controladores de tu placa 
base, los nVidia nForce, pues 
actualizan las prestaciones de 
la controladora de discos duros 
IDE y Serial ATA. 


Crear carpetas 

He instalado el juego «Gothíc» 
de vuestra revista y quisiera sa- 
ber los pasos que debo seguir 
para grabar las partidas, ya que 
no funciona la opción de salvar 
del menú del programa. Tam- 
bién tengo otros problemas de 
rendimiento y sonido, ¿sabéis 
ia dirección de la página oficial 
de soporte? ■ Nod Arias 



Comprueba si en el directorio 
donde está el juego existe la car- 
peta llamada "$aves\ Si no es asi, 
crea un directorio con ese nombre 
y asegúrate en sus propiedades 
que no es ‘solo lectura'. Los foros 
de soporte de iGothlci están en 
www.pfranha-byfes.com/go- 
th/cl^thjcl_faq_ eng.html y en 
www. rpgdot com/p hp BB2/in - 
dex.php?c=3 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Dos en uno 

Tengo un portátil de última ge- 
neración que va de maravilla 
pero la verdad es que el tecla- 
do y el touchpad no dan mucho 
de sí para controlar los juegos 
de acción. ¿Podríais decirme 
si existe algún dispositivo de 
control que sea teclado y ratón 
en el mismo módulo y no ocupe 
mucho? v Diego Murió 


da para actuar como un ratón, 
mientras que el D-Pad se encar- 
garía del movimiento y tienes 
múltiples botones para el resto 
de ias acciones, todo es cues- 
tión de acostumbrarse. 



Asignación de botones 

Tengo un Logitech RumblePad 2 
que utilizo para jugar con «Tomb 
Ratder Legenda. Funciona bien 
pero el problema es que cuesta 
bastante configurar todos los 
botones y lo peor es que nunca 
se guarda la asignación de con- 
troles. Cada vez que se reinicia 
el juego debo repetir todo el 
proceso. ¿Es posible acceder al 
fichero de configuración de los 
mandos para guardado una vez 
configurado? S Pedro Bemal 


descargarlo desde la direcciór 

www.eidosint eracf i ve. col uk/su- 
pport/patchinfo. html?p ffd=88 

Es importante también que ins- 
tales el software «Logitech Ga^ 
mingi más reciente, que puedes 
encontrar en www.fogrfech.com 


TARJETAS GRAFICAS 


Problemas con SU 



Hay mandos que integran un 
buen número de teclas y un 
D-Pad con ocho direcciones 
que puede hacer de ratón para 
controlar la vista. Por ejemplo, 
tienes el Belkin Nostromo N52 
o el Saííek Pro Gamer. Otra op- 
ción interesante es un pad como 
el Saítek P99G, pues una de sus 
palancas analógicas está pensa- 



Tengo dos tarjetas gráficas 
nVidia GeForce 7800GT en 
configuración dual $LL pero 
con {(Tomb Raiden Legend» con 
las opciones gráficas al máximo 
tengo problemas y cumplo de 
sobra con ei resto de requisitos 
de hardware. ■ Gavies Saes 


£1 problema que mencionas se 
ha solucionado con el parche de 
«Tomb Raider Legendi que ac- 
tualiza a la versión L2. Puedes 


Tienes que actualizar tanto e! 
juego como los controladores de 
la tarjeta gráfica. Concretamente 
debes instalar el parche que ac- 



La pregunta del mes 




Jugar a los clásicos 


Soy aficionado a coleccionar software y hardware 
antiguo y recientemente he conseguido en Inter- 
net un lote de juegos clásicos para PC, desde 
las aventuras clásicas de LucasArts al primer 


«Alone in Ihe Dario» o el «Grand Prix» de Geoff | 


Crammond. Lo que me gustaría saber es si exis- 
te alguna forma de hacerlos funcionar en un PC * 
bajo Windows XP, m Alejandro Martín ei 



Hay varias utilidades que emulan MS-DOS bajo 
Windows XR pero la mayoría sólo funcionan con 


hWWiWiW 

;l(l M 

i,í 






algunos títulos y dan problemas con otros. El programa que mejor funciona es DOSBox. está en 
http://do$bQx f $ourtefQrge.net Su uso es algo complicado si no recuerdas bien MS-DOS, pero a 
modo de resumen te diremos que ‘DOSBox* abre dos ventanas, una que carga la configuración 
de arranque de MS-DOS y la otra para la línea de comandos. Debes montar una unidad virtual 
de disco duro donde almacenar los juegos, para ello teclea en la línea de comandos de MS-DOS 
la secuencia: mount c c:\dos\ Luego instala todos tus clásicos allí. 
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¿Funciona en mi PC? 


ualiza €Tomb Raíder Legendi a 
a versión 12. que está en la web 

vww.eídos/nfef3Cíive.co.ukÁu- 

)port4wtcñmfaírfm/?pt/d=8S. 

>oi su parte, los últimos contro* 
adores para la GeForce 78ÜOGT 
:orresponden a la versión 93.71 
}ue puedes descargar desde la 
dirección www.nvfdia.es 

Nuera modelo 

En la revista de octubre ha- 
olabais de una tarjeta gráfica 
Shappire Radeon X1650 Pro 
^ue tiene una versión para AGP, 
ia interfaz que me interesa. El 
raso es que no encuentro nin- 
guna tienda que la venda y ya 
tenia reservada una X1600 AGP. 
¿Me recomendáis esperarme al 
nuevo X165Q Pro, y ha mejora- 
do muchas cosas con respecto 
aia XI 600? ■ José Luis Silva 


«Far Crp o «Doom 3» el sonido 
no funciona y tampoco puedo 
acceder a las opciones de audlo 
de ambos títulos. Mi PC es un 
Athlon XP 2700 con placa base 
ASUS ASM. 2 GB de memoria 
RAM y gráfica nVidia GeForce 
7600GS. ¿Dónde puede estar el 
problema? ■ Luis del Val 


Las diferencia más importan- 
te entre el procesador Radeon 
X160G AGP y el Radeon X1650 
Pro AGP es que se ha optimiza- 
do su arquitectura interna para 
reducir la generación de calor. 
Además, se ha incrementado de 
550MHz a 600 MHz la velocidad 
de reloj. No obstante, ambos 
disponen de prestaciones pare- 
cidas: 5 motores de sombreados 
de vértices y 12 de procesado 
de píxeles, lo que en definitiva 
implica que no vas a encontrar 
diferencias apreciables de ren- 
dimiento en los juegos. Lo que 
debes tener en cuenta por tanto 
es el tiempo que debes esperar 
y la diferencia de precio. 


SONIDO 


¿Por qué no suena? 

He comprado una tarjeta de so- 
nido SoundBlaster X-Fi xTreme 
Music y no ha surgido ningún 
problema durante la instalación, 
pero en algunos juegos como 


Primero tienes que deshabilitar 
el chip de sonido “SoundStorrrf 
que lleva tu placa base, para 
que no existan conflictos entre 
dos dispositivos de audio. Para 
ello debes acceder a panel de 
control, "agregar o quitar pro- 
gramas’ y seleccionar "nvidia 
driversl Selecciona la opción 
de desinstalar sólo los contro- 
ladores seleccionados y marca 
la casilla de los controladores 
nForce Audio. Reinida y entra 
en la BIOS pulsando F2 duran- 
te la secuencia de inicio. Ve a la 
opción de control de dispositi- 
vos instalados y sitúa la opción 
‘audio onboartT en "disabled*. 
Tras volver a reinida r no olvides 
actualizar los controladores de 
la tarjeta de sonido X-Fi con la 
última versión disponible en 
http//e$* eurppe.creatrve, coro 


COMPONENTES 


Disco duro afínado 

Tengo un disco duro Hitachi Tra- 
velStar en formato Serial ATA 
de 100 GB en mi portátil ASUS 
F3JA y funciona bien, pero des- 
pués de desfragmentarlo con 
Windows XP siempre me apare- 
cen multitud de archivos que no 
se han podido desfragmentar y 


el porcentaje de fragmentación 
no baja del 20% y eso que no 
tiene ninguna partición extra ni 
sectores dañados. ¿Cuál es el 
problema? ■ Amonio Lo peí 

El desfragmentadpr integrado en 
Windows XP es una herramienta 
útil, pero tiene sus limitaciones. 
Por eso es recomendable recu- 
rrir a utilidades t de,disco duro 
específicas para qesfragmentar, 
como por ejemplo cQ&G Defrag 
8.5», que disponerte una versión 
de prueba totalmente funciona! 
durante 30 días. Después de 
usar este programa es importan- 
te que utilices un desfragmenta- 
dor de los archivos de sistema 
como cPageDefrag», pues los 
que se ejecutan bajo Windows 
XP no pueden acceder a los 
archivos del sistema al estar 
siendo utilizados por el sistema 
operativo. Puedes encontrarlo 
en www. sysmfema ls.com/ 

Módulos de memoria 

He visto en vuestra lista de PC a 
la última que 4GB de memoria 
DDR2 cuestan 450 € y no en- 
cuentro módulos por a precio. 
Además, todos los que veo son 
de 1 GB. lo cual no entiendo ya 
que la mayoría de placas base 
aceptan un máximo de RGB de 
memoria. ■ Cesar Casado 


recurre 


Todos los precios de compo- 
nentes como la memoria o los 
procesadores que aparecen en 
nuestra revista están consul- 
tados en www.aftemafe.com. 
www.pcbox.es. www.abyss.es, 
www.4frags.com- o www.mon- 
fatupc.com entre otras páginas. 
Ten en cuenta que la venta Onli- 
ne casi siempre ofrece mejores 
precios. Pero es que además la 
memoria RAN es el componen- 
te sujeto a mayores fluctuacio- 
nes de precio. Desde luego es 
recomendable que adquieras 
módulos de 2GB porque siem- 
pre dispondrás de margen para 
una futura ampliación. 


> Para que puedas disfrutar de las épicas batallas de este juego de 
estrategia con todo el esplendor de sus gráficos en alta resolución 
necesitas una tarjeta gráfica de gama media como la GeForce 7600 o 
Radeon XJ650 Pro con 256 MB de memoria gráfica. Es fundamental 
también que la CPU sea de doble núcleo o que supere los 3 GHz 
debido al gran número de cálculos con tantas unidades y proyectiles 
en escena. Además, la memoria RAM es recomendable que llegue 
a ios 2 GB. Una tarjeta de sonido 3D es ideal para soportar e! 
sensacional audb enwfvente con efecto posidonal de «Medieval 11». 


► Una serie que sigue fiel a su estilo de ser un exponente T 
máximo en tecnología 3D. Y, de hecho, esta nueva entrega ret 
al avanzado motor de sombreado Shader Model 3.0 si tienes i 

tarjeta gráfica quejo soporte, m m - — ■ mJ 

series GeForce 6 y 7 de y las 
Radeon Xlx. Soporta modos 
panorámicos para monitores 
16/9 y 16/10. La CPU ha de 
estar en tomo a 2,7 GHz y 2 
GB de RAM, Para localizar 
acústicamente a los enemigos 
mientras te ocultas te vendrá 
bien una tarjeta de sonido El 
? jOC, ÍÉÉÉi 


BATiimZLB 2142 

Por desgracia los requisitos mínimos de este juego son altos. T 
ota que son fes mínimos para funcionar. Para empezar, tarjeta gráfica 
con 256 MB. Debe ser compatible con Prxer Shader 20 y soportar 

DifectX9.0C, Por exigencias de r* W — “ — — — — “ 

rendimiento con batallas entre 

de espectaculares efectos j ¡J * ’C 

es recomendable una tarjeta ^ ^ 

gráfica de gama afta como la 4 ■;;; 

GeForce 7900 o la Radeon 

X19QÜ. La CPU debe superar t 

los 3 GHZ. Un ratón óptico 

o mejor láser asegurarán > — 

disparos más certeros. i — 


SUHB PÜI.., 

► ios requisitos no se disparan ni mucho menos, basta con una 
tarjeta gráfica de gama básica como la GeForce 7300 o la Radeon 
X13Q0. La CPU que ronde los L6 GHz y en cuanto a la memoria 
RAM lo más aconsejable es 
disponer de 1 GB. Por supuesto, 
la conexión debe ser de banda 
ancha y no ohridéis configurar 
el cortafuegos para abrir 
todos los puertos que utiliza ¡j 
el juego. Respecto al teclado, 
recuerda que ZBoard tiene 
una membrana inspirada 
precisamente en este juego. 
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Drogue 


'UE NADIES 

\Micromanía * 




Tú y tus hombres estáis atrapados en zona hostil . Para llegar hasta territorio de aliados, tendrás que 
ganarte a pulso cada metro que avances. Salir vivo de esta situación no será una tarea sencilla ... 



© ZOMBIE STUDIOS/BETHESDA £ ACCIÓN £ OTOÑO 2007 


£ EL ESCENARIO SERÁ COREA DEL NORTE, con un 

grupo de hombres atrapados en territorio enemigo. 

O LA ACCIÓN NO PODRÍA SER MÁS REALISTA, 

inspirada y asesorada por Dlck Marcínko. fundador 
y líder del SEAL Team Síx. el primer grupo 
antiterrorista norteamericano. 

* ENTORNOS INMENSOS que proporcionarán una 
acción llena de libertad. Tú decides cómo llegar al 
final y cumplir los objetivos, las posibilidades serán 
numerosas y muy diferentes entre sí. 

3 CIENTOS DE MAPAS MULTI JUGADOR gracias a 


que cada uno de ellos estará compuesto por una 
combinación de tres áreas distintas. 



V amos a contarte una 
situación peliaguda: 
un grupo de díte for- 
mado por cuatro es- 
pecialistas se queda 
atrapado en una zona de Corea 
del Norte durante una operación. 
La guerra ha estallado entre las 
dos Coreas y el objetivo del gru- 
po está claro: abandonar este 
territorio enemigo vivo y alcan- 
zar un área segura. Sin apoyo de 
ningún tipo y rodeados por todas 
partes de fueras hostiles. Difícil, 
¿verdad? Y muy apetecible. 

Tan apetecible que no dudamos 
ni un segundo en hacer el peta- 


te. subimos al avión y cruzar el 
charco hasta Las Vegas para 
comprobar de primera mano la 
oferta de «Rogue Warrior» y vol- 
ver enseguida para contártelo, 

Y mereció la pena el vtaje. vaya 
si mereció la pena. Porque no 
sólo es que por lo que hemos 
visto ya prometa ser demoledor, 
sino que sus responsables están 


añadiendo más cosas para con- 
vertirlo en ítodo un bombazo! 
Coge papel y lápiz y empie- 
za a apuntar algunas de las 
virtudes de «Regué Warrior». 
Para empezar, los escena- 
rios. Utilizando la tecnología 
“streaming" de «Unreal 3.0» 
recorrerás enormes entornos 
repletos de detalles y ele- ►► 


Vive la acción de primer orden con 
jr ■' un grupo de élite de los S.EAL que 
t deberá infiltrarse en zona enemiga 


IS2 





A EN LA PIEL DE U EÜTE DEL EJÉRCITO. No tienes refuerzos, sólo un puñado de hombres te acompaña y d 
equipamiento es limitado. Acepta el desafio de Las misiones más doras de infiltración en la guerra moderna. 


A ¡ MARON KO EN ACCIÓN! Los treinta años de experiencia en la guerra y en operaciones antiterroristas 
hacen de Richard ~Ditk" Marcinko el protagonista idea! para este emocionante y realista «Rogue Wamora, 


A i ARRASA CON TODO! Los escenarios del juego están repletos de elementos que, con mayor o menor 
facilidad, pueden ser incendiados o destruidos, A veces, esta destrudibilrdad será una opción táctica más. 


nHHMiHHH 


BE LA GUERRA AL JUEBO 


< ¡HAY QUE SALIR DE AQUI! La acción bélica más 
realista, y ala vez espectacular, se encargaré de 
que vivas en primera persona una situación de 
alto nesga Habilidad, sigilo e inteligencia serán 
necesarias para que tú y tus soldados, sin ningún 
apoyo, salgáis de la zona enemiga con vida, ■ 


□ LA INSPIRACIÓN MÁS 
REAL Cuando una figura como 
Richard "Didf Mardnko, con 30 
años de experiencia en la 113. 
Navy, asesora y protagoniza un 
juego de acción bélica, el realis- 
mo está más que garantizado, 

□ TODA UNA ESTRELLA, 
Mardnko es coautor de la po- 
pular serie de novelas "Regué 
Warrior - , millonaria en ventas. 
Aquí está posando para Micro- 
manía con su autobiografía en 
la mano durante La presentación 
del juego en Las Vegas. 
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O VENTAJAS IMPOSIBLES- Se acabarán las ventajas de quienes 
se conocen los mapas de memoria- En este juego, cada uno de los 
cientos de mapas multijiigadof son la combinación de tres mapas mas 
pequeños y, por tanto, jugarás siempre en un entorno desconocido, 

M ADIÓS A LAS PAUSAS- La tecnología «Unreal 3,0» permitirá A 
que te muevas por enormes escena ríos sin notar ni nguna pa usa 
al pasar de una a otra zona. iLa acción no se detiene nunca! 


El único objetivo es salir del territorio 
enemigo en el que estás. Cómo, cuándo 
y por dónde, será elección tuya 


bogue WJ 


► ¡PILLADOS CON TODO EL EQUIPO! ¡nñltrado en 
unas ínsía/acrones de Corea del Norte para recoger 
información sobre su capacidad nuclear, la guerra 
entre las dos Coreas estalla de repente y tu grupo 
se quedará atrapado tras las lineas enemigas* ■ 


^ 4 » mentes destructibles, 

pero sin transición alguna, 
porque la tecnología del juego 
se encarga de ir descargando 
nuevas partes del mapa a la vez 
que tú estás jugándo- 


lo emocionante del desarrollo. 
Como d propio Marcinko explicó 
durante la presentación, «Bogue 
Warrior» intenta reflejar una 
situación especialmente tensa 
y, por tanto, emocionante: un 
pequeño grupo sin ninguna po- 
sibilidad de apoyo o refuerzos, 
y con un enemigo nada, nada 
asequible. De hecho, el sigilo se 


EMOCION A TOPE 

Sigue apuntando más 
virtudes para este titulo: 




A DETALLES DE CERCA ¥ DE LEJOS. La potencia de los gráficos de ffRogue Wárrior» permite que el espectáculo 
siempre sea brillante, tanto en vistas de primera y tercera persona como en los zooms más detallados. 



combina con Ea acción y d avance 
cuidadoso se vuelve obligatorio 
cuando te enfrentas a enemigos 
que ven, escuchan, se comunican 
entre sí* piden refuerzos o te flan- 
quean. ¡Lo tendrás muy difícil! 

El campo de batalla estará lleno 
de rincones y posibilidades: des- 
truir o incendiar objetos y vehícu- 
los* colocar trampas.» y atravesar 
escenarios tan variados como 
campos de prisioneros, astilleros* 
bases submarinas*** Gracias a tan- 
ta variedad «Rogue Warrior» des- 
tacará por una tremenda libertad 
de decisiones. No habrá caminos 
fijados, ni soluciones únicas* Tan 


solo debes Llegar a! final, el cómo y 
las tácticas a seguir son cosa tuya* 

MULTUUGADOR COOPERATIVO 

Las partidas multijugador hospe- 
darán a cuatro jugadores en un 
sensacional modo cooperativo o 
bien harán que te enfrentes a otros 
en modo competitivo* Ambas mo- 
dalidades se beneficiarán de una 
fórmula en que «Rogue Warrior» 
combina tres mapas de forma 
aleatoria para erar un nuevo mapa 
enorme con cientos de variantes 
posibles* ¿Necesitas más razones 
para entusiasmarte? i Nosotros ya 
estamos impacientes! ■ TJL6. 



A SUMINISTROS ENEMIGOS. Los cadáveres son una buena fuente de equipamiento, además de un lugar 
excelente en el que colocar trampas mortales para el resto de enemigos que se acerquen inocentemente. 
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(•^TODOS IOS MESES EN MICROMANÍA UN OVO CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS 






jr 

Indice 


► Juega completa 

• LmpossiWe Creatures 


► Demos jugables 

• Age of Empires 111 

The Warchiefs 

• Battleñekí 2142 
■Made Man 

• Pro Evolutiofi Soccer 6 

• RACE The üffictal 
WTCCGame 

• Ski Mder's Railraads! 

• Sonic Riders 

• World in Confíid 


► Previcw 

• Kosbocfc 


> Actualizaciones 

* Company of Heroes v±20 

■ El Matador v*Ll 

• EEJLR. v.1.08 

■ Sptinter Cefl: 

Double Agent II v.LÜl 

■ Stronghold Legenda vlll 


► Extras 

* DirectX 9,0c 

* Driver Catalyst AH v,6,8 

* Driver fdrceWare 
NVIDIA V. 9 L 47 

* Driver Xabre v310 
■ Prey 

- Sid Meier's Raifroads! 


La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema que tañ- 
ía eí menú automáticamente tras 
introducá' d DVD-ROM en d lector 
dd ordenadle Selecciona des pu és 
el programa que te interese y pulsa 
sobre la opddn INSTALAR 
MicromanEa garantiza que el DVD 
que regala ¡unto con la revista ha 
sido sometido a bs más exhausti- 
vos controles de testeo y antmnis 
por parte de la empresa duplicado- 
ra dd DVD contratada a tai efecto, 
ios derechos sobre bs conteni- 
dos nefastas en d DVD pertenecen 
a sus respectivos autores y M¡en> 
maná publica bajo su autorización 
expresa bs programas que distri- 
buye en su OVD, 


¡Dale más juego a tu PC! 


¿Ya has llegado al final de este número 1 No íe preocupes •, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Juego completo 


Impossible 

Creatures 


© Género: Estrategia © Compañía: Relie 
E^ertaimrentAtiaos^ © Idioma Ingiés 
© Espeta 1055 MB 


R ex Chance, aventurero y co- 
rresponsal de guerra, desoí-: 
bre en un pequeño archipié- 
lago del Océano Pacífico una horda? 
de criaturas mulantes formadas coíf 
partes, características y habilida 
de varios animales diferentes* y q 
están bajo el control de un viejo co 
nocido de su padre* al que 
ne prisionero. Rex deberá descubrir 
y usar la tecnología genética Sigma 
para crear a todo un ejército de 
animales mulantes ¿Serás capaz 
de salvar al mundo de la amenaza 
mulante y liberar a tu padre? 


PC 


lo que hay que tener 


© SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium til 500 MHi 
© RAM: 128 MB © HD: L5 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Dired3D con 16 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9,0 


Controles básicos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


LAS CARATULAS ORIGINALES BE LA COLECCIÓN 


0 i Completa tu colección con las carátulas origínales/ Si preñares coleccionar 
los DVDs de Mfcromtfiii con la carátula original del juego , sólo Senes que 
sacaría de la funda y darle la vuelta. ¡Mis fácil [, imposible! 


NOTA: Para que el juego funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 
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©SO; Windows 2000/XP ©CPU; Pwrthmt III S00 MHz ©RAM: 256 MB 
©HD: 230 MB ©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 64 MB 
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

©Cursores: Dirección ©X: Pase corto ©D: Deparo 


¿ÍDNAMt 


Lo que hay que tener 



RACE The Officíal 

WTCCGame 

Una carrera en Inglaterra 

©Gén«;:Vdoc¡<í»d S Compartía: SimBin 
©Distribuidor El DOS/Proein 
© Lanzamiento; Noviembre 2006 
© Idioma: Inglés ©Espade: 337 MB 

SimBin, el estudio responsable de juegos 
como cGTRk aborda un nuevo concepto 
en la velocidad con carreras ambienta- 
das en la competición oficial FIA World 
Touring Car Championship. En la demo 
podrás acceder a una carrera completa 
en modalidad de crono en uno de los cir- 
cuitos ingleses en los que se desarrolla la 
competí dón oficia! real. Para este reto, ía 
demo íe dejará escoger entre un BMW se- 
rie 3 coupé o un SEAT León CURRA, 


¿u que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP 
©CPlh Pfentium 4 L7 GHz 
©RAM 256 MB 
©HD; 452 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible Ofrecí 30 con 
64 MB 

©Tarjeta de sonda 16 bit 
©DirectX 90 


Dmfrofes básteos: 

©Cursor amba/&bajo: 

Acderar/frenar 
©Cursor izq*Akhi; 
Dirección 

©Espada Freno de mano 



lo que hay que tener 


Sonic Riders 

Una carrera para Sonic 

© Género: Velocidad ©Compañía; Sega 
© Distribuidor Sep 
© Lanzamiento; Noviembre 2006 
©Idioma hgtós ©Espado; 416 MB 

Sonic vuelve al PC dispuesto a demostrar 
que sigue siendo el personaje más veloz 
que jamás hayas visto en la pantalla de 
tu ordenador, con un titulo repleto de ca- 
rreras de todo tipo en tas que participa 
junto a los distintos personajes que han 
ido apareciendo en todos los juegos que 
ha protagonizado. En !a demo del DVD 
disfrutarás de una carrera libre escogien- 
do entre varios personajes y en ia que en- 
contrarás emociones fuertes a bordo de 
una especie de tabla de suri con la que 
alcanzarás velocidades de vértigo. 


©SO: Windows 98/ 
ME/2000/XP 
©CPU: Pentium iniOHz 
©RAM; 128 MB 
©HD: 765 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DirectSD con 
64 MB 

©Tarjeta de sonda 15 bü 
©DirectX 910 

Contretes básteos 
©Cursores Dirección 
©X: Saltar 


World in Confíict 

La Guerra Mundial que nunca estalló 

© Género; Estrategia © Compañía Massi» Entertainment ©Distribiádcr: 
Vivendi Universal ©Lanzamterte Primavera 2007 ©lí&>ma;b$és 

Los chicos dé Massíve Entertamm-ent, creadores del recordado 
«Ground Control», vuelven al género de la estrategia con este 
fWortd in Conflicto, un título que te propone una escalofriante 
mirada atrás en una hipotética historia alternativa del siglo XX y 
te sHaia en "otro" 1988 de una ficción creada por el especialista 
Larry Bond. En éste, é Muro de Berlín no ha caído, ía Guerra Bla 
que durante casi 50 años ha mantenido al mundo dividido en dos 
grandes bloques políticos sigue viva y ios soviéticos terminan por 
invadir Europa y Norteamérica, dando así comienzo a la temida 
tercera guerra mundial. Con este interesante trasfondo, en el 
anticipo de «World in Confíict» que te ofrecemos descubrirás los 
primeros síntomas del enorme realismo que promete ofrecer el 
juego definitivo mientias tomas el control de unidades de todo 
tipo basadas en vehículos, soldados y armas reales tanto def 
bando soviético como americano y sus respectivos aliados. 
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DEMOS 
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^ TODOS LOS MESES EN WCRGMAKÍA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES 
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escenario multiiugador 


fV -i :■ : v .‘ :: Acdón é . Digital lilusions 

' 11 í Sistr' ; : : : Electronic Arte 
^ Lzns: disponible 

5 i ; a* : 3 Ja ót-m fngfés ©E^eac 1106 MI 


■ * ; Aunque te acción de la nueva entrega de la saga 
T' tBattlefield* transcurre en el futuro, se sigue 
A: -conservando toda la esencia que 


i hizo grande a los predecesores de 
WBattIefieid 2142b. 


tfBattJefield 2142». 
En la demo 


... podras jugar 
; online en uno 
: *;de ios mapas 
T- originales del 
i: -juego llamado 
4 Sidi Power Plant. jLj 
' : bien en k)$ habituales 
modos de juego o en el 
* nuevo modo ‘TttafT que 
of rece u n diseño de ac- 
1 : don impresionante. 


lo que hay que tener 


Sid Meier's Railroads! 

Un escenario para tus trenes 

©Genere; Estrategia ©Compañía: Firaits 
Ganes ©Dtftnbukkx: 2K/Take 2 
©Lanzamiento: Ya disponible 
©Idioma: Castellano ©Espado; SOS MB 

Sí te gusta la estrategia y gestión empre- 
sarial no puedes pasar por alto la demo 
de la última creación de Sid Meier, que 
retoma la ¡dea de uno de sus primeros clá- 
sicos, iRailroad Tycooni, para trasladarte 
de nuevo al universo del ferrocarril. Podrás 
jugar un escenario en el que tendrás como 
limitación el número ce trenes disponi- 
bles, tan sólo cinco modelos distintos, asi 
como el número de mercancías que será 
de ocho. Igualmente tendrás que cumplir 
una serie de objetivos marcados, para lo 
cual dispones de 50 años de juego. 


© S& Wndcws 2O0Q/XP 
©CPU; Pentium 4 L4GHz 
©RAM: 512 MB 
©HD: 410 MB 
© Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DtrectBO 
con 64 MB 

© Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
©DirectX 9,0c 

Controles básicos; 

© Rat ón: Todos los controles 


v (^) Lo que hay que tener 


© 50: Windows 2Q0Ü/XP ©CPU: Pentium 4 L7 GHz © RAM: 512 MB©HD: 950 MB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3 D compatible Di rectGD con 128 MB 
©Tárjete de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c 

Controles básicos: 

© W/5/A/D: Movimiento © Ratón: Vistes © Botón izq*c Disparo 



Btoshock 

Debajo del mar» 

©Género: Acdón © Compaña: brrationa¿/2K ©D&ribuidan 
Take 2 ©Laraamíenio: Prmavera ZOO? ©Idioma: Inglés 


O ‘ heredero’ del espíritu de te serie iSystem Shocks pone 
de nuevo a Irrational Games de máxima actualidad, ante lo 
que promete ser un juego realmente original y casi revolu- 
cionario en su diseño y acdón. □ argumento de «Bioshodoi 
se centra en d descubrimiento de una dudad submarina, 
con un diseño artístico deslumbrante, Llamada 
Raptara, en la que el caos y la muerte reinan — 
como consecuencia de una guerra entre sus — ■ 
habitantes. Averigua cuáles son los motivos de A 

este conflicto para escapar de aUí con vida, to que sera 
cualquier cosa menos fácil: terribles criaturas imitantes, 
poderes, habilidades desarrolladas genéticamente y 
unas extrañas niñas habiten este dudad que muy i 
pronta te invitará a descubrir sus secretos. 


Lo que hay que tener 


©SOrWndüws200G/XP 
© CPU: Pentium 4 U GHz 
©RAM: 256 MB 
©HD: 303 MB 
© Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible Dtred3D con 
64 MB 

© Tarjeta de sonido: Tarjeta 
de Sonido 16 bit 
© DirectX 9 l0 


Controles Básicos: 

© W/VA/D: Movimiento 
©Ratón: Votas 
© Botón ízqj Disparo 


Made Man 

Un nivel completo en la mafia 


©Género: Acdón ©Compama: SuverBIack 
Studíos © Distribuidor: Nobítb Ibérica 
P© Lanzamiento; Noviembre 2006 
[©Idioma: Inglés ©Espade; 187 MB 


un siniestro cementerio de Nueva York 
"te su comienzo esta demo de cMatíe 
am, en la que se te ofrece asumir el 
a peí de un joven que parte como un 
riminal de barrio y cuyas aspiraciones 
n las de llegar a ser uno de los grandes 
criminales de la mafia. En el nivel que in- 
cluimos partirás con un arma en la mano 
(pero pronto podrás recoger otras en el 
mismo escenario) en medio de un desco- 
munal tiroteo en el que debes custodiar, 
junto a otros miembros de tu banda, un 
gran cargamento de lingotes de oro. 
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Sid Meier's fíailraads! 

Pack de trenes 


©Género Estrategia ©Compañía: Firaxis Games ©Dtstrfciidon 
ZK/Tafce 2 ©Idioma: Castellano ©Tamaño: 3 MB 


Este pack de trenes incorpora cua- 
tro máquinas nuevas a «Sid Meier’s 
Railroadsli que se unirán a los ya dis- 
ponibles en la versión completa del juego 
y con los que harás tu imperio aún más amplio 
ñraxis Games quiere así añadir un aliciente más 
a todos los jupdores que pretendan lanzarse a 
la aventura de levantar un imperio ferroviario, 
ofreciendo nuevas armas comerciales con la que 
derrotar a todos los competidores en liza. 


Driver Catalyst ATI v.6.8 

Controlador y aplicaciones al día 




©Soporte: íbdeon Series 9. y X.© Compañía ATI 
©Distribuidor AH ©kSoma: Inglés ©Tamaño: 35 MB 


Prey 

Herramientas de desarrollo 


©Género Acción ©Compañía: Human Head Studios 
©Dístrasuidor 1»* 2 ©hfioma: Inglés ©Tamaño: 4 MB 


Sin lugar a dudas, uno de 
los títulos de acción más 
impresionantes del año. 
tPrey» aumenta su atracti- 
vo para quienes estén acos- 
tumbrados a manejar herra- 
mientas de desarrollo con 
un SDK de su juego para 
hacer nuevos niveles y esce- 
narios. También se puede 
usar como complemento el 
SDK de «Doom 3». 


Junto al nuevo driver Radeon, d pack incluye nuevas ver- 
siones del Multimedia Center, Hydra Vision. Remóte Wonder, 
Catalyst Control Center, etc. Entre sus ventajas destaca 
que incrementan y optimizan el rendimiento del chipset y 
aumentan ia compatibilidad y la estabilidad. 


Driver ForceWare NVIDIA v3\A7 

Más soporte y compatibilidad 


©Soporta Series Gefort*2 a GeForce Serie 7 ©Compañía nVrife 
© Distribuidor nVk£a ©Idioma: Español ©Tamaño: él MB 


Esta versión añade multitud de novedades, entre ellas el 
soporte a GeForce 7950 GX2. Incorpora el nuevo panel de 
control nVidia, nuevas características y mqoras del sistema 
nVidia RureVkíeo y aumenta la compatibilidad con decodi- 
ficadores MPEG-2. 

—Vi— — 

Driver Xabre vJ.ID 

Controlador y utilidades 


©Soporte: Xabre SO/200/400/600 series © Compañía: Xabre 
©Distribuidor Xabre ©bSgcna: Inglés ©Tamaño: 18 MB 


Ademas sacar eí máximo rendimiento de tu tarjeta, esta 
aplicación te instalará un conjunto de utilidades para el 
ajuste de la imagen, la corrección gama, ia actualización 
o backup de la flash-ROM o la configuración de teclas de 
acceso rápido que te facilitarán diversas operaciones. 


$ Dos misiones 
para un jugador 


©Género: Estrategia ) Compara.:: Ensemble 

Studtos ©Distribuidor Microsoft 

© Unza miento: Ya disponible ©Idioma data 
cterni: : Castellano ©Escario; 516 MB 


Tras el merecido éxito de «Age of Empires lií» 
estaba cantado que no tardaría mucho en apa- 
recer su primera expansión, y «The Wardiiefs» 
ya está entre nosotros. Comprueba todo lo que 
añade al juego original mediante esta versión 
demo que te ofrece dos misiones completas, 
una en el modo escaramuza y la otra encuadra- 
da en una campaña. En ella tomaras el control 
de una de las nuevas facciones que incorpora 
esta expansión, la de tos iraqueses, quienes se 
involucraron de forma activa en la guerra de la 
Independencia Americana. 




Lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 L4 GHz ©RAM: 256 MB ©HD: 845 MB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible DirectSD con 64 MB © Tarjeta de sonido: 
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9,0c 


Con tro íes básicos: 

© Ratón; Todos los controles disponibles 


Actualización a la versión 
Lll Este archivo centra la 
mayor parte de sus mejoras 
en el modo multijugador del 
juego, ofreciendo una mejor 
conectividad en partidas así 
como una limitación para 
el número simultáneo de 
jugadores presentes en un 
escenario. 


►FULA 

Actualización a la versión 
L08. Este archivo de actua- 
lización incorpora soporte 
para fas pantallas panorámi- 
cas, ofreciendo así una visión 
completa en estos formatos 
de pantalla. Igualmente se 
han mejorado algunas de las 
opciones de juego referentes 
al modo multijugador. 


► Company of Harott 

Actualización a la versión 
L20. Este archivo soluciona 
algunos problemas de cuel- 
gues inesperados en algunos 
sistemas, Del mismo modo, 
soluciona los problemas que 

se habían detectado con las 

configuraciones de tarjetas 
gráficas NVIDIA en SU. 


►H Matador 

Actualización a la versión LL 
Este archivo elimina nume- 
rosos problemas técnicos 
encontrados, como los que 
afectan a configuraciones 
NVIDIA/OpenGL problemas 
de sonido, y problemas 
detectados con el sistema 
operativo Windows 2000. 
Igualmente se ha dado 
soporte para las pantallas 
7 panorámicas. 


► Spíintor Uih 
Qoubít Agent 

Actualización a la versión 
iOL Con este archivo se 
soluciona un buen número 
de problemas detectados 
con tos sistemas antialiasíñg. 
Igualmente se han solven- 
tado otros problemas de 
desconexiones que se sufrían 
durante partidas en el modo 
multijugador. 
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A COUMAND 8 CONQUER- Descubre cómo 
será et regreso del gran clásico de la estrategia. 


C— 

A N£HJ FQR SPEED CARBONO Vuelven a fas 
ea/reras eaNqexas con los cochazos más veloces. 



A FE FtffEOÍ 2Ü0 ¿Cabe k mejor Uga de Fútbol 
de l mundo en un FÜ La respuesta, el próximo mes. 




en nuestro uvu 


XIII 


Juego Completo Original para PC 

¡Vive la mejor acción en primera persona con 
la genial adaptación de un clásico del 


4 La acción más 
original y explosiva, 
que recrea el espíritu 
del cómic original y 
un guión genial. 

4 Tu identidad es 
una incógnita que 
tienes que desvelar. 

Péf o si has perdido la 
memoria, ¿cómo sabrás 
en quién confiar? 


Y además, las mejores demos jugables del mes , previews, extras , 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


t* los CQR&eflidos ét «ia página pueden cambiar en fmoCo de la actta&íad 
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Poli Real Artista 


06(3100 POLI. 

música REAL 
I SONIDO REAL 


lili ItHUJJ 


$RJ£X¿£ 
¿POPHO 
í* FUMAR 


Envía 


=029 H. España 84699 

5507 Partido Popular 34487 'i 

3124 AUeiico Madrid 90031 lí 

5220 H. de la legión 8Q1 11 

4355 Amunt Valencia 90677 

-M90 Asturias patria querida 30217 
3123 AtNetk Bilbao ríYTTTr 

4439 Os segador! tiílkl 

3133 Real Madrid aCAUDMí 

9601 Centenario Sevilla F.C SHINCHAN 
4494 La internacional EXOROSTA 
4362 Oiampíons League TELEFONO 
4436 100 Real Madrid ORGASMO 

3190 Betis LUtSMA 

4094 H. Republicano GALLINA 

4446 Cara al sol SEBE 

2172 Barcelona Efc liwi* SOUP ORGASMO al 5831 y te cmtarl no ponerte i MQ cuanto te 38731 


iscir» de Franco- V. España es una nación grande,.. " 39660 Summeriove 

La famosa risa del niño travieso de la tele 35043 Enjoy the silente 04 

'Cogp el teíefeno-i!!Cabrán¡í¡_iQ;ue lo oojas!..-,' 34226 1 

Para que tu móvil suene como en casa de tus abuelos 3005 6 
Esta chica lo estará pasando muy bien_ 39626 
El inconfundible '...Como el Uiisma na se entera.. . " 80093 

Ga Lfina im itando a. . . ¡ Ud Formula 1 ! 3604 1 Lavé gene’ rabón 

Ado rabie carcajada de un bebe gracioso parte ndose 30153 I Wüt Sur vi ve 
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